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Wstep.

W Anglji powstal niedawno nowy typ wychowania fizycznego,
ktéry, przylaczony do systematyeznej gimnastyki, uzupelnié ja moze zna-
komicie. Daje bowiem nietylko wszechstronne wyéwiczenie cielesne, tem
skuteczniejsze, Ze prowadzone na wolnym powietrzu, wéréd przyrody,
zdala od zgietku miejskiego, ale takze wielki zas6b podniet umystowych
i moralnych, ktére, nie wyczerpujac tych wladz wewnetrznych ezlo-
wieka, krzepia je i poteguja. Typ ten zabawy jest r6wnoczesnie dla
miodyech tak pociagajacy, Ze juz nie niektérzy tylko z poSréd nich,
lecz wszyscy prawie biora w nim Zywy udzial. Wyniki za§ kilko-
letniej pracy przekonaly, Ze jest on zarazem szkola charakteréw,
ze wychowuje dla spoleczefistwa dobrych obywateli, takich, co beda.
pracowaé i do budowy spolecznej wnosié zasady ladu, a nie anarchji.

Ruch ten, zwany w Anglji scoutingiem®), ogarnal w czasie krot-
kim nieslychanie szerokie warstwy mlodziezy angielskiej, a juz w rok
po powstaniu przelal sig poza granice angielskiego imperjum, budzae
zainteresowanie i nasladowniectwo u wszystkich prawie narodéw euro-
pejskich. Dotarl on i do nas takZe i dosé liczne grona os6b, na dzie-
dzinie wychowania pracujacych, zainteresowal. Tu jednak, jak w wielu
naszych sprawach, ezyn poprzedzil poznanie; i nim jeszeze pojawilo
si¢ w druku jakiekolwiek przedstawienie scoutingu, nim urobiono
sobie o nim bodaj przyblizone pojgcie — juz powstaly samorzutnie
druzyny mlodziezy i do swoich éwiczeri scouting wprowadzaé zaczely.

Praca nad przeszezepieniem scoutingu na nasz grunt jest dzi§
prowadzona niezaleznie przez kilka Srodowisk. Przygotowuje sie do
druku kilka t!6maczeri i przer6bek, mysli sig o wydawaniu specjal-
nego pisma w tym celu. Stad jasne, ze Sokdl, ktéry pierwszy zwr6-
cil na scouting uwage, w pracy tej chce wzigé wybitny udzial.

W przeszezepieniu organizacji scoutowej na nasz grunt tkwia
pewne trudnoSei z powodu réznych warunkéw naszego i angielskiego
spoleczeristwa. Dlatego wydaje sie najracjonalniejszym, by jeszeze
przed nadaniem luZnym dotad druzynom pewnej organizacyjnej
formy, zasady i charakter scoutingu poznaé teoretyeznie i przero-
bi¢ praktycznie. Zadaniu temu ma odpowiedzieé kurs scoutowy pro-
wadzony przy »Sokole-Macierzy« i na tym to kursie wykladane rze-
ezy beda tu streszezane. '

=

*) Czytaj: skauting.



The Boys' Brigade.

Scouting rozwinal sie na teremie organizacji innej, znacznie
starszej, ktéra jednak ani nie ogarniala tak licznych jak dzi§, zastepéw
chlopcéw, ani nie posiadala tych wszystkich cech scoutingu, ktére
nadaja mu jego duza spoleczng warto§6 i powoduja szybki rozrost.

Byly to t. zw. »Brygady chlope6we«. Organizacja ta powstala
wr. 1882 w Glasgowie, najwigkszym centrum wielkiego przemyslu,
ktéry tez skutkiem tego obfitowal w ubogi i czesto zdziczaly prole-
tarjat robotniczy, niezdolny daé dobrego wychowania swoim dzieciom.
Dzieci tez te, pozbawione wplywu moralnego w domu i przebywa-
jace najezeSciej na ulicy, byly najwiccej narazone na nabycie in-
stynktéw zbrodniczych, wyroSnigcie na niekulturalng mase niezado-
wolonych, nie posiadajacych ani uczucia spolecznego ladu, ani zmy-
slu patrjotycznego.

Cheac te zaniedbane dzieci wychowaé, glasgowskie duchowieri-
stwo stworzylo pierwsza brygade chlope6w, a Ze rezultaty pracy
okazaly sie bardzo korzystne, wkrétce za Glasgowem, gdzie do dzi§
jest jeszeze brygad »Gléwna kwatera«, poszly inne miasta, a nawet
kolonje.

Kosciolom, ktére w Anglji, jak nigdzie indziej, zajmuja bardzo
powazne stanowisko, a dla spoleczeristwa bardzo poiZyteezng rozwi-
jaja dzialalno&€, chodzilo o wpojenie w chlopeéw zasad moralnoSei i po-
zytecznofei spolecznej i o wychowanie religijne. Srodkiem pomoeni-
ezym do tego, budzgcym zainteresowanie u chlopeéw, mialy byé
zabawy i wyeieezki, oraz musztra na wzér wojskowy.

Statut brygad cel ten tak okreSla: -(2) Zadaniem Brygady
bedzie rozszerzaé miedzy chlopcami Krélestwo Boze oraz wpro-
wadzaé zwyczaje posluszeristwa, szacunku, karnoSci, godnoSci wla-
snej i tego wszystkiego, co wytwarza prawdziwie chrzeséjani-
ska mesko§é«<. Paragraf ten powtarza si¢ jako motto na
wszystkich wydawnictwach brygad. A dalej: »(3) Organizacja woj-
skowa i musztra beda zastosowane jako érodki do wzbudzenia za-
interesowania chlopeéw, przez skupienie ich, przywiazanie do bry-
gady i wprowadzanie wéréd nich takich zwyeczajéw, jakich wytwo-
rzenie jest celem brygady. (4) Do brygady moga si¢ zaciagnaé
chlopey miedzy 12. a 17. rokiem Zycia i mogg zostaé czlonkami do
kofica tego okresu t. j. do dojScia do 17. roku. Starajac sie o za-
ciagniecie, muszq wykonaé pewna forme Slubowania, w kt6rej zobo-
wiaza sie stosowaé do przepiséw kompanji oraz dawaé swoim towa-
rzyszom i innym chlopcom przyklad dobrego prowadzenia sig. Czlon-
kowie spelniaé beda wszystko, co tylko beda mogli, aby poprzeé
zadanie brygady. (5) Brygada skladaé sie bedzie z kompanji. Kazda
kompanja bedzie polgezona z KoSciolem, Parafja lub inng organiza-
cja chrzeSéjariskq, a ta mieé bedzie pelna kontrole nad religijnym
kierunkiem kompanji«.
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Jednostkqg w owej organizacji byta Kompanja, ktéra skladala
sie z 40 chlopeéw, z tych czterech bylo w randze sierzantéw. Kom-
panjg dowodzili czterej oficerowie, ktérymi byli ksieza, nauczyciele,
protektorowie kompanji i t. d. Sze§¢ kompanji stanowilo bataljon,
a Rada Bataljonu zajmowala si¢ sprawami calego okregu.

Do obowiazkéw kompanji nalezalo branie udzialu korporacyj-
nego w nabozeristwie niedzielnym, od§piewywanie tam swoich pieéni,
a réwniez branie regularnego udzialu we wspdlnym czytaniu Pisma
§w., przyczem byly pogadanki na temat moralny.

To byl jeden dzial zajeé chlopeéw. Drugim byla musztra i wy-
cieczki w pole. Musztre prowadzili podoficerowie armji regularnej,
najpowabniejsza za§ strona wycieczek bylo obozowanie, Wéwezas
kompanja pozyczala namioty od armji, udawala sie¢ w porzadku
wojskowym w jaka§ okolice, tam wyznaczala warty, okopywala ob6z
i przestrzegala porzadku oraz ezystoSci. Chlopey sami gotowali, po-
ezem robili wycieczki, uprawiali rézne sporty i t. d. Wprowadzono
réwniez nauke strzelania i dano chlopecom lekkie strzelby. Chlopey
przechodzili kurs ratownietwa i zdawali zefi egzamina,

Po 25 latach istnienia, »brygady« liezyly w r. 1908 w Anglji
i po kolonjach 105.000 chlopeéw, podzielonyeh na 2.300 kompanji,
ktére pozostawaly pod komenda 10.500 oficeréw i sierzantéw.

Opréez »brygad chlopeéwe« byly takie »brygady dziewezate,
W organizacji tej byly one nieliczne, a zakres ich dzialania byl
ograniczony.

»Brygady« mialy moznych protektor6w — patronem byl ksiaze
Walji, honorowymi prezydentami i wiceprezydentami arcybiskupi,
biskupi, lordowie, poslowie, admiralowie, jeneralowie i t. d. Nic tez
dziwnego, ze rozporzadzano duzymi Srodkami materjalnymi. Sama
»Gl6wna kwatera: w Glasgowie wydala na publikacje w r. 1908
okolo 30.000 koron.

Gieneral Baden - Powell.

Kierunek wychowawezy »Brygad chlopebéwe« ulegl zasadniczej
zmianie z chwila wystapienia w r. 1908 gien. Baden-Powella. Préez
hasel religijnych wprowadzono narodowe; nie obnizajac weale po-
ziomu moralnego organizacji, nadano jej charakter wigcej odpowia-
dajacy temperamentowi chlopeéw, a przedewszystkiem wyrabiajacy
w spoleczeristwie nowa sile, warto§é narodowa.

My§l organizacji, jaka péZniej Powell stworzyl, nasunal mu
jeden szczeg6l z oblezenia Mafekingu. Mala osada w Poludniowej
Afryce zostala oblezona w r. 1899 przez przewazajgce sily boerskie,
a do obrony frontu dlugiego na 8 km. bylo zaledwie 1.000 Zolnie-
rzy i mieszezan angielskich oraz okolo 7.000 krajoweéw. Wéwezas
Powell wpadl na my$l zorganizowania z malyeh chlopeéw korpusu
kadetéw, ktéryby spelnial funkeje ordynanséw, sztafet, poezty mie-
dzy fortami, a réwniez, o ile moznoéei, i wywiadéw. Proba przeszla
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oczekiwania: — mali kadeci pelnili pieszo i na rowerach wszystkie
powierzane im funkeje z prawdziwym bohaterstwem i podziwienia
godng punktualnoScig. Mafeking sie obronil.

W ten sposéb przekonal sig Powell, Ze odpowiednio wyszko-
leni chlopey moga oddaé podezas wojny niepoSlednie uslugi.

Ale stokroé wazniejsza zdobycza uciazliwej wojny boerskiej
bylo dla Anglji przekonanie sie, ze system wychowania militarnego
stosowany w armjach regularnych jest wadliwy i nie da sig¢ weale

poréwnaé z tymi wynikami, jakie daje wychowanie mlodziezy na
polu i w lesie,

Przeciwko kilkunastu tysiacom partyzantéw boerskich, miedzy
kt6rymi duzy procent stanowily kobiety i mali chlopey, zgroma-
dzono 850.000 regularnego Zolnierza, a mimo to wojne trzeba bylo
przez kilka lat prowadzié. A powodem tego tylko w nieznacznym
stopniu byla wielko§¢é terenu, znanego lepiej Boerom niz Anglikom ;
przedewszystkiem winna temu byla nizszo§é militarna Anglika przed
Boerem, lubo pierwszy byl Zolnierzem armji regularnej, a drugi par-
tyzantem. Gdy bowiem zolnierz angielski nie umiat sobie dawaé rady
W puszezy pozbawionej doméw, gdy ani sie¢ w obozie dobrze nie
zagospodarowal, ani umial znale$é sobie Zywnofeci, gdy dowéz jej
zostal odeiety, a kiedy si¢ oddalil od maszerujacego oddzialu, to
zwykle gubil droge i albo wpadal w rece wrogéw, albo marl z glodu,
to partyzant boerski, idac za niewidoeznym prawie Sladem pojedyri-
czego Zolnierza, umial go zawsze wytropié, podej§é pod obéz, wy-
minaé straze, wszystko obejrzeé i niespostrzezenie sig oddalié. Nadto,
gdy Zolnierz angielski widzial dokladnie na odleglo§é mniej wiecej
pol kilometra, to Boer widzial na dwa i p6t — i nigdy nie chybil
na 600 krokéw gazeli. Anglicy podezas wojny chorowali i eierpieli
w puszezy nedze — jezeli nie mieli dobrego dowozu koleja albo nie-
przerwanej linji etapowej. W tych samych warunkach Boerowie nie
chorowali nigdy i dlatego, 7e byli zahartowani na trudy i zmiany
atmosfery i, ze znali reguly hygieniczne, ktérych w polu trzeba
przestrzegaé; puszeza za§ byla dla nich zawsze pelnym spichlerzem.

Wiee kiedy spoleczeristwo angielskie coraz bardziej utrwalalo
sie w przekonaniu, Ze wojna z Niemecami o panowanie na morzu
jest koniecznoScia dziejowa, gieneral Baden - Powell postanowil sko-
rzystaé z doSwiadezei wojny boerskiej i, dajac mlodziezy najlepsze
wychowanie fizyczne, wykuwajae w nich najlepsze charaktery, réwno-
ezeSnie zreformowaé i wzmoenié sile militarna narodu.

Prace w tym kierunku rozpoezal od wydania w r. 1908 ksiazki
p. t.: »Scouting for Boys«. Powell nie porzucil weale spoleczno-
religijnego stanowiska »Brygad«, ale dodal motyw nowy — patrjo-
tyzmu. Na poezatku swej ksigzki przemawia do chlopeéw slowami:
»Przypuszezam, ze kazdy z was, chcialby, w ten lub inny sposéb,

pomée ojezyznie. Najlatwiej moze tego dokonaé, przez zostanie
scoutem«,

i o Qe

Wyraz angielski sscout« oznacza doslownie harcownika, albo
wywiadowee, szpiega wojskowego. Powell rozszerza jednak te nazwe
nietylko na wszystkich wywiadowe6w, ktérzy podezas wojny wysu-
waja sie na czolo armji i podpatruja nieprzyjaciela, ale i na pio-
nieréw eywilizacji w niezbadanych dotad krajach, mySliwyeh afry-
kariskich, traper6w, dzielnych marynarzy i zandarméw, a nawet
tych wszystkich, co stuzac jakiej§ szlachetnej, a niepopularnej jeszeze
idei, skupiaja wszystkie swe sily dla osiagnigeia zboZnego celu.
W odréznieniu od scoutéw wojennych, nazywa on tych ostatnich
scoutami pokojowymi — i chce, aby tymi wlasnie byli jego wycho-
wankowie.

Scoutem moze byé tylko ten, kto si¢ odznacza zrecznoScia,
bystro§cia, odwaga; musi on dlatego, podobnie jak dawni harco-
wnicy -rycerze, ciggle rozwijaé swoje przymioty ducha i ciala, aby
umieé sobie w kazdym wypadku daé rade. Powell nazywa swoich
scoutéw spadkobiercami szezytnych idei i bohaterskich tradyecji da-
wnych blednych rycerzy — ale réwnoczeSnie kaze naSladowaé ich
moralne przepisy i ich dzielno§é. Scouta cechuje pomyslowosé, kar-
no§é, samozaparcie, sprawno$§¢ umyslu i ciala, ufno§é we wlasne
sily, rycersko§é, szlachetno§é i milo§é ojezyzny. Pozostawiony sam
sobie w bezludnej okolicy bedzie umial daé sobie rade, poniewaz
jest przyzwyezajony do Zycia w polu, zna przyrode i jej ukryte
spichlerze, umie tropié zwierzyng, piec chleb, budowal sza-
lasy i t. d.

Polskie tlumaczenie slowa sscout« nie jest latwym. Moznaby
tu znaleSé takie odpowiedniki jak harcownik, wywiadowea, zwia-
dowea; my$lano réwniez o wprowadzenie nazwy »piechur«, ponie-
waz scouci pracuja pieszo; sa réwniez inne pr6by oddania tego
wyrazu w jezyku polskim. Linde podaje takie nazwe »harcerze,
sharc«, »harcerstwos, coby mniej wiecej odpowiadalo slowom
»scout, »scouting«, »scoutcrafte, byleby sie zgodzié, podobnie jak
to zrobili Anglicy, ze na harc nietylko mozna konno wyjezdzaé, ale
i potykaé sig pieszo i wszelkie trudy samodzielnych Zolnierzy moZna
harcem nazwaé, W kursie tym nie przyjmiemy Zadnej z tych nazw,
lecz pozostaniemy przy wyrazie angielskim, natomiast trzeba siq
spodziewaé, e gdy wieksza liczba naszych druhéw zapozna sig ze
scoutingiem, nazwa sama sie wyloni, lub tez bedzie ja moZna za
og6lng zgoda przyjaé.

Po 25 latach zycia w afrykariskich puszczach, Powell rozpo-
czal agitacje nietylko drukiem, ale i slowem. W szeregu odezyt6w,
wygloszonych w calym kraju, prowadzac sam éwiczenia licznych
zastep6w mlodziezy, w czasie niebywale krétkim dokonal on olbrzy-
miego zadania, zyskujac zewszad uznanie pedagogbéw i wdzigezne
listy rodzie6w. Bo tez my$l rzucong przez Powella trzeba zaliczyé
do gienjalnych, a jego samego w dziedzinie sportu i wychowania
za gienjusza.
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Nic tez dziwnego, ze w ciagu trzech lat ruch scoutowy objal
1,100.000 chlopeéw angielskich, a dzielo o scoutingu rozeszlo sie
w roku wydania w liczbie 200.000 egzemplarzy.

Scouting.

Celem scoutingu jest wprowadzenie do wychowania mlodziezy
angielskiej czynnika, ktéryby stworzyl z niej pelnych ludzi, rozwi-
nigtych pod kazdym wzgledem, nietylko umyslowym i moralnym,
ale i fizyeznym. Jest to ten sam ideal, ktéry dawniej przySwiecal
Grekom.

Przez swéj system éwiczei w polu, scouting dazy do wyro-
bienia wér6d chlopeéw posluszefistwa, godnoSei wlasnej, karnoSei,
solidarnosei, przedewszystkiem jednak obowiazkowo$ei i ducha pa-
trjotycznego. Chee wyrobié mlodziez na dobrych obywateli, zdol-
nych i chetnych do pracy, a w razie potrzeby umiejacych skute-
cznie pomdée ojezyZnie.

W jednej z broszur swoich pisze Powell: »Jedna z form zlego
obywatelstwa, niezaprzeczonym objawem naszego niebezpieczeristwa,
jest ciggle wzrastajgca horda bezrobotnych i takich, co nie umia
w naszym Srodowisku pracowa¢ — wielka gromada trutniéw w na-
szym ulu, Ludzi tych nie nauczono mysleé o przyszloSei, ani o do-
brze ojezyzny i dlatego staja sie oni niewolnikami demagogji kilku
zawodowych agitatoréw, ktérych zycie zalezy od agitacji (bez wzgledu
na to, ezy jest ona potrzebna, czy tez nie); a zaSlepieni ich mowami
uderzaja reke, ktéra im daje pieniadze, dopéki nie zmusza praco-
daweéw do wprowadzenia maszyn, ktére zastapia robotnika, a do
strajku si¢ nie przylacza, albo do wyniesienia si¢ do innych kra-
jow, zostawiajac sytych i zadowolonych agitator6w oraz tlumy bez-
robotnych glodomoréw, niezdolnych do troski o swoje dzieci, ktére
jednak nieopatrznie dalej na §wiat wydajg«.

Dzieci tych bezrobotnych narazone sa najwiecej na wyrosniceie
nie na pracownikéw, ale na trutniéw spolecznych.

Trutniami zresztq nie sg tylko ci nieszezeSliwi — gorszymi
jeszeze trutniami sg nieprzyzwyczajeni do pracy i pozbawieni zmy-
slu spolecznego synowie rodzin zamoznych. Tyeh takie wychowuje
scouting, bo istotnie jest zwigzkiem najbardziej demokratycznym,
w ktérym syn lorda nalezy do jednego zastepu z pastuszkiem i obaj
staja sie przyjaciélmi-scoutami.

Drugi motyw, to wspomniany juz moment zreformowania wy-
chowania militarnego, przez rozwiniecie fizyeznych zdolnoéei chlopea,
powr6t z nim na lono przyrody. Powell stawia za wz6ér wojowni-
kéw czerwonoskéryeh Indjan, Boeréw itd., a nazywajac ich takze
scoutami, kaze ich naSladowaé.

I niezaprzeczenie armja, ktéra bedzie miala dobrych scoutéw-
wywiadowedéw, bedzie miala przewage nad dzisiejsza armja regularna.
Dowiedli tego nie tylko Boerowie, ale i w ostatniej wojnie Japosiczyey.
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Bitwa pod Mukdenem tylko z powodu falszywych informacji, zebra-
nych przez rosyjskich wywiadowe6w, zostala przez Rosjan prze-

Falszywie jednak sadzilby, ktoby twierdzil, Ze scouting rozwija
tendencje militarne. Rzecz ma sie wprost przeciwnie. Scouting wy-
rabia na dzielnych fizycznie i zdrowych moralnie obywateli. Har-
cerze Baden- Powella to nie harcerze podezas wojny, ale podezas
pokoju. Ale kiedy Ojezyzna do synéw swych o pomoe zawola, to
znajdzie ich do walki dobrze przygotowanych. Scouting jest dla Po-
wella zakladnikiem zdrowyech stosunkéw i pokoju, opartego na po-
czueiu sily i jej §wiadomo§ei u spoleczeristwa.
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Scouting réwnoczeSnie z wychowaniem fizyeznym wyrabia
u chlope6éw dzielny charakter. Srodkami do tego sq bardzo zrecznie
przystosowane do temperamentu mlodziezy przepisy i sprawo scou-
towe«, oraz zwracanie duzej uwagi na rozwijanie szlachetnych da-
zefi i dobrych przyzwyczajefi.

Stosownie do wytknigtego programu przedstawimy najpierw
zasady sportowe scoutingu, a dopiero przy koricu kursu zajmiemy
si¢ strong moralng scoutingu.

Moznaby kratko okre§lié, ze scouting wyrabia »zmysl polny«
i przyzwyczaja do »obozowanias.

Pod szmyslem polnyme« rozumiem zzycie sie¢ z przyroda, z la-
sami i polami w takim stopniu, Ze nie jest ona juz obea dla kogo§
ale najbardziej blizka i najbardziej znang. Scout nigdy nie zbladzi,
wszedzie, w nieznanej puszezy i w pustynnych stepach, znajdzie
swa droge. Przyroda odslania mu wszystkie swoje tajemnice, daje
zawsze bezpieczne schronienie, a nawet pokarm.

Przyzwyezaié si¢ do obozowania pod golym niebem nie jest
rowniez rzecza latwa dla tych, co dotad spali przy zamknigtych
oknach. Scout sypia zawsze, o ile mu na to pozwalaja warunki,
na otwartym powietrzu. Dtatego musi znaé dobrze przepisy hygieny
obozowej oraz wiedzieé, jak radzié sobie samemu.

W szezegdlnoSei nauka scoutingu wymaga rozwinigeia nastepu-
jacych przymiotéw i zapoznania sie z nastepujacemi wiadomo$ciami :

1. Spostrzegaweczo§é. Obserwowanie, spostrzeganie i za-
pamietanie przedmiotéw blizkich i dalekich, wyrdézniajacych si¢ pun-
ktéw okolicy itd. Tropienie. Wnioskowanie na podstawie zauwazo-
nych trop6w i §ladéw. Cwiczenia wzroku, shichu i wechu.

2. Poznanie przyrody. Poznanie zwierzat, ptakéw, roélin,
gwiazd itd. Podchodzenie zwierzat i podgladanie ich.

3. Obozo wanie. Rozlozenie i zagospodarowanie sie w obo-
zie. Budowa szalaséw i robienie materacéw. Zakladanie ognia, go-
towanie. Ocena odlegloSei, wysokoSei, liczby. Pionierka.
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4. W pochodzie. Orjentowanie sig wedlug map, kompasu,
slofica, gwiazd itd. Wiadomo$ci o pogodzie. Droga w bezdrozu
i droga powrotna. Sygnalizacja. Rysowanie szkic6w i malowanie.

5. Zeglarstwo. Robienie wezl6w, sporzadzanie i naprawia-
nie ubrania i zagli. Budowa lodzi i tratew. Wioslowanie. Plywanie
i ratowanie tongeych. Wspinanie si¢ po linach i masztach,

6. Ratownictwo. Jak sie ratuje z ognia, wody, zatrucia
gazami, kiedy poniosa konie, podezas paniki, wypadkéw ulicznych
itd. Pierwsza pomoe. Srodki doraZnie zaimprowizowane.

7. Zahartowanie. Zdrowie. Hygiena osobista. Czysto§é.
Wstrzemiezliwo§é. Palenie. Cwiczenia gimnastyczne. Pokarm, itd.

8. Seouteraft (harcerstwo). Organizacja scoutowa. Secou-
towe prawo, tajne znaki, odznaki itd. karno$é, itd.

9. Rycersko$§é. Przepisy honorowe rycerzy. Ofiarnosé.
Odwaga. Milosierdzie. Oszeczedno§é. RycerskoSé wzgledem kobiet.
Obowigzek spelnienia codziefi »dobrego uezynku«. Doskonalenie sie
i powodzenie w Zyciu.

10. Patrjotyzm. Gieografja Polski. Historja polska i zy-
ciorysy naszych wielkich ludzi. Obowiazki dobrych obywateli. Sluzba
Sprawie. (Stuzba sokola).

Rozdziat 1.

Spostrzegawczos¢.

Wstepem do wszystkich éwiczefi harcerskich i ich podstawa,
narzedziem, jakim ustawicznie posluguja sie wszysey scouci, jest
spostrzegawezo§é. Zdolno§é ta na skutek rozproszenia naszej uwagi
jest jedng z najbardziej zaniedbanych, tem wigeej, Ze rzadko zwraca
sie¢ uwage na jej Gwiczenie. Przechodzimy obok ciekawych albo
zgubionych przedmiotéw i nie spostrzegamy ich ; mijaja nasludzie —
i nie umiemy nastepnie podaé ich wygladu; przyroda cala stoi przed
nami otworem, ale, choé nam dala oezy, nie widzimy jej skarbéw ;
choé nam dala zdolno$é myélenia, nie zastanawiamy sig nad zja-
wiskami. Ludzko&¢ latami czeka na »odkrywedwe«, czy nimi beda
Galileusze, czy Newtonowie, azeby widoezne dla wszystkich fakty
zauwazyé.

Przeciwnie scout. On widzi wszystko i nad wszystkiem sig za-
stanawia. Zaden, choéby najdrobniejszy szezegdl, nie ujdzie jego uwagi,
a rozwijajacy sie réwnoczeSnie u niego zmyst kombinacyjny, na-
prowadzi go na przyczyny zaobserwowanego zjawiska eczy faktu.
Wprawa, do jakiej dochodzq scouei na tym polu, wyda si¢ kazdemu
nieprawdopodobna dop6ki sam sig o tem nie przekona, ezy to dochodzae
sam do podobnych wynikéw, czy tez widzac je u innych.

Spostrzegawezo§é jest zawsza silnie rozwinigta u ludzi 2Zy-
jacych na lonie natury, a réwniez i u dzieci. Dopiero, gdy pewne
zjawiska zbyt czesto sie powtarzaja, dzieci przestaja signimi intere-
sowaé i powoli przytepiaja sw6j zmysl obserwacyjny. Nam wigo
potrzeba jedynie przypomnie¢ sobie zdolno$é, jaka posiadaliSmy
w naszych dziececych latach, a nastepnie zmysly, jakimi nas przyroda
obdarzyla, nie przytepiaé, lecz rozwijaé.

Spostrzee, zauwazyé, zorjentowaé sie! — Najpierw fakt damy
stwierdzié a potem utrwalié go w pamigei, wkoficu wywnioskowaé,
co z niego wynika. To rzecz bardzo prosta, a przeciez tych, cotak
postepujae, dochodzili do pewnych wynikéw, nazywany czesto gienjal-
nymi i wynalazeami ! — U scouta przechodza te trzy stopnie obserwacji
w zdolno§é automatyczna.

Zmystu spostrzegawezego nie moZna oezywiscie niekogo nauezy¢
oa wykladzie. Zadaniem instruktora moze byé jedynie zwréeié
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uwage na konieczno§é ¢wiczenia sig w tym zukresie oraz podaé
pewne przyklady i wkazéwki. Rozwingé zdolnoSé spostrzegania moze
tylko praktyka.

Scout kiedy wychodzie »na haree«, »na zwiady «, przedewszystkiem
patrzy i myéli o tem co widzi. Oczy jego sa w eciaglym ruchu,
przeélizguja sie ciagle od przedmiotéw najblizszych pod stopami do
najdalszyeh przed soba i po bokach, ba nawet widza z tylu, bo
scout ezesto si¢ oglada i nigdy nie pozwoli podejsé sie z tylu lub
sig §ledzié. R6éwnoczeSnie my§li seouta nie sa rozproszone, ale skupione
na tem, co widzi. Kazdy zauwazony szezegél, »§lad«, jak méwia souci,
jest przez jego pamieé zatrzymany, tak, Ze moze byé potem podany
komu innemu do wiadomoS$ci. Jezeli za§ »8lady« pozostaja ze soba
w jakim§ zwigzku, to scout stara sie odgadnaé, »odezytaé:, ich
znaczenie. Takimi §ladami, kt6rych znaczenia trzeba odezytaé, sa
Slady noég i trop zwierzyny, zlamane galazki, zgnieciona trawa,
resztki jedzenia, kropla krwi, kilka wlos6w z sierSei konia itd.

Powell opowiada, ze gdy szed! razu pewnego z jakim$ scoutem
w londyriskim Hyde-Parku, ten zauwazyl, ze »jaki§ kol utyka«.
Powell rzeezywiScie zobaczyl po chwili na zakrecie alei konia
w odlegloSei kilku kilometréw. W tej samej chwili 6w scout
podniést z ziemi jaki§ szezegllny guzik. Widzial wiee réwnoczeSnie
przedmiot bardzo daleki i bardzo bliski.

Scout to, co widzi, natychmiast utrwala w swej pamieei. Daje
mu to dwie korzzSci: najpierw nigdy nie zbladzi, bo zawsze przy-
pomni sobie droge powrotna, nastepnie przebyta droge moze ze
wszystkimi szezegGlami opisaé drugiemu scoutowi i umozliwi¢é mu
tem trafienie do jakiego§ oznaczonego miejsca.

Bedae »na zwiadach« w mieScie, scout zauwaza wyré6Zniajace
sic bydowle po obu stronach ulicy, zapamietuje wiec koScioly,
szezegblne wystawy sklepowy, nazwiska na szyldach, skrzyzowania
i nazwy ulic itd. To mu jest potrzebne do znalezienia drogi po-
wrotnej, jezeli miasto jest obce. Ale préez tego ,widzi wszystko".
Numera przejezdzajacych tramwajéw i dorozek, ma&é koni i ezy
ktéry z nich nie ma oderwanej podkowy albo Zle naloZonej uprezy,
psy biegnace po uliecy, przedewszystkiem jednak przechodniéw.
Powell dodaje przytem, Ze scout powinien tak dokladnie zapamietaé
cechy charakterystyczne kazdego przechodnia, ze, gdy si¢ go ktospyta :
Czy nie zauwazyl pan czlowieka ze zwisajgeymi czarnymi brwiami,
w niebieskim ubraniu, ktéry szedl ta ulica ¥« — powinien byé
w stanie odpowiedzieé tak mniej wiecej: »Owszem — utykal on
nieco na prawa noge, mial obuwie amerykarskie, niésl w reku
gruba laske i skrecil ns ulice Zlota, druga przeeznice po lewej
stronie, jakie trzy minuty temus«.

Za wzér doskonalego scouta podaje sig chlopeom angielskim
Kima. Jest to bohater jednej z najlepszych powieSci Rudyarda
Kiplinga, autora, tlumaczonego na wszystkie jezyki i bardzo chetnie
u nas takze ezytanego. Kim wychowal sie w towarzystwie dzieci
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krajoweéw hinduskich i jak nikt poznal obyczaje tego narodu;
skutkiem tego przestawial duza wartosé dla tajnej policji angielskiej,
»Rzadowego Wydzialu Oswiaty«, kiérej zadaniem jest wykrywaé
wszystkie spiski przeciwko Anglikom oraz zapoznawat naukowe
sfery angielskie z bogactwem kultury i jezykGw hinduskich. Kim
byl chlopcem bardzo dzielnym i przez wszystkich kochanym »przy-
jacielem calego Swiata«, a wyéwiczywszy swe naturalne zdolnosei®
pod kierownictwem do§wiadezonych scoutéw, byl w stanie niejedno-
krotnie ocalié zycie swym towarzyszom, raz nawet zdemaskowaé
wyprawe szpiegowska wyslang przez rzad rosyjski do pélnocnych
Indji i odebraé jej wszystkie dokumenty — lubo wyprawa ta skla-
dala sie z wielu ludzi — on za$ byl sam tylko i bezbronny.

Powell poleca te ksiazke wszystkim do ezytania, bezpoSrednio
za$ wlaczyl jeden z jej ustepéw do nauki hareéw. Jest to t. zw.
»Gra Kima«, a jest ona najlepszym éwiczeniem w spostrzegawezoSei,
ulubiona gra wszystkich scoutéw. — Na tacy albo na stole kladzie
zastepowy pewna ilo§é malych przedmiot6w, wige guzikéw, oléwkow,
gum, scyzorykéw, orzech6w, wstazek itd. Przykrywa to wszystko
chustka i wola chlopeéw. Nastepnie podnosi chustke i kaze im patrzeé
przez jedng minute, po uplywie ktérej przedmioty owe zostaja
znowu zakryte. Teraz kazdy z chlope6w ma na sporzadzonym przez
zastepowego spisie zaznaczyé wszystkie zauwazane przez sichie przed-
mioty, préez tego ma je jak najdokladniej opisac. )

Przy pierwszym takim Gwiczeniu chlopiec zdola wyliczy¢ mt:la_
liczbe przedmiotéw, do tego opisze je bardzo niedokladnie. Ale ;|u_z
kilka Géwiczefi wykaze nadzwyczajne postepy. Wreszcie dochodzi sie
do tego, %e kilkadziesiat dobrych przedmiot6w umie si¢ z najwieksza
dokladnoSeia po minucie obserwacji opisaé.

Idealem scouta pod wzgledem wyrobienia spostrzegawezcSei
jest to, by nic nie uchodzilo jego uwagi, czy to jest
przedmiot duzy, czy maly, czy bliski, czy daleki, wysoko w po-
wietrzu, czy pod stopami. Za harfbe za§ poczytuje gsobie harcerz,
jezeli ktokolwiek inny, nie-scout, zauwazy coS wezeéniej lub do-
kladniej, anizeli on.

Sposobnosei do Gwiczewia sig w obserwacji jest duzo, zwlaszeza
w miedcie, gdzie jest tyle rzeczy réinych i tylu spotyka sie ludzi.
Jadac tramwajem albo koleja, scouci nie daja odpoczynku' swemu
umyslowi, ale przypatrujq si¢ swym towarzyszom podrézy i na pod-
stawie zauwaZonych »8lad6w«, staraja si¢ dojéé do pewnych wnioskéw,
wiec jaki jest charakter danego eczlowieka, jaki jego stan, zawd_d,
jakie ma usposobienie psychiczne itd. Wprawa w trafnym i szybkim
opisywaniu i ocenianiu ludzi jest réwniez wynikiem wlasnego d.o-
§wiadezenia, zawsze zaé opiera sie na trzech czynnikach obserwacji :
spostrzezeniu, zauwazeniu i wnioskowaniu. ]

Wyglad zewnetrzny czlowieka moze, podobnie jak Holme§ow1,
opowiedzie6 pilnemu obserwatorowi calg historje tego ez!o?ne.ka.
Kazdy »6lad« moze tu naprowadzié na pewien wniosek. Nie jest
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rzecza przypadkowa, jak kto jest ubrany, jak nosi kapelusz, jakie
ma buty, jakie jest jego zachowanie, jakie sq rysy twarzy itd.

I tak Powell twierdzi, ze spos6b noszenia kapelusza podaje
pewien rys charakteru. Kto ma kapelusz lekko przechylony w jedna
strone, ten jest dobrego usposobienia i wesoly; kto go nosi silnie
na bakier jest awanturnikiem ; kapelusz silnie w tyl zadarty oznacza
zawsze czlowieka lekkomyS§lnego, ktéry do tego siedzi w dlugach po
uszy ; kapelusz nasadzony réwno oznacza ludzi spokojnyech i systema-
tyeznych ale czesto i tepych.

Jeszeze wiecej rys6w charakteru podaja buty. Scout zawsze
najpierw patrzy na buty, te bowiem méwia znacznie wigeej niz
ubranie. Parwenjusze staraja sie o eleganckie ubranie, malo jednak
zwracaja uwagi na obuwie, stad czesto jest ono zupelnie zle i nie
odpowiadajgee pozorom bogactwa. Natomiast ludzie solidni, choé
czesto maja ubranie znoszone, to jednak buty ich sa zawsze cale
i przyzwoite. Jaki§ stawny kryminalista twierdzil, ze z jednego buta
opowie caly charakter jego wladciciela; kazde starcie podeszwy,
przekrzywienie obeasa itd., bylo dla niego owym »§lademe«, ktéry
doprowadzal do pewnych wnioskéw.

Jest ciekawym zajeciem patrzeé tylko na buty przechodniéw,
czy tez towarzysz6w podr6zy i nu podstawie takiej obserwacji
wnioskowaé o charakterze ich wlaSeicieli.

Podczas jednego ze wzlotéw aeroplanéw, jaki§ amerykanski
aktor, nie mogae patrzeé w gére z powodu czeraka na karku, szukal
miedzy butami widzéw takich, ktéreby odpowiadaly charakterowi
uczynnemu ; znalazl je, a wlaSciciel owych butéw opowiedzial mu
wszystko co widzial w gérze.

Tak samo mozna na podstawie ubrania ludzi sadzié, do jakiego
stanu oni nalezg, jaki jest ich zawdd itd.

Spos6b chodzenia czlowieka jest takze »Sladem«. Mozna ponim
poznaé charakter spokojny, gwaltowny, nerwowy. Scout idzie krokiem
elastyeznym, szybkim i cichym.

»Na zwiadach« w polu scout zwraca przedewszystkiem uwage
na wyrézniajace sie punkty okolicy, wieec na wieze koSecioléw,
gory, lasy, krzyze przydrozne itd. Te punkty sa dla niego drogo-
wskazem, kiedy bedzie mial zrobi¢ droge powrotna, a réwniez, kiedy
opisze droge drugiemu scoutowi i poleci mu te droge odbyé.

W polu scout szuka tropéw na ziemi i »odezytuje ich zna-
czenie«, baczy czy gdzie nagle nie zerwaly sie ptaki, bo to oznacza
czlowieka, albo zwierze w poblizu, czy gdzie nie wznosi si¢ tuman
kurzu itd.

Podobnie idg scouci «na harc« w noey, tylko, ze woéwezas
wigksze ma dla nich znaczenie stuch i wech, niz wzrok.

W ciszy nocnej glos rozchodzi sie¢ na dalekie przestrzenie,
nawet na mile i trzeba duzej wprawy, aby podej§é lub podpelzaé
nieprzyjaciela. Nasi harcerze na Dzikich Polach przykladali ucho do
ziemi i slyszeli zdaleka tetent konia, a Wojski w ten sam sposéb
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pierwszy uslyszal zblizanie sig niedZwiedzia. Scoueci oprécz tej metody
whijaja jeszeze kij do ziemi i przytykaja ucho do_ jego w:ystajqcego
kofica. Najlepiej za§ slychaé oddalony diwiek, jezeli sie otworzy
seyzoryk i jedno ostrze wbije do ziemi, a drugie weZmie w zeby.
Wowezas najlzejsze drgnienie ziemi przedostaje sig za poSrednictwem
jamy ustnej do organ6éw stuchowych. )
Réwniez wech jest dla scoutéw postusznym badaczem. Mys§liwy
czuje gniazdo kuropatw albo zblizajacego sie ?iedtwiedzin na od:
legloéé p6t kilometra. Ale azeby dojéé do takiej prawy,'trzeba swéj
zmysl wechu éwiczyé, nigdy za§ zabijaé paleniem tytoniu. Kto nie
umie sie odzwyezaié od palenia, nie moze by¢ nigdy scoutem. :?om_nt
nie pali nietylko z tego powodu, Ze to zabija jego zmysl powonienia,
alei dlatego, ze dym z papierosa, zaniesiony daleko, zdradza go przed
czujnym nieprzyjacielem. ;
Przez niezwracanie uwagi na nasze zmysly, doprowadznm_y je
niekiedy do takiego zaniku, ze przestajemy odnosié z nich jaka-
kolwiek korzy$6. A przeciez ludzie, Zyjacy na lonie natury, podobnie
jak zwierzeta, z odlegloSei mili, jezeli wiatr wieje w ich strone, od-
czuwaja zblizanie si¢ czlowieka. 1 do tego samego dochodzg ci
scouci-Europejezycy, ktérzy odrzucaja szkodliwe iniennt}lralne przy-
zwyczajenia »ludéw cywilizowanych« i rozwijaé sig staraja dary przy-
rodzone i dane nam przez Boga. )
Tak wiec scouting, wyprowadzajac mlodziez na pola, pokazuje
im zapomniany od czaséw greckich ideal czlowieka doskorfale!;o
pod kazdem wzgledem, ktérego zadne przedmioty nie degeneruja sie,
ale wszystkie harmonijnie rozwijaja.
Spoleczeristwu przynosi on niezaprzeczenie duzg korzySe.

System nauczania.

Nauka scoutingu jest najwiecej praktyczna. Instruktor podaje
gléwnie przyklady z wlasnego doSwiadezenia i »harc6we innych
scoutéw. Préez tego podaje wskazéwki i zacheca do samodzielnyfzh
«zwiad6we, ktére odbywaja scouci paramilub zastepami (patrolami),
niekiedy takze pojedyficzo.

Scouei ueza sie naprzyklad tropié. Wige dajmy na to w sobote
jest pogadanka o tropieniu, w ktérej zastepowy méwi, jak si¢ do
tego przystepuje oraz opowiada przyklady z zycia traperéw af1:y~
kaniskich i amerykariskich, o tropieniu zlodziei, fortelach przez nich
uzywanych itd.

Nastepnego dnia, w niedzielg rano, pokazuje chlopcom élafiy
odeiéniete na ziemi. Wskazuje na réznice miedzy Sladem pozostavfno—
nym przez idacego i biegnigcego czlowieka, Slady podkéw koriskich,
roweréw, wozéw, ptakéw itd. Kaze im zrobi¢ dokladny rysunek
danego §ladu z zaznaczeniem wszystkich szezegdlnych punktdv_\n
gwoZdzi i podkéwek, kaze wymierzyé odstep miegdzy krokami;
poczem §ledzi odcisniety Slad na pewnej przestrzeni. Wreszcie pokaze
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réznice miedzy Sladem starym, a &wiezym, na miekkim terenieina
twardym, na piasku, trawie i skale itd.

W koricu w niedziele popoludniu jest zabawa. Naprzyklad
sucieczka sybiraka«. Jeden z chlopeéw bierze cztery pilki i idzie
sig¢ ukryé. Po dwudziestu minutach wyrusza patrol w poScig. Tropia
po §ladzie wedlug wskazéwek podanych poprzednio. Kiedy dojda do
miejsca ukryecia, uciekinier »strzela« pilkami, a kogo trafi ten sie
uwaza za zabitego. On sam za§ musi byé trzy razy trafiony, jezeli
ma pa&é trupem.

Bardzo wazna rzeczg przy wszystkich tych éwiczeniach jest wy-
réznianie chlopeéw, ktérzy spelnili dobrze swe zadanie albo sie od-
znaczyli. Za kazde chofby najmniejsze éwiczenie, zastepowy daje
temu z chlopeéw, ktéry najlepiej swe zadanie spelnil, mala kreske.
Jezeli éwiczenie jest wicksze lub kazdy wykonuje je samodzielnie,
zastgpowy moze daé kazdemu po kilka kresek. Niezaleznie od tego
druzynowy (kilka zastepéw stanowi druzyne¢) daje scoutom réwniez
odznaezenia, w szezeg6lnoSei- za wykonanie trudnego zadania duze
kreski, ktore licza sie za dziesieé malych. Kreski te sa dowodem
postepu i kryterjum przy egzaminie na scouta. Chlopiec dopiero po
zdaniu egzaminu otrzymuje tytul i odznake scouta. Préez tego sa
odznaki honorowe, za szczegblne odznaczenia, wiee za zwyciestwo
w ogélnych zabawach albo uratowanie komu zyeia. Najwiekszym od-
znaczeniem jest tytul swilkae.

Podobne notowanie postepéw chlopeéw jest bardzo zrecznym
czynnikiem pedagogicznym, zacheca bowiem zawsze do emulaeji.
Kto jest najmniej zreecznym i bystrym, temwiece]j sie stara doScignaé
innych, wreszcie zastepowy daje mu w niektérych wypadkach »fory«,
aby mégl przeciez osiagnaé jaki§ wynik.

Cwiczenia, zabawy i zawody.

Cwiczenia sa gléwna treScia scoutingu. Jak przy wszystkich
Gwiczeniach, tak i tu trzeba baczyé, by wszystkie byly wykonane
dokladnie i punktualnie; w przeciwnym bowiem razie nie przynosza
spodziewanych rezultatéw. Z Céwiczeniami trzeba postgpowaé powoli,
starajac sig przy ich pomocy wyrobié dokladnie pozadane zdolnoSéi
u chlopeéw.

W miefcie. Zastepowy idzie ze swoim zastepem wzdluz
ulicy i kaze spostrzegaé spotykane sklepy, a nastepnie przypominaé
je sobie w kolejnym nastepstwie.

Potem tak samo spostrzee i zapamietaé nazwiska na szyldach
nad tymi sklepami.

Nastepnie spostrzec i zapamietaé zawarto§¢ wystaw sklepowych
po przygladaniu sig im przez dwie minuty. W koficu zauwazyé
zawartodé kilku wystaw sklepowzch w kolejnym nastepstwie, patrzae
na kazdg przez p6l minuty.
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Chlopey musza réwniez zauwaizyG wyrézniajace sie budowle,
place itd., liczbe przecznic, nazwy ulic, wyglad przejezdzajach wozéw

i koni, a zwlaszeza wyglad przechodniéw, ich ubrania, twarze i rysy.

Pierwszy raz bierze zastepowy swoéj zastep ze soby i uezy,
jak si¢ ma spostrzegaé. Potem wysyla chlope6w samych i kaze
im zdaé sprawe z tego, co widzieli.

W polu. Zastgpowy kaze swoim chlopcom zauwazyé dalekie
wyrbzniajace si¢ punkty okolicy, wiee wzgérza, lasy, wieze
koScioléw, a takze bliskie punkty orjentacyjne, wige krzyz przy-
drozny, chaty, drzewa, kamienie, Sciezki i drogi boezne, zarofla
i pola zasiane. Nastepnie pokazuje réine rodzaje zwierzat i ptakéw,
glady ich nég itd. Podobnie zaznajamia z wonig réinych roslin,
owadéw i zwierzat.

Nastepnie chlopey ida pojedyriczo jakas droga i po przybyeciu
do zastepowego maja ustnie lub pisemnie odpowiedzie¢ dokladnie
na kilka pytar, dotyezacych przebytej drogi.

(wiczenie to bedzie znacznie wieeej pouczajace, jezeli na danej
drodze znajduja si¢ rozsypane jakie§ drobne przedmioty, wige guziki,
albo zapalki, a na drzewach lub Scianach znaki kredg. Przedmioty
te maja chlopey podnie§é, a znaki odezytaé. Przyzwyczaja to ich do
uwazania réwnoczeénie na rzeezy dalekie i blizkie.

Badanie charateru. Wysyla sie chlopea na pél godziny
z poleceniem, aby znalazl kogo z gwaltownym charakterem, albo
tez biednego. Nastepnie ma on dokladnie opisaé obserwowana osobg
i podaé motywy, na podstawie kt6rych sadzil o jej charakterze.
TakZe musi powiedzieé ilu spotkal po drodze ludzi préznych, glupich,
lekkomy§lnych, zamyélonych, dobrodusznyeh, podstgpnyeh; ilu
emeryt6w, policjant6w, itd. i jak sadzil o ich charakterze na pod-
stawie ich wygladu zewnetrznego, sposobu chodzenia, rysow twarzy itd.

Na zakoficzenie podaje szereg zabaw i zawodéw, jakie sa
praktykowane w Anglji.

1. Gra Kima. Zastepowy kladzie na stole lub na podlodze
20— 30 malych przedmiotéw : dwa lub trzy rodzaje guzikéw, ol6wkow,
korkéw, orzech6w, sznurkéw, fotografji —wogéle eokolwiek mu wpadnie

ke — i przykrywa to czems.

e l-l\IQat:%.‘.Q]:inie Eporzqdza spis rodzajow przedmiotéw zakrytyeh i obok
niego robi tyle kolumn ilu jest chlopcow.

Teraz kazdy chlopiec osobno szepeze zastepowemu do ucha
spostrzezone przedmioty, a ten je zapisuje na sporzadzonym spisie.

Chlopiee, ktéry najwiecej zauwazyl, wygrywa.

9. Szukanie naparstka. Zastepowy kladzie na jakim$§
widoeznym, ale nie rzucajacym si¢ w oczy miejscu, jakis drobny
przedmiot, wiec naparstek, pierScionek, tubke z papieru, kalamarz.
Nastepnie wprowadza swoéj zastep i kaze im szukaé. Kto znalazl, ma
usig§é, a inni szukaja dalej.

3. Wystawy sklepowe. Zastepowy zatrzymuje chlopedéw
przy szeSciu wystawach sklepowych i pozwala na kazda z nich
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patrzeé przez pél minuty. Potem kaZe im opisaé ustnie lub pisemnie
zauwazone przedmioty. Kto najwiecej i najdokladniej zauwazyl, wy-
grywa. Pozostali dalej ida w zawody. Wreszeie pozostaje ostatni;
ktéry za kazdym razem najmniej zauwazyl. Ale tez zato najwiccej
widzial sklep6w.

Podobnie zamiast przed wystawe sklepowa mozna poslaé
chlopeéw do nieznanego im pokoju.

4. Rozpoznaniefotografji. Pokazuje si¢ chlopcom szereg
fotografji i szkic6w z okolicy, ktéra przeszlia Réwniez sa to obrazy
niektérych widzianych doméw albo ich ezeSci. Jezeli chlopey mieli
otwarte oczy, to powinni je poznaé.

b. Za zajacem. »Zajge: ucieka piechota albo na rowerze
i co kilka krokéw upuszeza ziarno grochu, pi6ro lub co§ podobnego,
albo tez rysuvje kreda na drzewach znaki. Pozostali Scigaja go po
tym Sladzie.

6. Cwiczenie wechu. Zastepowy robi pewna ilo§é tubek
papierowych i do kazdej z nich wklada jaki§ wydajacy woni przed-
miot, wiee cebule, listki rézy, fiotki, anyz, skére, skérke pomarari-
czowy itp. Chlopiec wacha kazda tubke przez pie¢ sekund, a na
koricu daje mu si¢ jeszcze minute czasu do napisania we wlaciwem
porzadku nazw przedmiotéw, ktére rozpoznal.

7. Spostrzeganie. Instruktor idzie z chlopcami, ktérzy sa
uszykowani w formacji patrolowej. Kazdy z nich patrzy pilnie
na wszystkie strony, a skoro tylko spostrzeze jaki§ przedmiot po-
szukiwany, natychmiast donosi o tem instruktorowi, ktéry zapisuje mu
stosowng iloSé kresek. Kto zdobedzie podezas tego najwiecej kresek,
wygrywa.

Jako przedmiotéw poszukiwanyech powinno sie dobieraé takich,aby
to chlopeéw zacheealo do patrzenia réwnoczeSnie blizko i daleko,
do gbéry i na dél. Przedmioty te za ka’dym razem sie zmienia.
Wybiera sie ich §—10.

Kazda znaleziona zapalka . . . . . | | £ g 2 b Sl kereaka
Guzik ;

Slad nég ptaka
Plama zauwaZzona na ubraniu lub butach przechodnia
Siwy kori zauwazony

Fruwajaey golab

Siedzacy wrébel
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Stluczony garne

Stluczona szyba
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Cwiczenie konkursowe.

Odrysowanie , pamigci. Najlepszym éwiczeniem zmystu
spostrzegawezego, W¥lmagajacym jednak juz pewnej wprawy w ry-
sowaniu, jest nastgpujace: — Scout patrzy przez kilka minut na
jakis most, budynek albo widok. Nastepnie wraca do domu i stara

g

si¢ jak najdokladniej odrysowaé to, co widzial. Znajduje oezywiscic
duzo trudnoSci i wielu szezeg6léw nie moze sobie przypomnieé.
Drugiego dnia powtarza to samo éwiczenie z tym samym przed-
miotem obserwacji. Patrzac naf, przypomina sobie braki swego
wezorajszego rysunku i blednie odrysowane szezegély. W domu,
bez patrzenia na dawniejszy rysunek, rysuje nowy, starajac sie
niczego nie pomingé. I tak rysuje scout z pamieci np. most przez
kilka dni, dop6ki nie bedzie pewnym, Ze rysunek odpowiada do-
kladnie oryginalowi. Teraz dopiero mozna poréwnaé wszystkie préby
i stwierdzié nadzwyczajng réznice miedzy wartoSeia pierwszego
i ostatniego rysunku tego samego przedmiotu. Nastepnie szuka sie
innego przedmiosu obserwacji i zadanie powtarza tak samo. Tu juz
trzeba bedzie mniej rysunkéw, a wiee dni, bo eodziefi robi sie jeden
rysunek, a dotego ostatni rysunek, z ktérego scout jest zadowolony,
bedzie pewniejszy, niz ostatni rysunek przedtem rysowanego przedmiotu.

Zadanie to trzeba prowadzié przez czas dluzszy przytem duze
skupieni uwagi, wielka pilno$é, kikakrotnie prace skracaja. Dochodzi
si¢ w koricu do tego, ze duzy most Zelazny, po pieciu minutach
jednorazowej obserwacji, umie si¢ w domu odrysowaé ze wszystkimi
szezegOlami i z najwiekszg dokladnoScia. Kazdy pret, kazdy kamier
filaru, kazdy nit belki zostanie dokladnie odrysowany, Co wigcej,
rysownik poda dokladne wymiary mostu i jego czeSci skladowych
i w tem nie popelni bledu, lubo mierzyl »na okoe.

wiezenie to w spostrzegawezoSci opisala panna Szyc6wna,
utalentowana i bystra autorka prac pedagogicznych i psychologicz-
nych. Jest ono nadzwyczaj pozyteczne dla malarzy, a jeszeze wiecej
dla architektéw, ktérzy, jezeli chea tworzyé rzeczy piekne i silne,
musza umieé patrze¢ na otaczajacy nas Swiat i tam szukaé wzoréw
do swoich dziel.

Jezeli dla kogo§ Gwiczenie to jest za trudne, to mozna zaczal
od latwiejszego: — Odrysowuje sig z natury z wszystkimi szezeg6lami
jaki§ przedmiot, lepiej drobny, niz zawily, a potem powtarza sie ten
sam rysunek z pamieei. Po dojéciu do pewnej wprawy, przystepuje
si¢ do éwiczenia pierwszego.

Sam znam mlodego adepta sztuk pieknych, ktérego zmyst
obserwacyjny zostal w podobny spos6b wyszkolony. Mlodzieniee 6w
przechodzil poczatkowo obok rzeczy rzucajacych sie¢ w oezy i czesto
weale ich nie zauwazal. Jego zmyst obserwaeyjny byl nadzwyezaj
przytepiony. Cheac co§ na to poradzi€, zaczeto mu zwracaé uwage
na rzeczy, obok ktérych przechodzil, a p6Zniej na barwy otaczajacych
przedmiotéw. — »Patrz, tam na prawo jest zloty lan pszeniey,
przypatrz sig jemu — jak ladnie odbija od drogi. Ponad nim tuman
lekkiego pylu; to pylek kwiatéw. Jak pieknie wybijaja sie z tla
tego chabry i gléwki makéw !« — »Zach6d slofica! Czy widziale§
tak eudny szkarlat, a wyzej chmure oblang purpura, bramowana
zlotem ? Tam na lewo wytryska cudowna kaskada Swiatel, ktére,
jakby z niewidzialnego Srodka chmury, rozehodza sie promieniami
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w r6znych kierunkach i bija falami barw. Chmury ukladaja sig
w rézne postacie i w zespole przecudnej harmonji slychaé zda sie
potezne tony stworzenia !« — »Widzisz, las przed tobs. To nie jeden
kolor zielony — ale odeieni tysigee. Las ciemny, na prawo weselszy
jaéniejsza olszyna. U st6p zagajnik, gdzieniegdzie pokre§lony czerwo-
nymi pretami wikliny. Jeszeze nizej stopy lasu tona w ametystowej
mglawicy oparéw « — Pod wplywem tego rodzaju zwracania uwagi
na piekno przyrody i rzeezy nas otaczajacych, mlodzieniee, o ktérym
pisze, rozwinal w sobie zdolno&éi artystyczne, o ktérych istnieniu
nikt nigdyby nie przypuszezal. Dzi§ patrzy na wszystko, co go otacza
i wszedzie szuka piekna, znajduje tez wiele rzeczy, barw i odeieni,
ktére dla innych sg zupelnie niewidoezne i zostana takimi tak dlugo,
dop6ki sami oczu swych nie otworzg. Dziela jego napewno nie beda
suchymi deskami, ale dzielami artysty.

Cwiczenia w spostrzegawezoSei, o ktérych pisze, wprowadzono juz
gdzieniegdzie do lekeji.rysunkéw i malarstwa. Zamiast modelu, ktéry
godzinami zajmuje nieruchomsg pozyecje, wprowadza sig teraz modele,
ktéryeh ruch nalezy uchwycié, podobnie, jak to robi aparat foto-
graficzny. Na scene wpuszeza si¢ naprzyklad sztucznego zajaca,
ktéry przysiada na chwile na skokach oglada sie za strzeleami
i nadstawia sluchy, poczem znika. Uezniowie, maja narysowaé z pa-
mieci 6w moment, ktéry trwal kréotko, a kiéry trzeba bylo za-
uwazyé. Albo nauczyciel staje na podjum, przybiera jaka§ pozycje
i powiada: — »Panowie, prosze uchwycié te pozycje«, poczem zaraz
zchodzi i poprawia bledy.

Zadanie odrysowania z pamigei tutaj przedstawione, moze byé
uwazane za Céwiczenie konkursowe do uzyskania odznaki honorowej
za spostrzegawezo§é. Ze scouci, ktérzy zdolno§é tu podang posiada,
beda przedstawiaé nieoceniong wartoS§¢é tak podezas pokoju, jak
podezas wojny, dodawaé chyba zbyteczne.

- Rozdzial 1I.

Tropienie.

166 za Sladem zwierzyny albo czlowieka, tropié, moze tylko
ten, kto éwiczyl sie w spostrzegawezodci. Trop bowiem nie zawsze
jest widoezny i czesto gubi sie wéréd wielu- innych tropéw. Ma tu
wiee znaczenie kazdy najdrobniejszy szczegdl, kazda rysa, a réwniez
pamieé odgrywa duza role, bo chodzi o to, by raz zauwaZony §lad
nie pomylié z innymi.

Scoutami - tropicielami sa u nas przedewszystkiem mySliwi.
My$liwy, rozgladajae sie w okoliey, szuka najpierw jakichkolwiek
tropéw, wszystko jedno czy starych, czy wiezych. Skoro je znajdzie,
wie, ze w poblizu bywa zwierzyna. Nastepnie szuka §ladéw &wiezych.
Wreszeie znalazlszy je, tropi i poluje. Zupelnie tak samo postepuja
scouei, tropige oddzialy nieprzyjacielskie.

Amerykariski jeneral Dodge (czytaj: Dodz) Scigal raz z kilkoma
tropicielami czerwonoskérymi bande Indjan, ktéra zamordowala kilku
ludzi. PoScig wyruszyl w tydziefi po ucieczece mordereéw, ktorzy
dotego oddalili si¢ na koniach i to niepodkutych. Slad szed! stepem
i byt dla zwyczajnego oka zupelnie niewidoczny. Ale Dodge mial
ze sobg doskonalego tropiciela. Po szeSciu dniach banda, ktéra ujechala
250 kilometréw, zostala schwytana.

Innym razem prowadzili w podobnych warunkach eczerwono-
skérzy scoueci poSeig, kt6remu bardzo zalezalo na po§piechu. Tropiono
W noey, a poniewaz z powodu ciemnoéei nie nie bylo widaé, wyczuwali
trop palcami. Nagle jednak zatrzymali si¢ i donieéli, Zze ich trop
krzyZzuje sie z innym Swiezym tropem. Kiedy nadszedl komendant
poseigu, zobaczyl tropicieli trzymajacych ciagle palee na Sledzonym
tropie, a to w tym celu, aby nie pomylié si¢ w ciemnosei. Zapalono
§wiatlo i przekonano sie, ze byl to trop niedZwiedzia, kt6ry przeszedl
przez trop Seiganych. Dalsze tropienie odbylo si¢ juz bez przeszkody
i mordercy zostali schwytani tuz nad ranem.

Kiedy oddzial Wilsona juZ mial byé oblezony w Matabelelandzie,
komendant wyslal z depesza scouta, ktéry tylko w nocy moégl omylié
ezujno§é wrogéw i przekrasé sie przez czaty. Kierowal sig on tez
§ladami, jakie pozostawila po sobie kolumna maszerujacego wojska,
a ktére wyczuwal palcami,
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Baden-Powell poprowadzil raz nocna wycieczke na nieprzyjaciela
w ten sposGb, Ze postepowal za swoim wlasnym tropem, ktéry po-
zostawil dnia poprzedniego, kiedy sie podkradl pod nieprzyjacielska
pozycje. Trop swéj wyczuwal czasem palcami, zreszta zas przez cienkie
podeszwy swoich butéw.

Tych kilka przykladéw pokazuje wyniki, do jakich dochodza
tropiciele. Oezywiscie, Ze doj§é do tego mozna tylko przez czesty
praktyke.

Przystepujac do éwiczeri tropicielskich, trzeba najpierw nauezyé
si¢ rozr6znia¢ Slad jednego czlowieka od Sladu drugiego, podobnie
§lady dwu koniiinnych zwierzat. Mianowicie trzeba dobrze zauwazyé
wielko§¢ i ksztalt Sladu, jego punkty wystajace, gwozdzie itd.

Z odcisk6w nég czlowieka mozna latwo orzec jego wysoko§é,
mierzge dlugo§é stopy i kroku.

Obserwujae jakis trop, nalezy wyszukaé §lad dobrze odciéniety
i zmierzy¢ z najwieksza dokladnoScia dlugo§é stopy, dlugoS§é obeasa
od najdalszego punktu §ladu, najwieksza szeroko§é podeszwy, obliczy¢
liczbe gwozdzi i ile ich jest w kazdym rzedzie, wymierzyé podkéwki,
zauwazyé ksztalt gléwek gwozdzi
itd. Najlepiej za$ jest zrobié taki
rysunek $ladu:

Zastepowy, zaczynajac nauke
tropienia, polecanajpierw chlopcom
zdjaé swoje buty i odrysowaé w po-
dany sposéb podeszwe i obeas.
f : Dajeréwniezchlopcom odrysowana
Jak si¢ powinno odrysowaé odeisk stope i kaze szukaé na ziemi od-

stopy. i i
] s powiadajacych jej §ladéw, poczem

Brakujace gwozdzie X uzupelni¢ rysunek zaznaczeniem
punktéw wystajgeych i gwoZdzi. R6wniez powinni chlopey wymierzyé
dtugoéé kroku i jak szeroko tropiony rozstawia palce.

Scoutowi §lady moéwig odrazu, czy dany czlowiek szedl krokiem,
czy tez biegl. Czlowiek idac odeiska réwnomiernie cala swoja stope,
a dlugoé¢ jego kroku wynosi mniej wigeej 80 em. Krok wojskowy
jest krétszy z powodu marszu w takt i wynosi 76 cm. Podezas
biegu natomiast dlugo§é skoku wynosi przecietnie 90 — 100 em., u nie-
ktérych ludzi nawet znacznie wiecej, przyczem korice stopy przy paleach
wbijaja sig silniej w grunt i wyrzucaja wprzéd nieco ziemi. Zdarza
si¢ niekiedy, e kto§ idzie tylem, aby zmylié poScig. Dobry tro-
piciel pozna to jednak odrazu po tem, ze stopy sa mniej stawiane
na boki, krok jest krétszy, a piety wbijaja sie najsilniej.

Podobnie kiedy biegna szybko zwierzeta, wyeciskaja silniej
przednie czeSci swoich §ladéw i wyrzucaja wprz6d nieco ziemi.

Scout musi umieé poznaé chéd konia z jego tropu.

Idac stepa, kori pozostawia Slady dwu par podkdéw, przyczem
lewe tylne kopyto odeiska sig¢ tuz przed lewym przednim, a prawe
tylne przed prawym przednim.

=

W Kklusie §lad kopyt jest podobny, tylko krok jest dluiszy,
a rowniez kopyta wyrzucaja wprzéd nieco ziemi.
Tylne kopyto jest nieco wezsze i dluzsze od przedniego.
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Kon kulawy — Na ktora noge 2

p. p. = przednie prawe kopyto t. p. = lylne prawe kopyto
p. Ll = ,, lewe " .3 = o lewe 5

Nalezy réwniez badaé Slady wozéw, ai dojdzie sie do tego,
ze si¢ bedzie odr6zniaé Slady k6l armatnich, powozu, zaprzegu
chlopskiego, roweru, automobilu i kierunek, w ktérym wéz

jechal
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Slady nog ptakow.
Pierwszy z nich nalezy do laZedw, drugi Zyje na drzewach.
Dobrzy tropiciele chelpia sig, Ze umia z Sladu ezlowieka poznaé

nie tylko jego pleé i wiek, ale i jego charakter. Twierdza naprzyklad,
ze ludzie, ktGrzy rostawiaja nogiszeroko na boki, sq zwykle klameami.
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Slad nietylko nalezy nauezyé si¢ odrézniaé od drugieg o €ladu
trzeba go réwniez zapamigtaé poaobnie, jak si¢ pamieta rysy twarzy.

Kiedy pewnemu oficerowi zginela podezas manewréw na pustyni
obok Kaira lornetka, tropiciele wystani przez niego na poszukiwanie,
przypatrzyli si¢ dokladnie Sladom konia owego oficera, poczem udali
si¢ na teren manewréw. Tam miedzy tysiacem tropéw koriskich
znalezli poszukiwany trop i po nim doszli do zguby, ktéra odniesli
wlaScicielowi.
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Slad motoru.

3 Tropiciele ci byli zwlaszeza zaprawieni do tropienia wielbladéw.
Slady wielblgd6éw sa znacznie trudniejsze do odréznienia miedzy
soba, niz Slady konia. Przeciez odszukali oni skradzionego wielblada
wéréd okolicznoSei bardzo ciekawych. Mianowicie zlodziejom udalo
sig zupelnie zatrze¢ Slady, a tropicieli mogli obserwowadé slad owego
skradzionsgo wielblada tylko w stajni jego wladeiciela. Poszukiwania
okazaly si¢ bezowocne. Nagle, w rok pézniej, jeden z tropicieli
znalazl §lad odpowiadajacy temu, ktéry widzial przed rokiem. Nie
watpil tez, Ze {o jest ten sam wielblad, a sprowadzona policja
znalazla zlodzieja.
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Slad roweru.

Tropiciel ten pamigtal przez caly rok ksztalt §ladu, a uwaga
jego byla tak wielka, ze, z poSréd wielu trop6w ulicy ludnego miasta,
zaden nie byl przez niego niezauwazonym.

Jest rzecza wazna nauezyé sig poznawaé staro§é §ladu, Wymaga
to jednak wielu éwiczeri i duzego doSwiadezenia, zanim bedzie sie
w stanie trafnie to oceniaé.

Wyglad Sladu niedawno odciSnigtego zalezy od terenu i pogody.
Slad na piasku wystawionym na dzialanie slofica bardzo predko
wyda si¢ starym, poniewaz wilgo¢, ktéraby mu nadala charakter
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Swiezosci, wyschnie, a powiew wiatru zetrze ostre kontury §ladu.
Ten sam §lad w cieniu znacznie dluzej bedzie wydawal sie Swiezym,
poniewaz wilgoé tak predko nie wyparuje, a wskutek tego powiew
nie bedzie mégt zatrze¢ ostrych ryséw, spojonych wilgoeig. Jezeli
dotego zamiast piasku bedzie glina, dotego otoczona krzakami, to
Slad, istniejacy juz caly dziefi, wyda sie zupelnie §wiezym.

Pogoda pozwala niekiedy ocenié staro$é Sladu, jezeli np. jest
on pokryty Sladami deszezu, albo ma naniesione przez wiatr nasiona
(trzeba przytem wiedzie¢, kiedy padal ostatni raz deszez lub kiedy
dal wiatr). ;

Nauezywszy sig rozrézniaé §lady i ich staroé, trzeba je nastepnie
tropi¢ przez wszystkie rodzaje terenu. Tego za§ uczyG sie mozna
cale zycie i zawsze znajdzie sie wypadki ciekawe i pouczajace.

Tropige, natrafia si¢ po pewnym ezasie na obozowisko Sciganych.
Zawiera ono zawsze bardzo duzo cennych wiadomosei. Jezeli ognisko
jest jeszcze cieple, znaczy to, ze niedawno zostalo opuszezone, Obok
ogniska znajduja si¢ resztki pozywienia, niektére zgubione czesei
ubrania, kawalki papieru itd. Mozna po tych §ladach sadzié o wa-
runkach materjalnych tych ludzi, ezesto o ich zamiarach itd. Jezeli
tropi si¢ konia, to trzeba baczyé, eczy nie otar! sie on o jakie
drzewo, bo w takim razie mégl pozostawié kilka wloséw z swojej
sierei, a te Swiadeza o jego masSei. f

Jezeli tropi si¢ po bardzo Swiezym tropie, czy to cztowieka,
czy zwierzecia, trzeba sig staraé podej§é go z przodu lub z boku,
a nie z tylu. Na ty! bowiem zwraca tropiony najwigksza uwage
i ezesto sie oglada za siebie. Tropiciel wéwezas nie idzie po tropie,
ale zakreSla p6lkole dopdki nie trafi na ten sam trop i stad znowu
idzie po pélkolu i tak ciagle, dop6ki nie znajdzie juz Sladu. Wéwezas
zakre§la cale kolo, potem drugie mniejsze, az dojdzie do poszukiwa-
nego celu z przodu a nie stylu. (Patrz rysunek na nastepnej stronie.)

Trop na mokrej ziemi, na piasku, a szezeg6lnie na Sniegu jest
dokladnie widoezny i da sig ze wszystkimi szezeg6lami odrysowaé.
Trudniejsza jest sprawa z tropem na terenie pokrytym li§émi, na
ubitej drodze lub na podlozu skalistym, wiec gdzie noga weale nie
pozostawia swojego odeisku. Woéwezas tropem moga byé bardzo
malo widoezne §lady, ktére azeby odszukaé, trzeba cierpliwosei,
systymatycznoSci i doSwiadezenia. Stosunkowo latwo jest znalesé
§lady st6p ludzkich na terenie pokrytym li§émi lub porostym trawa.
Noga ludzka bowiem stapajac, przygniata trawe, a liScie nieco
roztrgca. Natomiast na podlozu twardym noga potraca i whija
silniej w ziemig drobne kamyki i te potracone kamyki musi tropiciel
dobrze zauwazyé. Tropiciel oznacza dokladnie, choéby zostawina
chustka, miejsce ostatniego §ladu i stwierdza kierunek, w ktérym
trop idzie. Nastepnie patrzy w owem kierunku na 20 do 40 krokéw
naprz6d i zwykle znajdzie jakie§ micksze miejsce, gdzie Slad lepiej
si¢ uwidoeznil. Jezeli takiego miejsca nie znajdzie, to najlepiej zrobi,
jezeli odmierzy dlugo$é kroku tropionego S$ladu, w tym miejscu
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wbije patyk i w jego okolicy bedzie szukal jakiegos przesunietego
kamyka lub innego, najdrobniejszego »§ladu«. Od tego m:ej.sca
znowu odmierza si¢ dlugosé kroku, wbija patyk itd. Czesto jest
rzeczq skuteczng patrzeé na trop pod slofice, zwlaszeza kiedy ono
wschodzi. Wéwezas mozna latwiej dostrzee linje, wzdtuz ktérej poruszal
si¢ kto§ wér6d trawy, albo Slad roweru na asfaltowanej drodze.
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Tak frops kozta Tok idzie 2@

dobry scoul. koz torm miodeck

Jezeli trop sig zgubi, nalezy »zatoczyé kolo«, azeby go znowu
odnale$é. W tym celu na ostatnim widocznym §ladzie zostawia sie
chustke albo laske i bada sig teren dokola tego punktu poobwodzie
kola o promieniu 30, 50, 100-i wigcej krokéw, wybierajac teren
najpodatniejszy, o ile moznoSeci migkki, taki, na ktérym §lad musialby
si¢ wyraZnie zarysowaé. Jezeli tropi caly patrol, to wszyscy sie za-
trzymuja, a tropi jeden albo dwu. Gdyby wszysecy {:,hci!ali szukad
zgubionego §ladu, to przeszkadzaliby sobie wzajemnie i mogliby
zatrzeé swoimi §ladami trop szukany.

Kilku tropicieli tropilo raz za Sladem skradzionego wielblada
na drodze dlugiej na 250 km. Zlodzieje, azeby trop swojego wielblada
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pomigsza¢ z tropem innych, prowadzili go tam i z powrotem po
ulicy ludnego miasteczka. Ale tropiciele przewidzieli ten kawat
i dokola miasta »zatoezyli koloe, znajdujge w koficu droge, ktéra
poprowadzono dalej ich wielblada.

Kiedy sig zatacza kolo, nalezy uwzglednié kierunek, w ktérym
nieprzyjaciel prawdopodobnie si¢ udal i na ten kierunek trzeba
zwréei¢ najbaczniejsza uwage. Tropiciel stawia sie wéwezas w po-
lozenie tropionego i zapytuje sam siebie : »w ktérym kierunku bylbym
ja na jego miejscu poszed!?«

. g -

Kiedy scout nauezyl sie juz zauwazaé s§lady«, powinien uezyé
si¢ »kombinowaé je ze soba« azeby nastepnie odeczytaé ich
znaczenie Nazywa sig to wnioskowaniem albo dedukejg. Kilka
przykladéw najlepiej rzecz te przedstawi.

W Afryce zginal kawalerzysta i kilku jego towarzyszéw broni
rozjechalo sie po okolicy, azeby go odszukaé. Spotkali oni chlopea,
syna tybuleéw, kt6ry zapytany, czy nie widzial zablakanego #olnierza,
odpowiedzial bez namyshu: »Czy panowie maja na my$li bardzo
wysokiego mezezyzne, ktéry jechal ma cisawym koniu, nieco utyka-
jacym ?« Na odpowiedz twierdzgca, chlopiee 6w dodal: sJa go nie
widzialem, ale wiem, w jakim on sie¢ udal kierunkue,

Zolnierze my$leli teraz, e zaginiony kawalerzysta zostal za-
mordowany, a 6w chlopiee¢ co§ o tem slyszal, aresztowali go tez,
azeby rzeez te zbadaé. Wkrétee jednak chlopiec wyjasnil im, ze
widzial trop owego kawalerzysty i rzeczywiscie wszystkich na trop
ten zaprowadazil. Tropige, Zolnierze doszli do miejsea, gdzie zaginiony
dluzej sie zatrzymal. Kofi jego otar! sie o drzewo i zostawil na korze
kilka wloséw swojej siersci. Te Swiadezyly o cisawej masei konia.
Odciski jego kopyt méwily, ze utykal, mianowicie jedno kopyto
bylo zawsze slabiej odcisniete, a krok odpowiedniej nogi byl krétszy.
Ze jeidziec byl zolnierzem, §wiadezyly o tem odeiski butéw wojsko-
wych. Ale w jaki sposéb mégt chlopiec osadzié wysoki wzrost tego
Zolnierza? Maly tubylec wskazal w odpowiedzi na odlamang galaz
tak wysoka, Ze czlowiek, ktéry ja zlamal, musial byé bardzo wy-
sokiego wzrostu,

Dziecko nie umiejace jeszcze czytaé, pyta sie czytajacego
gloSno jaka§ historje : »jak ty to robisz ?<, a on tlumaezy, e na
stronicy papieru jest szereg drobnych znakéw, zwanych literami ;
litery te tworza slowa, stowa — zdania, a zdania opowiadajg historje.

Podobnie wyéwiczony scout spostrzega drobne znaki i §lady,
sklada je razem w mys§lach i szybko odezytuje ich znaczenie, ktéregoby
nigdy nie odgadl czlowiek matlo mySlacy. A czeste Gwiczenie daje
seoutowi mozno$§é odezytania znaczenia w jednym mgnieniu oka, tak
samo jak kazdy chlopiec czyta, nie sylabizujac liter.



Dobry przyklad wnioskowania na podstawie spostrzezonych
Sladéw podaje gien. Baden Powell. Pisze on »Pewnego dnia w czasie
wojny matabelskiej wyruszylem z jednym krajowcem na zwiady.
Szlismy stepem ciagnacym sie miedzy wzgérzami. Nagle natrafiliSmy
w trawie na trop. Byl on §wiezy, poniewaz ZdZbla byly jeszcze zielone
i wilgotne lubo zdeptane. Wszystkie one byly zgigte w jednym
kierunku i w tym kierunku musieli udaé si¢ ludzie, ktéry te Slady
pozostawili. Idac przez jaki§ czas za tropem, wyszliSmy na malg
lawe piaszezysta i wowezas zobaczyliSmy, Ze jest to flad kilku
kobiet (male stopy z ostrymi koficami i krétki krok) i chlopeéw
(male stopy, korice zaokraglone, krok dluzszy), ktérzy szli, nie biegli,
w kierunku wzgérza dalekiego na mile, a gdzie wedlug naszego
przypuszezenia ukryl sie nieprzyjaciel.

Wkrétee spostrzegliSmy 1i§é w odlegloSei dziesigeiu krokéw od
tropu. W promieniu kilku kilometréw nie bylo weale drzew. zato
wiedzieliémy, ze drzewa, majace tego rodzaju liScie, rosng przy wsi
odleglej o przeszlo trzy mile, a znajdujacej si¢ w tej stronie, skad
wlagnie szly §lady. FEatwo stad bylo wykombinowaé, ze kobiety
szly z owej wsi, przyniosly ze soba li§¢ i udaly signa przeciwlegle
wzgoérza.

Podni6slszy 1i§6, pzzekonaliSmy sig, Ze byl on wilgotny i mial
zapach piwa wyrabianego przez krajoweéw. Krétkie krokie méw'ily,
7e kobiety dZwigaly co§ cigzkiego. OdgadliSmy tez, Ze zwyczajem
miejscowym kobiety niosly na glowie dzbany z piwem i przykryly
je wiechami z liSci. Jeden z tych liSei upadl na ziemig. Ale myﬁnf}:
go znalesli o dziesieé krokéw od tropu, a to Swiadezylo, ze w ghw:h
spadania liScia dal wiatr. W tej chwili (o godzinie 7-mej) powietrze
bylo zupelnie ciche, natomiast byl wiatr przed dwoma godzinami.

Z tych wszystkich drobnych &ladéw wywnioskowaliSmy, zc?
gromada kobiet i dzieci przyniosla w ciagu nocy ze wsi, odleglej
na dwie mile, piwo i zaniosla je nieprzyjacielowi, do ktérego przybyla
wkrétee po godzinie széstej. Ludzie c¢i prawdopodobnie zaraz wezma
sie do picia (piwo owe bardzo szybko kwasnieje), a do chwili, kied-y
my bedziemy mogli osiagnaé wzgdrze, beda podpiei, straze za$ nie
beda dosyé uwazne; mamy wiee doskonala sposobnosé przypatrzyé
sig ich pozyeji. Zgodnie z tem poszliémy za tropem kobiet, znaleZ-
lismy nieprzyjaciela, obejrzeliSmy jego pozyeje i bez zadnej przeszkody
oddaliliSmy sie«.

Cale powodzenie tych pomy§lnych zwiadéw polegalo na spo-
strzezeniu jednego liScia. Zwiadowey musza wziaé stad prz):klad
i nie przechodzié obok najdrobniejszych »§ladéw« bez zwréeenia na
nie uwagi.

Postaé Sherlocka Holmesa, stworzona przez Conana Doyle'a
nie jest zupelnie wzigta z wyobraini, lecz opiera si¢ na zdolnoSei
spostrzegawezej i kombinacyjnej niektérych ludzi. W tym wypa.dku
pierwowzorem Holmesa mial byé dr. Bell, profesor edynburskiego
uniwersytetu.

Profesor ten ueczyl w szpitalu studentéw jak sie opatruje
rannych i w tym celu kazal rez wprowadzié jakiego§ zranionego
pacjenta. Gdy ten wszedl, dr. Bell zwréeil sie do jednego ze studentéw
z zapytaniem :

— Co brakuje temu czlowiekowi ?

— Nie wiem, panie profesorze — odrzekl zapytany. — Nie
pytalem sie go jeszcze.

Wéwezas powiedzial profesor: — Nie trzeba weale pytaé sie
pacjenta, pan powinien sam zauwazyé — boli go prawe kolano, na

tg noge bowiem utyka. Mianowicie sparzyl on si¢ w ogniu — widzi
pan, Ze jego spodnie sa przy kolanie spalone. Dzi§ mamy poniedzialek,
wezoraj bylo ladnie, zato w sobote padal deszez i bylo bloto, Spodnie

tego czlowieka sy cale zablocone — upadl on w bloto w sobote
wieezor,
Nastepnie, zwracajac sie do pacjenta rzekl: — Pan odebral

w sobotg zaplate i upil sie pan, po przyjSciu do domu cheial pan
swoje ubranie wysuszyé przy ogniu, przytem upadl pan na kominek
i sparzyl sig. Czy nie tak ?

— Tak prosze pana — odrzekl! zmieszany chory.

Jak potrzebna jest spostrzegawezoé§ i zdolno§é szybkiego
kojarzenia spostrzezeni, §wiadezy opowiadanie gienerala Jouberta, wodza
naczelnego Boeréw w wojnie 1900 r. Opowiada on, Zze podezas po-
przedniej wojny z Anglikami, w r. 1881, jego Zona pierwsza spo-
strzegla Anglikéw, zajmujgeych gére Majuba. Boerowi mieli wtenczas
rozbity obé6z niedaleko podnéza géry, za§ na jej szezycie mieli
zwykle kilku zolnierzy jako forpoezte. Tego jednak dnia cheieli
wyruszyé wezesnym rankiem i dlatego forpoezty na gére nie poslali.

Kiedy juz zabierali si¢ do wymarszu, pani Joubert, ktéra
oczywiScie miala oczy scouta, rzekla, spojrzawszy w gére: — »Na
wierzcholku Majuby jest jaki§ Anglik !« Boerowi zaprzeczyli. — »To
jest z pewnoSecig nasz Zolnierz, ktéry tam jeszeze pozostal.« Ale
pani Joubert nie watpila weale i zwréeila uwage na sposéb chodzenia
owego Zzolnierza: — »Tak nie chodza Boerowie — to jest Anglike.
Z odlegloSei tej nie mozna bylo rozpoznaé czlowieka, ani barwy
jego ubrania, zaledwie mogly doskonale oczy S§ledzié ruchy posu-
wajacego sig¢ cienia. Zona boerskiego wodza miala jednak sluszno§é.
Wojska angielski zajely w ciagu nocy gére, ale z powodu glupoty
owego zolnierza, kt6éry ukazal sig na widnokregu, obecno$é ich zostala
natychmiast odkryta przez Boer6w, kt6rzy weale nie dali sig zaskoezyé
Anglikom, leecz niewidziani wdrapali sie po stromych ckalach na
wierzeholek, napadli niespodzianie na Anglikéw i zadali im ciezka kleske.

Cwiczenie, zabawy i zawody.

Cwiczenia w tropieniu.

1. Zastepowy wybiera kawalek ziemi, wielko§ei kwadratu
o boku 10 do 15 krokéw i kaze go swoim chlopecom dokladnie
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zréwnaé i zagrabi€. Cze$¢ ziemi musi byé mokra, jak po deszezu.
Nastgpnie kaze jednemu chlopeu przej§é przez ten placyk, potem
przebiee, wreszcie przejechaé na rowerze.

Teraz zastgpowy ma mozno$§é wskazaé na réinice miedzy
tropami tak, ze kazdy z chlope6w bedzie mégt odrazu poznaé
ze €ladu, czy dany eczlowiek szedl, ezy tez biegt.

Jezeli to mozliwe, zastepowy powinien przyprowadzié jeszeze
raz swoj patrol dnia nastepnego, zrobié obok ladéw starych Swieze
i zwréei€ uwage na réznice w ich wygladzie tak, zeby scouci mogli
sie nauezyé oceniaé staro§é &ladu.

Nastepnie zostawia sig rézne §lady, ktére sie wzajemnie krzyzuja
i kaze sig chlopcom wnioskowaé na podstawie ich spostrzezer.

2. Jeden ze scoutéw przymocowuje do swych butéw »patrony
tropicielskie« *) i idzie w oznaczone przez zastepowego miejsce, po-
zostaly za§ patrol idzie za tym tropem i zauwaza kazdy inny trop,
ktéry przeszedl! po pierwszym.

Zabawy i zawody.

1. Zapamietanie §ladu. — Niech jeden patrol usiadzie,
a chlopey podniosa nogi do géry tak, azeby scouci z drugiego
patroln mogli dokladnie przypatrzyé sie ich butom. Instruktor daje
im na to naprzyklad trzy minuty czasu. Nastepnie scoutéw od-
prowadza sie na bok, a jeden z tych, ktérego buty obserwowano,
pozostawia widoczne Slady na jakiej§ przestrzeni. Teraz kazdy
ze scoutéw osobno ma sie tym Sladom przypatrzyé i orzee, kto
te Slady pozostawil. — Kreski za dobry wynik.

2. Odrysowanie swego buta, — Chlopey zdejmuja buty
i kazdy z nich ma zrobi¢ dokladny rysunek swojej podeszwy i obeasa.
Musi byé dokladnie oznaczony kazdy gwozdZ i kazde wystajace
miejsce. — Kreski za dobre wykonanie.

3. Odrysowanie §ladu. — Kazdy z chlopeé6w ma zrobié
samodzielnie dokladny rysunek §ladu zgéry przez kogo§ odeisnietego.
Chlopey moga i§¢ kawalek za tropem i zatrzymaé si¢ przy dobrze od-
cisnigtym Sladzie. Na rysunku musza byé doktadnie podane gléwne
wymiary €ladu. — Nagroda za najlepszy rysunek.

4. Wyprawa podbiegunowa (w zimie). — Kazdy patrol
zaopatruje sig¢ w sanki, ktére ciagna dwaj chlopey, albo tez psy,
jezeli sie je umie do tego wdrozyé. Dwu scoutéw idzie naprzéd
o jakie dwa kilometry, a za nimi ciagna pozostali ze saniami, kierujac

*) Patrony tropicielskie (tracking irons) sa wynalaskiem Thompson
Seton’a i daja sie przywigzaé do obuwia podobnie, jak lyzwy. Odbijaja
one Slady roznych zwierzat Kosztuja w Anglji 3 szylingi i mozna je
sprowadzié od dostawey scoutéw w ?.ondynie (The Manager of Boy
Scouts, Henrietta Street, London W, C.).
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si¢ Sladami przewodnikéw, lub tez znakami jakie oni rysuja na
Sniegu. Wszystkie inne $lady i rysunki po drodze, maja byé spo-
strzezone, zbadane, a ich znaczenie odezytane. Na sankach znajduje
sig Zywno§¢, naczynia do gotowania itd. Po przybyeciu na oznaczone
miejsce, buduje sie chaty ze Sniegu. Musza byé one wazkie, od-
powiednio do posiadanych lasek (kazdy scout ma laske nie krétsza
od jego wysokosci), przyezem dach robi sig z chrustu i wrzosu i po-
krywa Sniegiem. — Zabawa ta jest przystosowana do psychologiji
najmlodszych scoutéw, uezniow klasy pierwszej, jest bardzo latwg,

rozwija pod wzgledem scoutowym, daje duzo radoSci uczestnikom
i budzi duzy zapal.

5. Ucieczka sybiraka. Jeden scout przedstawia zbiega
i ucieka w dowolnym kierunku przez Snieg albo teren, na ktérym
Slady dobrze sie uwydatniajq. Znalazlszy dobre miejsce ukryeia,
chowa si¢ w nim. Pozostali daja mu dwadzieScia lub wigeej minut ezasu,
poczem tropia go po jego Sladzie. Skoro zbliza sig do jego kryjéwki,
ten strzela do nich kulami ze Sniegu albo pilkami tennisowymi.
Kaidy trafiony pada trupem, sybirak za§ musi byé az trzy razy
trafiony azeby stracit zycie. — Zabawa ta jest ulubiona przez scoutéw
w Anglji, a i u nas najezeSciej ma miejsce. Nieszezesliwy sybirak
moze zawsze wybraé sobie tak dogodng kryjéwke, ze z niej, jak

z miejsea obronnego, latwo bedzie mégt obronié sig przed pociskami
4 lub 6 scoutéw.

6. Poznaj zlodzieja! Chlopiee, nieznany scoutom z danego
patrolu, pozostawia na miekkim terenie jakie§ znaki. Nastepnie przy-
prowadza zastepowy swdéj patrol i méwi im, Ze jest to Slad zlodzieja
ktérego nalezy schwytaé, Chlopey zapoznaja sie ze §ladem wedlug
podanych wyzZej wskazéwek.

Teraz chlopiec, nazwany zlodziejem, znajduje sie w towarzystwie
oSmiu lub dziesigeiu innych chlopeéw i przechadza sie z nimi po
migkkim terenie. Scouei obserwuja ich Slady, a ten, ktéry poznal
zlodzieja, donosi to cicho instruktorowi, — Wygrywa scout ktéry
poznal zlodzieja. Jezeli poznalo zlodzieja kilku, to wygrywa ten,
ktéry najlepiej odrysuje z pamieci ksztalt jego Sladu. Cwiczenie to -
jest trudne i dlatego dobre wykonanie £0 mozna uwazaé za szezegélne
odznac._".enie si¢ chlopea i liezyé to do egzaminu na scouta lub do
od_znalf: honorowej, o czem pGZniej. Za poprawne poznanie ztodzieja
daje sie dwie kreski; jezeli préez tego zostal narysowany dobrze
rysunek Sladu, mozna dodaé jeszeze jedna kreske.

7. Przemytnicy. Linje, diugoSei okolo stu krokéw, uwaza
Si¢ za granice-. Najlepiej Zeby ona biegla na jakiej§ drodze albo
na migkkiem terenie, tak, zeby mozna bylo latwo poznaé odeiski
8tép. Jeden patrol strzeze granicy przy pomocy czat, sam za po-
zostaje jako rezerwa w tyle, mianowicie mniej wiecej w polowie
drogi od *granicy« do »miasta«. Miasto zag jest oddalone od graniey
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o jakie tysiac krok6w, a wyobzaza je grupa drzew, dom lub tez
zatknieta choragiewka.

Z drugiej strony znown w odleglosei jakich 1000 krokéw
zbiera sie patrol »przemytnikéw« i probuje, ezy to caly odrazu, czy
tez pojedyfiezo, przekrasé sie przez granice. Tylko jeden jednak
z nich jest przemytnikiem i na znak tego ma przymocowane do
butéw »patrony tropicielskie«. Czaty chodza po granicy i wygladaja
§ladu przemytnika. Skoro wartownik spostrzeze, ze przemytnik juz
przeszedl, daje sygnal alarmowy rezerwie, kitéra stara si¢ prze-
mytnika sehwytaé, zanim on jeszeze dostanie si¢ do miasta. Jezeli
jednak uda sie temu ostatniemu dobiec pierwszemu do miasta, to
wygrywa.

9. Alarm: -kapaj zlodzieja:. — Wywiesza si¢ rano
w obozie albo w pokoju ezerwona chustke. Instruktor obchodzi
kolejno kazdego scouta, podezas gdy on jest zajety jakas pracq
i szepcze mu do ucha: »>w obozie jest zlodziej<. Jednemu za$
szepeze : >w obozie jest zlodziej i ty jeste§ nim — Lysa Goéras,
albo jakie inne dobrze znane miejsee, odlegle o jakie dwa km, Ten
scout wie teraz, ze w ciagu trzech najblizszych godzin ma skrasé
chustke i zanieé ja na Lysg Goére. Nikt inny niewie, kto jest zlo-
dziejem, gdzie on sie¢ skryje i kiedy dopufei si¢ kradziezy. Nagle
kto§ spostrzega, Ze czerwona chustka zostala skradziona, alarmuje
ob6z i wszysey porzucaja prace, jaka w danej chwili wykonujgq
i rzucaja sie w poscig za zlodziejem. Scout, ktéry odbierze chustke,
wygrywa. Jezeli nikt nie doScignie chustki, wygrywa zlodziej. Musi
on jednak mieé chustke na swojej szyi, a nie w kieszenilub w jakim
ukryeiu.

Cwiczenia we wnioskowaniu.

1. Zastepowy wybiera np. ktére z opowiadania Conana Doyle’a
o przygodach Sherlocka Holmesa i czyta ustep, w ktérym jest
podany jaki§ opis ze wszystkimi obserwowanymi »§ladami« i zapytuje
nastepnie scoutéw, co by oni o tym wypadku sadzili. Nastepnie
odezytuje konsekwentne wnioskowanie Holmesa i por6wnuje z nim
usilowania scoutéow.

9. Instruktor prosi kilku swoich znajomych, ale nieznanych
scoutom, aby z nimi rozmawiali przez dwie minuty. Na tej pod-
stawie lub tez na podstawie obserwacji przechodniéw na ulicy,
scouci opisuja dokladnie wyglad odnoénej osoby i probujg na pod-
stawie swoich spostrzezeri odgadnaé jaki jej zaw6d i charakter.

3. Zastepowy przygotowuje w pokoju albo na polu znaki, na
podstawie kt6rych moznaby wnioskowaé o jakim$ zaszlym fakeie.
Jezeli jest jeden z wypadkéw opisanych przez Doyle’a, to za-
stepowy, pokazujac chlopcom owe »§lady «, réwnoczeSnie eczyta
odnoSny ustep az do chwili, kiedy rozpoezyna si¢ wnioskowanie

v
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d etektywa. Scoutom daje sig jaki§ czas do myS§lenia czem j
dni rozwigzaé ten wypadek. R

qutlfow:o nalezy daé przyklad najbardziej prosty. Na-
przyklad robi si¢ pewna ilo§¢é §ladéw nég i rozrzuca obok drzewa
s!lpalki , €0 ma ':ﬁwia_adczyé o tem, %e kto§ w tym miejscu zatrzymat
sig, aby zaslonié si¢ przed wiatrem i zapalié papierosa lub fajke.

Scouting. 3



Rozdziat I11.

Patrol w polu

System patrolowy.

Podstawg organizacji wywiadoweéw jest podzial na zastepy
ezyli patrole. Patrol jest jednostka w éwiczeniach i harcach i moze
istnie¢ samodzielnie, bez lacznoSci z jakimkolwiek innym patrolem,
co ma miejsce tam, gdzie organizacja scoutowa dopiero powstaje.
W obozie kazdy patrol zajmuje osobne miejsce, a tylko podezas
musztry druzyny (kilka patroléw stanowi druzyne) moze byé jeden
patrol ztaezony z innymi. Dow6dzea patrolu ponosi eala odpowiedzialno&é
za zachowanie si¢ patrolu zar6éwno w polu, jak i w obozie, jest on
réwniez instruktorem i wychowaweg, przestrzega &cislego wykony-
wania zadaii, spelniania swoich obowigzkéw w szkole i poza szkola
oraz wyrabianie tych wszystkich przymiotéw ducha i ciala, ktérych
wyrobienie jest celem scoutingu. Do chlopeéw odwoluje sie na ich
honor, azeby wykonywali rozkazy. W ten sposéb wytwarza sig od-
powiedzialnoSé i wspélzawodnictwo, ktére sa jedna z tajemnie, two-
rzaeych potege oddzialéw wywiadowezyeh. Chlopeéw uczy sig hareéw
i éwiczy w nich stopniowo, postepujac od jednego dzialu do drugiego.

Patrol scoutowy moze zawsze powstaé samorzutnie w mieSeie,
ezy na wsi, jezeli znajdzie sie jeden chlopiec (lub dziewezyna), kt6ry
zapozna si¢ dokladnie z podrecznikiem o scoutingu i nastepnie zbierze
5—7 kolegbw, uformuje ich w patrol i 6éwiczyé bedzie Scisle
wedlug podanych tu wskazéwek. Chlopey ei nazywaja sie wiwezas
ochotnikami; dopiero po zdaniu egzaminéw otrzymuja tytul scoutéw
drugiej albo pierwszej klasy i noszq odznaki. Egzamin na scouta drugiej
klasy sklada sie¢ przed zastepowym, egzamin na scouta pierwszej
klasy przed komisja egzaminacyjnq, mianowana przez najblizsza
druzyne.

Patrol czyli zastep sklada sie normalnie z oSmiu chlopeéw lub
dziewezat. Jezeli liczby tej nie mozna odrazu wypelnié, to moze
stanowié patrol juz szeSciu chlope6w. Na czele patrolu stoi patrolowy
czyli zastepowy (w niekiérych druzynach przyjela sie nazwa
sprzodownike<). W patrolu jest onoznaczony jako Nr. 1. Drugim
w komendzie, dowodzacym patrolem podezas nieobeenoSei patrolowego,
jest jego zastepeca, oznaczony jako Nr. 2. Nastepni ochotnicy,

]

wzglednie scouci, sa oznaczeni kolejnymi numerami 3, 4, 5, 6, 7
i 8, przyczem numera 3 i 4 stanowia jedng pare, 5 i 6 — druga,
7 i 8 — ostatnia. Podzial na pary jest potrzebny wéwezas, kiedy
na zwiady idzie nie caly patrol, ale po dwu scoutéw, wtedy Nr. 3
jdzie z Nr. 4, Nr. 56 z Nr. 6 i t. d.

Uczniowie powinni w miare moznoSci zaopatrzyé sie w spe-
cjalne ubrania do éwiczeri scoutowych, mundurki szkolne sg bowiem
niehygieniczne, a préecz tego moglyby sie predko przy niektérych
éwiczeniach zniszezyé. R6wniez powinni sig zaopatrzyé w przybory
scoutowe. Kazdy ochotnik i scout ma w reku laske nie-
okutg (azeby mozna nia bylo latwo wyezuwaé droge w nocy) i tak

(1) Odznaka na przodzie kapelusza.
(1) Laska z choragiewks.

52) Chustka na szyje.

2) Pek wstazek na ramieniu.
(2) Plecak.

(1) Gwizdek na sznurku.

(2) Plaszez zwinigty i przytroczony
do paska.

(2) Podwigzki.

Ubranie scoutéw angielskich.
Patrolowy (1) i scout (2).

wysoka, jak on sam. Na lasce tej jest réwnoezeSnie podzialka decy-
metrowa, przyczem jeden decymetr jest podzielony na centymetry.
Na lewym ramieniu ma kazdy w patrolu pek wstazek, dlugosei 20 em.,
barwy swego patrolu. Préez tego kazdy ma plecak i pasek z rze-
mienia lub prowizoryeznie zrobiony z kilku zwojéw sznurkéw (kazdy
scout ma przy sobie sznurek, ktéry jest niezbedny do wielu rzeczy
w polu i w obozie) z rzemykami do przytroczenia z tylu plaszeza
albo koea; scyzoryk na sznurku; odznake na lewym ramieniu po-
wyzej lokeia. Patrolowy ma préez tego gwizdek na sznurku owinigtym
dokola szyi, a na swojej lasce choragiewke z przyszyty podobizng

3-
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zwierzeeia patrolu i pekiem wstazek barwy zastepu. Patrolowy nosi Godlo.  Zawolanie. Barwa.
odznakg na przodzie kapelusza lub czapki. Zastepca patrolowego
ma pod odznakq naszyty na ramieniu bialy pasek szerokoSei 8 em.

Angielscy scouci noszg zawsze préez tego kapelusze z szerokimi
krysami, koszule flanelowe lub khaki, krawat, chustke na szyje,
krétkie spoderiki i poriczochy. *) Kolana majg gole zaréwno w zimie,
jak i w lecie. Chustka na szyje, krawat i wigzka wstazek na ramienju
sa utrzymane w barwie patrolu,.

Godtla patrol6w. Kazdy patrol obiera sobie jakie§ zwierze
za godlo. Glos tego zwierzecia jest zawolaniem patrolu i sluzy réwniez
scoutom do porozumniewania sie miedzy soba w noey, lub kiedy sa
na zwiadach. Natomiast nikomu nie wolno nasladowaé zawolania
innego patrolu. Wige 10-ta Lwowska Druzyna, kt6ra ma naprzyklad
pie¢ patroléw, sklada si¢ z Wilkéw, Czajek, Dzworic6w, Kukulek
i Wyiléw.

KaZdy patrolowy ma na swojej lasce mala biala choragiewke,
do ktérej jest przyszyta z obu stron glowa zwierzeeia patrolu, wycigta
z zielonej materji. Wige patrol »Wilkéw« X-tej Lwowskiej Druzy ny
ma nastepujaca chorggiewke :

Kukutka. Popielata.
» Ku-kue,

Kulig. Zielona.
» Kar-lejme,

Czapla. Zielona i biata.
» Pi-~uite«,

Dieriba. RéZowa i biata,
» Kwije-lowi-ell-kwiell <,

Sowa, Niebieska.
» Kut-lewt-uwe,

Choragiewka patrolowego ..Patrolu Wilkéw* X-tej Lwowskiej Druzyny.

Kazdy w patrolu powinien umieé dobrze naSladowaé glos
zwierzecia patrolu, a takze rysowaé go tak, jak on wyglada na chora-
giewce, rysunkiem tym bowiem podpisnje sie. Préez tego kazdy patrol
ma pewng barwe, ktéra odpowiada rodzajowi zwierza na choragiewce.

Oto kilka godel patroléw z podanymi obok barwami :

Drozd. oM.
» Cit-eite,

*) Sokdl-Macierz we Lwowie postanowil zaopatrzy¢ sie w wieksza
ilo&¢ przyboréw scoutowych, wyrabianych na wzor angielski w kraju
i bedzie je mogl wkritee na zadanie posylaé. Adresowac nalezy : ,Sztab
Seoutowy“ przy Sokole-Macierzy, ul. Sokola, Lwéw.

Wilga, Lottaiczerwona,
sdek-jel«, »kwerrs.
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Godlo. Zawolanie. Barwa.

Wyiet., Pomaraficzowa.
» Ba-uou-uous.

Wit. Czerwona.
» Um-maow«,

Dawoniec. Zielona i 16tta.
(Gwizd.)
s U-t--us.

Przepiérka. Brunatna.
» Pit-pi-lite«.

Koziot. lotta i popielata.
» Be-e-e«,

Gotab lesny. Niebieska i szara.
» Buk-buru«,

Patrol Krukéw ma barwe czarng, patrol Wilkéw — bialg
i czerwona.

Instruktorowie, sedziowie i oficerowie maja podezas Cwiczell
na lewym ramieniu barwe biala.

e

Znaki scoutowe. Scouei majg uméwione znaki, ktSrymi
sie porozumiewaja. W szezegblnofci scout, ktéry idzie na czele pa-
trolu rysuje na ziemi laska znaki, ktérymi chee co§ daé do zrozumienia
postepujacem za nim w pewnej odlegloSci patrolowemu. Znaki te sa
nastepujace. :

> 156 ta drogge.

>  »W odleglosei trzech krokéw stad jest ukryty w kierunku
strzalki liste.

< .Nie i$6 ta drogac.

@ »Poszedlem do domus.

Obok kazdego znaku musi byé podpis tego, kto ten znak zo-
stawil. Podpis scouta sklada sig z glowy zwierzecia patrolu, ktéra
wskazuje, kt6ry patrol ten znak zostawil i z numeru scouta po lewej
stronie, co wskazuje, kto w tym patrolu, znak ten rysowal. Na-
przyklad Nr. 2 zastepu Wilkéw rysuje znak »Nie iS¢ tg drogae«
i umieszeza obok swéj podpis:

&
Pelny podpis zawiera préez tego jeszeze cyfre rzymska, ozna-

czajaca liczbe porzadkows Druzyny i dwie litery miejscowosei, do
ktérej dany patrol nalezy, naprzyklad:

"ﬁﬂ, » Patrolowy Krukéw XV. Lwowskiej Druzynye«.

W noey robi sie te same znaki z patykéw, poczem znak otacza
sig¢ kolem z liei lub trawy, tak, zeby na znak latwo bylo natrafié,
a potem wyczué go paleami i w ten sposéb odezytaé.

Kazdy znak musi byé po odezytaniu, gdy jest juz niepotrzebny,
zatarty, a jezeli jest narysowany kreda na drzewie albo na Scianie,
to gabka zmazany. Znak niezatarty méglby mylié péZniej inny
patrol lub, co gorsza, daé wskazéwke patrolowi nieprzyjacielskiemu,

Patrolowanie.

Scouei ida na zwiady niekiedy pojedyiiczo lub parumi zwykle zas
calymi patrolami. Wéwezas sa uszykowani w szyk patrolowy,
przyczem, jezeli na zwiady wychodzi tylko jeden patrol, tworzy
zawsze szyk rozrzucony nigdy za§ szyk zwarty. Ma to te dobre
strony, e najpierw uniemozliwia pogawedke migdzy wywiadoweami,
a tym samym zmusza ich do zwracania ecalej uwagi na okolice,
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a pézniej patrol nie wpadnie nieprzyjacielowi tak latwo w oczy, jak
kiedy wywiadowey ida w zbitej gromadazie.

Szyk zwarty. Patrol usta-

- wiony w szyku zwartym nazywa

0 W sie zastepem, a dowGdzea pa-

T2

i trolu wtedy zastepowym. Szyk

zwarty formuje sie w celu wykonania

musztry, polaczenia sie z innymi

Zastep. patrolami w jeden oddzial, albo

rozwiniecia linji bojowej.

Odbywa sie to na rozkaz: »Nr. 5 §rodek — Stawaj w rzad !«
Woéwezas scout oznaczony Nr. 5 staje na dwa kroki przed zaste-
powym, a wszyscy inni ustawiaja sie obok niego wedlug wzrostu,
wyzsi na prawym skrzydle, nizsi na lewym. Nr. 2 staje na prawym
skrzydle. Miedzy chlopcami w rzedzie jest odstep na szeroko§é dloni.
Zastepowy moze oczywiScie wyznaczy¢€ kogo innego jako Srodkowego.

Szyk rozrzucony Jest to szyk, w ktérym patrol zwykle
idzie zar6wno w polu, jak i w mieScie, tylko ze w mieScie scouei
sq wiecej skupieni, a w otwartym terenie rozrzuceni bardzo szeroko.
Staje sig to na rozkaz: »Szyk patrolowy — Rozrzué sie!« Patrol
zlozony z ofmiu scoutéw wyglada wéwezas mniej wiecej tak w otwar-
tym terenie:
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Patrol w polu.

Ten sam szyk na ulicy w mieScie albo nadrodze poza miastem
jest wiecej skupiony.

Wywiadowea oznaczony tu Nr. 2 nazywa sie szpica, Nr. 3
i4d —strazami boeznymi, lewa i prawa, Nr. 5 — straza
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tylng. Patrolowy idzie tu w §rodku patrolu i ma przy sobie trzech
scoutéw. Scoutéw tych rozsyla patrolowy w réinyeh kierunkach
i kaze im zbadaé jakie§ miejsce, w kt6rym méglby si¢ ukry¢ nie-
przyjaciel, wiec grupe krzakéw albo doméw, réw albo most itd.
Scout poslany do jakiego§ punktu w celu zbadania go, biegnie do
tego miejsca, poczem natychmiast wraca i zdaje raport patrolowemu.
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Patrol na drodze albo na ulicy.

Najwieksze zadanie w patrolowaniu spelnia Nr. 2, zwany szpieca.
Musi on czesto, jezeli spodziewa sie spotkaé nieprzyjaciela, padaé
na ziemig, kryé si¢ za naturalne zaslony i pelzaé. Dlatego szpica
idzie w do&¢ znacznej odleglo§ei od Srodka patrolu, niekiedy w od-
legloSei kilkuset i wiecej krokéw, OdlegloSé ta na otwartej
plaszezyZnie bedzie bardzo znaczna, w lesie stosunkowo niewielka.
Poniewaz szpica jest czesto niewidoczna dla pozostalego patrolu,
ktéry ma za nig postepowaé, przeto musi pozostawiaé za sobg widoezne
§lady, wiec przechodzgce przez zarofla, Nr. 2 zalamuje galazki i badyle
trzeiny, idge po lace, stara sie pozostawiaé¢ widoczne Slady i co kilka
krok6w wyrywa piedZ trawy, w lesie robi nacigeia na korze drzew
albo znaczy je kreda, tak samo znaczy Sciany budynkéw, a na ziemi
pozostawia znaki patrolu. Znaki te sa drogowskazami dla postepuja-
cego z tylu patrolu, a réwniez umozliwiaja scoutowi znaleié¢ droge
powrotng.

Jezeli odlegloé¢é miedzy szpica a patrolem jest taka, Ze mogay
sie one widzie¢, to Nr. 2 powinien sie co chwila ogladaé w tyl,
poniewaz patrolowy moze daé choragiewks jaki§ rozkaz. Straze
boezne i straz tylna znajduja sig zawsze w takiej odlegloSei od Srodka
patrolu, aby go mogly dobrze widzieé. Dowddzea daje rozrzuconemu
patrolowi w ten sposGb rozkaz, #e najpierw podnosi w gére swoja
choragiewke albo wydaje zawolanie patrolu (glos zwierzecia patrolu),
a potem wskazuje choragiewka i reka co nalezy robié. I tak chora-
giewka, podniesiona pionowo w gére, oznacza »Bacznosé!/<. Chora-
giewka wzniesiona w gére, a p6Zniej szybko opuszezona na dél znaezy :
» W poehiéd !« albo »8t6j !« Ten sam znak kilka razy powtérzony
znaezy : » Biegiem !« Choragiewka wyciggnigta w bok w odpowiednig
strone oznacza: »Na prawo !«, wzglednie: »Na lewo!« Wskazanie
choragiewka na ziemig znaczy: »Padé’/: Wywijanie czapkq nad
glowa znaczy : » Nieprzyjaciel !«, przyezem wyeiagniete ramie wskazuje
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kierunek, w ktérym nieprzyjaciel sie znajduje. Wyciagniecie obu
ramion w bok, a nastepnie skrzyzowanie ich przed piersia znaczy :
»Zbidrka !« Porozumiewanie zawolaniem patrolu ma zwlaszcza miejsce
w lesie lub w nocy, kiedy scouci nie widza sie i musza uwazaé,
aby sie nie zgubié.

Szyk patrolowy moze byé nieco zmieniony w ten sposéb, ze
miedzy szpicg a Srodek patrolu wstawia sig jeszeze jednego
albo dwu lgcznikéw. Réwniez moie patrolowy, jezeli trudno$é za-
dania tego wymaga, iS¢ razem ze szpica. Wéwezas z poSréd scoutdw,
oznaczonych Nr. 6, 7 i 8, mianuje swego zastepce. Ma to zwlaszeza
miejsce, kiedy patrol jest straza przednia jakiego§ wickszego od-
dzialu (np. druzyny). Wtedy dowédzea oddzialu udaje sig do strazy
przedniej, dowddzea za$ strazy przedniej idzie razem ze szpica.

Patrolowanie nocne ma w wojnie coraz wiecej znaczenia, dlatego
wywiadowey beda musieli duzo pracowaé, aby mée poprowadzié za
sobg oddzialy na nocne wycieczki. Kto nie éwiczyl sig w patrolowaniu
noenym, ten bardzo latwo w noecy gubi si¢ i nie umie rozr6zinié
swego od nieprzyjaciela. Scoueci €wiczq sig usilnie w podchodzeniu
nocnym, ma ono bowiem znacznie wieksze znaczenie niz podchodzenie
za dnia.

W noey wazniejsza rolg odgrywa zmyslt sluchu i wechu, niz
zmys! wzroku. Scout musi sie przyzwyczai¢é do chodzenia nawet
w lesie, gdzie jest duzo suchych galazek, bez szelestu, a réwno-
czeSnie dobrze nadstawiaé uszy. Réwniez zmysl powonienia oddaje
duze uslugi, dlatego nie mo%e byé psutym przez palenie tytoniu.

W ciemnej nocy seouci tworzg lafdcuch przy pomoey swoich
lasek (kazdy scout trzyma w jednej rece koniec laski swego po-
przednika, a w drugiej koniec swojej laski). Jezeli zaé ida pojedyficzo,
to usuwaja laskami z przed siebie suche galgzki, ktéreby mogly spo
wodowaé halas. -

Laska scouta ma jeszeze wiele innych zastosowar. Jest ona
bronig chlopea, zwlaszeza przed wécieklym psem ; wystarcza wowezas
uchwyeié laske szeroko rekami i w polozeniu poziomym wyciagnaé
przed biegnacego psa; woéwezas pies ugryzie laska, a nie scouta.
Laska jest pomoena przy przechodzeniu przez przeszkody, moze sluzyé
jako tyezka do skoku, a ré6wniez mozna z kilku lasek zrobié drabinke
Siedem lasek tworzy rusztowanie namiotu dla jednego patrolu. Dwie laski
moga sluzyé jako nosze dla chorego. Kilka lasek zwigzanych ze soba
tworzy slup, na ktérym rozwingé mozna sztandar. Podzialka centy-
metrowa na lasce umozliwia robienie pomiaréw. Mala dziurka zro-
biona w lasce, pozwala, gdy sie przez nia patrzy na jaki§ przedmiot,
lepiej uchwycié jego kontury. Jezeli pod scoutem zalamie sie 16d,
to opiera on poziomo laske na powierzehni lodu i utrzymuje sie na
tem, dopéki nie nadejdzie pomoe.

Przy wszystkich éwiczeniach scoutowyeh jest zasada, aby seouci
udawali si¢ z punktu zbornego na miejsce C¢wiczeri w szyku patro-
lowym rozrzuconym, bez wzgledu na to, czy jest daleko, czy blizko,
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w mieSeie, ezy w polu. Po skoriczonych €wiczeniach znowu patrol
ustawia sig w szyk rozrzucony i w ten spos6b powraca do domu,
nigdy zaS§ nie wraca bezladng gromads.

Wywiady. Patrol idzie w szyku rozrzuconym na wycieczke
lub tez wykonujac pewne Cwiczenie. MoZze mieé réwniez specjalne
zadanie zrekognoskowania okolicy. W tym ostatnim wypadku dzielajg co-
najmniej dwa pacrole, ktére zachowuja sie jako nieprzyjacielskie.
Réwniez patrol moze byé podjazdem wigkszego oddzialu i wéwezas
otrzymuje instrukeje, co ma zrobié i jaka okolice zrekognoskowad.

Celem patrolu wywiadowezego jest zobaczy¢é niepryja-
ciela, samemu nie bedac przez niego spostrzezonym,
nastepnie nie spuszezaé juz z niego oka, obliczyé jego
sile, poznaé jego zamiary io tem wszystkiem doniesé
w formie raportu dowédzey, ktéry dal patrolowi rozkaz »za-
ciagniecia jezyka«.

Diatego kazdy wywiadowea w patrolu musi natychmiast doniesé
swemu patrolowemu, jezeli tylko zauwazy jaki§ »§lad« nieprzyjaciela.
Jezeli za§ przeciw nieprzyjacielowi zostalo wyslanyeh kilka patrol6w,
ktére postepuja réwnolegle, to patrolowi muszg udzielaé sobie wza-
jemnie zebranych wiadomoS$ei o nieprzyjacielu.

Przed wyruszeniem na wywiady patrolowy zakreSla pewien cel
i plan marszu. Jezeli za§ patrol jest podjazdem, to otrzymuje rozkaz,
ktéry stosownie do potrzeby zawiera nastepujace punkty : 1. (og6lnie)
dotychezasowe wiadomoSei o nieprzyjacielu i sytuacja wlasna,
2. (szezeg6lowo) kierunek marszu, dokad nalezy dotrzed, jakie punkty
szezegGlnie zbadad, o eczem przedewszystkiem sig wywiedzieé, 3. gdzie
posylaé raporty i gdzie sa ustawione relais (poczta piesza lub na
rowerach), 4. linje marszu powrotnego, wzglednie gdzie nalezy za-
trzymaé sig na noc lub polaczyé sig z oddzialem glownym.

Wykonawszy zadanie, musi patrolowy poslaé temu, kto mu
dal rozkaz, raport piSmienny, zawierajgcy wiadomosei, ktérych zadal
dowddzea. :

Jezeli patrol mial wy$ledzié nieprzyjaciela, to w raporcie musi
by6é podane gdzie sie znajduje nieprzyjaciel, jak jest silnymiz jakich
sie sklada patroléw, co robi lub eco robié zamierza.

Jezeli zadaniem patrolu bylo zrekognoskowanie terenu, to w ra-
poreie musi byé podane, jak uksztaltowany jest teren, czy jest latwym
do przebycia dla oddzialéw pieszych, kolarskich i wozéw; ezem jest
pokryty i poprzecinany ; stan drég, mostéw, brodéw i t. d.; jakie
sq na drodze przeszkody (rzeki, bagna).

Jezeli zadaniem patrolu bylo wyszukanie i utrzymanie zwiazku
z oddzialami juz wyslanymi, znajdujacymi si¢ z boku albo nad-
ciggajacemi z tylu, to w raporcie musi byé podane czy poszukiwany
oddzial znajduje si¢ w oznaczonym miejseu, co robi i ezy nie jest
w styeznoSci z nieprzyjacielem. :

Jezeli zadanie tego wymaga, patrol wywiadowezy otrzymuje
kilku scoutéw na rowerach albo na koniach i ci sa uzywani do
przesylania raportéw.
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Jezeli raport jest szezegblnie wazny lub kiedy mozna sig spo-
dziewaé, Ze poslaniec moze byé przychwycony przez nieprzyjaciela,
to posyla si¢ dwa (albo trzy) réwnobrzmiace raporty kilkoma dro-
gami, a scoutéw, ktérzy maja byé poslarficami, réwnoczeénie powia-
damia sig ustnie o treSci raportu, tak ze gdy nawet zostanie wziety
do niewoli, a raport mu odbiora, to, jezeli mu sie udaé uciee, bedzie
moégl jeszeze poinformowaé swego dowddzee.

Raport nie powinien zawieraé 2zadnego niepotrzebnego slowa,
powinien byé zwiezly, wyraZny i zawieraé wszystko, co potrzeba.
W raporcie nie pisze sig nigdy »na prawo, z tylue, ale »na pélnoe,
na pélnoeny-wsehéde, nie oznacza sig godziny kwadrans na dwunasta
tak: » ', 12+« lecz »117 15™ przed pol.« Oznaczajac godzine,
trzeba obok niej podaé pore dnia, mianowicio czas od 2-ej w nocy
do 9 ej przed poludniem oznacza sie przez rano, od 9-ej do 12-ej
w poludnie przez prz. pol.,, o 12-ej w poludnie przez pol., od
12 ej do 6-ej wieczor przez po pol., od 6-ej do 9-ej wieczér przez
wiecz wkoricu od 9-ej do 2-ej w noey przez noe. W raporcie
muszg byé rozréznione wlasne wiadomo$ei od wiadomodei zaczer-
pnigtyeh od innych os6b i od wniosk6éw. Na raporcie musi byé
réwniez dokladnie zaznaczona godzina, w ktérej raport zostal spo-
rzadzony, nim bowiem zostanie on doreczony adresatowi, sytuacja
moze sig zmienié i to trzeba przy powzieciu dalszych postanowier
uwzglednié.

Tereny otwarte, naprzyklad miedzy dwoma lasami, przebiegaja
scouci krokiem scoutowym, to znaczy naprzemian biegiem
i krokiem. Dopiero po przybyeciu na miejsce zakryte przed okiem
nieprzyjaciela, moga scouci odpoeczaé, rozgladajac sie réwnoczeénie
pilnie w okolicy i orjentujac sie, dopGki nie zrobia nastepnego
poruszenia.

Wsie i zabudowania sa, o ile moznoS§ei, zawsze przez wywia-
doweéw omijane lub tez bardzo ostroznie z réznych stron podecho-
dzone, stanowia bowiem one zawsze doskonala zasadzke.

Réwniez trzeba zachowaé wszelkie Srodki ostroznoSei przy prze-
chodzeniu przez wawozy, parowy, mosty i wogé6le miejsca, w ktérych
nieprzyjaciel moze latwo zrobié zasadzke. Wéwezas przebywa preszkode
najpierw szpica, dokladnie bada teren na wszystkie strony, a dopiero
kiedy sie upewni, Ze droga jest wolna, daje znaé reszeie patrolu.

W terenie gérzystym scouci nie powinni postepowaé dolem.
ale zawsze staraé sie osiagnaé wzgérza i wynioslodei, ztych bowiem
jest latwiejszy przeglad okolicy i wieksza mozno§é ukrycia sig przed
nieprzyjacielem. Nie znaczy to jednak, aby scouci mieli ukazywaé
si¢ na widnokregu, gdyz wdéwezas obecno§é ich zostalaby odrazu
zdradzong przed nieprzyjacielem.

Jeszeze ostrozniej musi postepowaé patrol wywiadowezy w lesie.
Najpierw podkrada sie do lasu szpica, przekonuje sie ezy niema
nieprzyjaciela i dopiero w6wezas daje znaé reszeie patrolu. W lesie
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nalezy i§¢é jak najciszej, a polany omijaé. Od czasu do czasu patrol
zatrzymuje sie, aby lepiej nadsluchiwaé i orjentowaé sie.

Podchodzenie.

W patrolowaniu najwazniejsza rzecza obok bystrej spostrze-
gawezosei jest zreezne podchodzenie. Idealem scouta pod tym wzgledem
jest czerwonoskéry Indjanin, ktéry umie tak §wiet.nie pl:zy.legaé
i przystosowaé sie do terenu, Ze nawet patrzqe nafi, nie widzi sig go.
A potem caly oddzial Indjan podpelznie tak eicho pod nieprzyjac:el?,
ze ten spostrzeze sie dopiero wtedy, gdy kazdego z bialych bedzie
juz z tylu trzymal czerwonoskéry wojownik.

Secouci ucza sie tropié na podehodzeniu zwierzat w lesie i ro-
bieniu z nich zdjeé fotograficznyeh w ich naturalnym trybie 2ycia,
albo tez przez 6ledzenie ' jakiej osoby, podobnie jak to robig
detektywi. {

Jezeli scout chee obserwowaé zycie dzikich zwierzat, musi je
podechodzié to znaczy tak sie podkradé, aby one nie mogly go ani
zobaezy€, ani uslyszeé, ani wyczu¢ wechem. Mysliwy,. podchodzaey
zwierzyne, jest calkowicie ukryty, podobnie tez rzecz ma sig ze scoutem,
kt6ry eczatuje, albo wypatruje nieprzyjaciela. Tak samo detektyw,
ktory chee schwytaé rzezimieszka, nie ubiera si¢ w mundur, ale
stara sie zniknaé w tlumie i czestokroé udajac Ze patrzy w okno
sklepowe, widzi, co sig za nim dzieje, korzystajac z tego, Zze szyba
tak, jak lustro, odbija Swiatlo.

Jezeli kto§, kto ma nieczyste sumienie, spostrzeze, Ze jest Sle-
dzonym, ma sie juz na bacznoSci, podezas gdy dla czlowieka nie-
winnego jest to obojetne. Dlatego detektyw nie patrzy wprost na
§ledzonego, ale rzuci raz lub dwa razy okiem, zauwazy szczeg&y,
ktére mu sa potrzebne, a jezeli chce go dalej obserwowag, idzu? za
nim z tylu. Z tylu mozna tak samo duzo, a nawet wigce]
zauwazyé, niz z przodu, a jezeli Sledzony nie jest scoutem, ktory
ma zwyczaj ogladaé sie czesto poza siebie, to nie zauwazy nawet,
ze jest Sledzonym. 3

Scouei podezas wojny oraz mySliwi, podchodza.cy. zwierza,
zawsze bacza na dwie doniosle rzeczy, jezeli chea byé niewidzeni.
Pierwsza rzecza jest staraé sig, aby tlo poza soba, ziemia, drzewa
lub budynki, byly tej samej barwy, co ubranie, A _drugq --
jezeli nieprzyjaciel lub zwierz patrzy na scouta, pozoista]e on tak
dlugo nieruchomy, dopéki przeciwnik patrzy w jego kierunku. :

Przestrzegajac tych dwu rzeczy. scout nawet w otwartym terenie,
moze czesto ujéé oka przeciwnika.

Przy wyborze tla, trzeba zwréeié uwage na barwe swego
ubrania. Wiec jezeli ma sie ubranie, jakie zwykle nosza scouei,
koloru khaki, to nie mozna stanaé na tle bialej Sciany albo ciemnych
zarodli, ale na tle piasku podobnego do swego ubrania, trawy albo
skal. Wowezas nawet z malej odleglosei trudno bedzie wywiadowee
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zauwazyé. Wywiadowea w ciemnym ubraniu powinien stanaé na tle
ciemnych zarofli, w cieniu drzew albo skal, przytem jednak trzeba
uwazaé, aby tlo z tylu, patrzac od strony nieprzyjaciela, bylo
ciemne, od tla bowiem jasnego czlowiek ciemno ubrany ostro
sie odbija.

Pelzanie.

Rosjanie zaplacili bardzo drogo podezas wojny 1904 —5 za to,
%e mieli ubrania bardzo silnie odbijajace od tla, mianowicie biale
lub ezarne bluzki. Japoficzycy mieli przed sobg doskonale cele i mogli
zwlaszeza wystrzeliwaé oficeréw, kérzy zawsze byli najjaniej ubrani.
Sa-ami za§ Japoriezycy byli czestd dla Moskali zupelnie prawie nie-
widoezni. Na$ladujac ich, wprowadza rzad austryacki od kilku lat
nowe umundurowanie, usuwajac dawne jaskrawe kolory niebieskie
i czerwone, a réwniez blyszezace guziki, kt6re z daleka najlatwiej
urpada]q w oezy i wprowadzajac dla wszystkich mundury koloru
sinego. Kolor ten, jak wykazaly do§wiadezenia, wpada w odlegloSei
](llometra najslabiej w oczy i najmniej odbija od tla ziemi
i trawy.

Wyehodzae na szezyt pagérka w celu przepatrzenia okoliey,
trzeba ogromnie uwazaé, aby nie ukazaé sie na linji widnogregu.
Jest to blad, jaki najezeSciej popelnia nie$wiadomy mtodzik.

! Jest bardzo pouczajacym obserwowaé scouta szczepu Zuluséw,
jak on podpelzuje pod wynioslo§é albo szezyt, azeby stamtad rozejrzed sie
po okolicy. Najpierw pelza on na czworakach, lezae plasko na trawie.
Podpelzszy pod szezyt zdejmuje kapelusz i podnosi, bardzo wolno, eal
po calu‘, glowe, az si¢ przed nim roztoezy widok. Jezeli ma przed
soba nieprzyjaciela, to moze mu sie dobrze przypatrzyé, a jezeli
brzypuszeza, Ze moze byé obserwowanym, trzyma swoja glowe przez
baz:dzo dlugi czas w poloZeniu najzupelniej nieruchomym, spodzie-
wajac sig, 2e zostanie wziety za klode lub kamieri. Jezeli nie zostat
9dkrytym-, to stopniowo, cal po calu, zniza swoja glowe do trawy
i spokojnie spelza na dol. Kazdy szybki lub nagly ruch glowy na
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widnogregu, moze bardzo latwo zwréeié uwage ze 2znacznej od-
leglo&ei.

W noey nalezy trzymaé sie jak najwiecej dolin i rowéw ; jest
sie wtedy w ciemnym dole, a nadchodzacy nieprzyjaciel latwiej
zostanie spostrzezony na tle gwiazd albo wyiszego terenu.

Glowe nalezy podnosié powoli, cal po calu.

Trzeba ré6wniez przestrzegaé, aby i§¢ w noey jak najciszej,
jezeli nie chee si¢ byé schwytanym. Chéd gloény nie-scoutéw mozna
dobrze slyszeé z duzej odlegloSci, scout i mySliwy idzie zawsze
cicho, nie na obcasach ale na paleach i w tem nalezy sie éwiezy¢
na kazdym kroku, zaréwno w dzieri, jak i w nocy, w pokoju i na
dworze tak, zeby w zwyczaj kazdego scouta wleszlo i8¢ jak naj-
ciszej. Chodzenie na paleach wzmoze zdolno$§é do odbywania wigkszych
marsz6w i nie bedzie tak meczyé, jak ciezkie i sztywne stapanie
wiekszo$ei ludzi. Dobre éwiczenie w cichym chodzie przedstawia
chodzenie po schodach. Sehody, ktére zwykle skrzypia, nie powinny
pod scoutem wydaé zadnego szelestu. Scout tez stapajac na schdd,
stawia stope delikatnie na krawedzi schodu i idzie ecicho, jak kot.
Niejednokrotnie tez uda mu sie przylapaé zlodzieja, ktéry jego chodu
nie uslyszal i spokojnie manipulowal przy zamku.

Trzeba réwniez zawsze pamietaé, azeby podejsé dzikiego zwierza
lub dobrego scouta pod wiatr, nawet jezeli jest to zaledwie lekki
powiew. Dlatego przed rozpoezeciem podchodzenia nieprzyjaciela,
trzeba przekonaé si¢ z ktérej strony wiatr wieje i w tg stron¢ roz-
pocezaé podehodzenie. W tym celu nalezy zwilzyé ze wszystkich stron
sw6j wielkej palee, podnie§é go do géry i zauwazy¢, ktéra strona
najwigcej sie oziebi. Mozna tez rzucié z goéry nieco lotnego pylu
albo suchej trawy lub liSei i zobaczyé w ktérg strone wiatr je zwieje.

Czerwonoskérzy Indjanie w ten sposGb rekognoskuja okolice,
2e okrywaja swdj grzbiet skéra wileza, poczem chodza na czwo-
rakach i, nasladujac wyeie wilkéw, obchodza w nocy ob6z. Podobnie
i scouci amerykariscy, jezeli chea przej§é przez most, na ktérym



= afles

glowy odbijalyby sie ostro ponad linja widnokregu, nakladaja na
glowe czapke z wilezej skéry z wystajaeymi uszami tak, ze jezeli
ich kto zobaczy, weZmie za wilkéw.

Nasi harcerze musza tak samo staraé sie byé najmniej wi-
doeznymi dla nieprzyjaciela, wiee jezeli obserwujg z trawy, to niech
swoje glowy obwiaza sznurkiem lub wstqzka i wetkna nieco trawy
tak, zeby niektére Zdzbla sterczaly do géry, inne zwisaly na dét
i ezynily twarz jak najmniej widoczna. W ten spos6b postepowali
zolnierze japoriscy i dzieki temu 2z wigkszych odlegloSei nie byli
weale przez Rosjan widziani.

Jezeli obserwuje sie z za wielkiego kamienia lub skaly, to
nie nalezy patrzeé ponad sam szezyt, ale z boku zaslony.

Zycie w polu.

Zanim chlopey ze szezepéw Zuluséw i Swazéw moga byé
uwazani za doroslych, uczy sie ich hareéw w nastepujacy sposéb.

Gdy chlopiec dojdzie do 15 lub 16 lat, wojownicy z tej samej
osady zdejmujg z niego wszystko ubranie, maluja calego bialg farba,
wreezaja mu tarcze i jedna assegai czyli mala wlGeznig, nastepnie
wyprowadzajg go poza osade i méwia, ze jezeli zostanie, przez kogo-
kolwiek zlapany dopéki jeszeze bedzie bialym, zostanie zabity.
Chlopeu nie pozostaje nie innego, jak skryé sie przed okiem Iudzi
w puszezy i goérach, az biala farba zetrze sie z niego, na co czekaé
trzeba okolo miesigea. Przez caly ten czas musi on sam troszezyé
sie o siebie, podchodzié zwierzyne i zabijaé ja swoja jedna assegai,
podzielié ja na ezeSei i upiee na ogniu, Ogiedl musi sam wzniecié
przez tarcie dwu kawalkéw drzewa. Skoére zwierzecia musi uzyé na
swoje odzienie. Musi réwniez wiedzieé, jakie jagody, korzenie i liScie
sa jadalne. Jezeli nie umie on sobie daé ztem rady, umiera z glodu
albo zostaje zjedzony przez dzikie zwierzeta. Jezeli natomiast uda
mu sie utrzymaé przy zyeiu i bedzie umial znale§é droge powrotna
do swojej osady, to wraca skoro tylko biala farba zeri zejdzie i zo-
staje przyjety przez krewnych i przyjaciél z wielkiem tryumfem,
a szezep przyjmuje go na swego Zolnierza, odkad wykazal, Ze umie
sam sie o siebie troszezyé.

W naszych warunkach nie mozemy wymagaé rozwinigeia takiej
zdolnoSei do zyeia na lonie natury. Zato scouting chee wyréwnaé
braki i kazdy, kto usilnie w harcach éwiezyé sie bedzie, dojdzie
ostatecznie do tego, Zze bedzie taksamo dobrym scoutem i zupelnym
czlowiekiem, a kiedy znajdzie sie w takich okolicznogeiach, ze po-
zostawiony sam sobie w puszezy lub lesie, bedzie musial si¢ chronié
przed oczyma napastnikéw, nie popadanie w rozpacz, aninie bedzie
ciezarem dla innych, lecz bedzie i siebie i drugich ratowac.

Ostatni prezydent Stanéw Zjednoczonyeh, Teodor Roosevelt
(ezytaj : Ruzwelt), ktérego niedawna wyprawa do Afryki Srodkowej
sprawila powszechny entuzjazm w Europie, tak pisze o Zyciu na
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wolnym powietrzu: sJestem zwolennikiem zabaw na Swiezym po-
wietrzu i bynajmniej nie sadze, Ze sa to zabawy prostackie, ani nie ma
znaczenia dla mnie to, ze kto§ moze sie podezas nich skaleczyé.
Nie mam sympatji dla przeczulenia, ktéreby cheialo trzymaé mlodego
czlowieka w pierzynach. Scout okaZe sig¢ zawsze najsilniejszym
w walce zyciowej. Kiedy si¢ bawicie, bawcie si¢ dzielnie, a kiedy
pracujecie, pracujeie dzielnie. Ale niech wasza zabawa i wasz sport
nie przeszkadza_waszym studjom«.

Gieneral Baden-Powell opowiada o starym Boerze, ktéry po
skoficzonej wojnie z Anglikami wyniést sig z kraju i wstapil do
wojska niemieckiego, ktére wlasnie walezylo w sasiedniej niemieckiej
Afryce Poludniowo-Wschodniej, méwil bowiem, e nie moze w tym
samym kraju mieszkad razem z Anglikami. Po kilku jednak miesiacach
wréeil i rzekl, Ze mimo wszystko woli zyé z Anglikami.

Boer 6w utrzymywal, Zze jedna z przyezyn, z powodu ktérych
nie lubial Anglikéw, bylo to, ze byli oni tak strasznie »stome<, jak
on sig wyrazil, to jet tak dalece nieporadni w puszezy, ze nie umieli
ani sie o siebie samych troszezyé, ani urzadzié sie wygodnie
w obozie, zabijaé zwierzyne i gotowaé ja i zawsze gubili w puszezy
droge. Zgodzil si¢ jednak na to, ze po szeSein mniej wiecej mie-
sigeach angielsey 7Zolnierze nauczyli si¢ do§é dobrze radzié sobie
samym. Ale kiedy poszedl do Niemeéw, spostrzegl, ze e¢i sa
jeszeze wigeej niz Anglicy »stome«, z ta duza réznica, Ze pozostawali
»stom« zawsze, bez wzgledu na to, jak diugo byli w Afryce. Méwil,
ze byli »stom« dopéki nie umarli, a umierali zwykle wskutek zgu-
bienia drogi i bladzenia w kélko.

I rzeczywiScie Zolnierze armji regularnych, wychowujge sie
w kraju ecywilizowanym, nie sa zmuszani do polegania tylko na
sobie samych, dlatego gdyby znaleZli sie nagle w okolicy, pozbawionej
drég i dom6w, przez dlugi czas byliby zupelnié bezradni.

Taksamo rzecz ma sie z mieszkaficami naszych miast. Nie
uezyli si¢ oni nigdy zakladaé ogniska i gotowaé nad nim jedzenia
— robi si¢ to zawsze za nich. Jezeli chee im sig w domu pié, po-
trzebuja tylko odkrecié kurek i nie majg pojecia o tem, jak sig
szuka wody w miejscu pustynnym przez ogladanie trawy i zaroSli
lub kopanie w piasku, az sie natrafi na miejsce wilgotne, JeSli
zgubia droge, to ida »spytaé sie policjanta«. Maja zawsze domy,
ktére daja im dach nad gltowe i 16zka, w ktérych mozna wygodnie
spaé. Nigdy nie zachodzi potrzeba sporzadzenia tych rzeezy samemu
albo zrobienia sobie butéw Ilub ubrania. Oto dlaczego »mlodzike
mémi o -szorstkoSei zycia obozowego«, dla scouta jednak, ktéry
zna zyeie zwierzat, nie jest to bynajmniej réwnoznacznym z »szorst-
kosdeia«. Scout zna tysiac sposoblw urzadzenia sie wygodnie w obozie,
a kiedy wréei do stosunkéw cywilizowanych, tem wiecej go one
ciesza, ze widzi co§ wreez przeciwnego, ale i tu jest on w stanie
znacznie lepiej sobie radzié, anizeli przecigtny Smiertelnik, ktéry
nigdy na prawde nie uczyl sie zaspokajaé swoje wlasne potrzeby.

Scouting. 4
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Czlowiek, kt6ry jako scout przykladal reke do wielu rzeczy w obozie,
znajdzie potem znacznie latwiej prace, poniewaz jest gotéw wziaé
sie¢ do kazdej pracy, jaka sie nadarzy.

Wyprawa harcerska.

Dobra forma hare6w w naszym kraju jest wyprawa hacerska,
ktéra podejmuje badZ ecaly patrol, jako podjazd lub wycieczka wy-
wiadoweza, badZ tez po dwu scoutéw, ktérzy jak dawni bledni ry-
cerze, idg przed siebie, azeby znaleZé ludzi potrzebujacych pomocy
i pombe im nastgpnie. Wyprawa taka moze sig odbywaé zaréwno
pieszo, jak i na rowerach, zima na nartach albo na lyzwach po
rzekach. Zadaniem jej, to przedewszystkiem poznanie wlasnego kraju
i to nietylko okolic najblizszych, ale i dalszych kreséw. W ostatnich
latach coraz ezeSciej mlodziez nasza pod kierownictwem naueczycieli po-
dejmuje takie dalsze wycieczki, korzystajac z dluzszych §wiat
i z wakacji i zwiedza Karpaty, Tatry, dorzecza Wisly puszeze bialo-
wieska, nawet idzie poza granice Polski — az do Krymu. Wy-
cieczki te, podejmowane przez mlodziez, mozna niestety na palcach
zliczyé. Polskie oddzialy wywiadoweze wniosa pod tym wzgledem
znaczne ozywienie ruchu krajoznaweczego, a wszysey nasi harcerze
bedq sie napewno staraé wykorzystaé kazde wakacje dla zrobienia
jakiej§ wiekszej wyprawy, a czesto i wieksze éwieta na wycieczke
mniejsza poSwieea. Nasi harcerze, to przedewszystkiem »piechury«,
ktorzy ida na harce pieszo i pieszo spelniajaprawie wszystkie swoje
zadania, ezy to jest opisanie lub odrysowanie jakiej okolicy, czy zawarcie
znajomoSei ze wsia kresowa, kiéra juz zatracila czeSciowo zwiazek
z pniem macierzystym, czy poznanie zwyczajéw ludowyeh jednego
z polskich ludéw — polsey harcerze-piechury trafia wszedzie, dotra
do najdalszych zakatkéw, gdzie tylko tradyeja polska 2zyje i beda
ogniwem jednym wigeej, utrzymujacym nasz naréd w jednej caloSei.

Scouei, ktérzy odbywaja taka wyprawe, nie powinni nigdy,
o ile moznoSei, spa¢ pod dachem — wige w noce pogodne spaé
beda pod golym niebem, gdziekolwiek im droga wypadnie, podezas
niepogody — pod stogiem siana albo w stodole.

Zasada, obowigzujaca scouta, jest spelnienie codzieri »dobrego
uezynku«. »Dobry uczynek: scoutéw, to nie koniecznie rzecz duza ;
moze nim byé wykazanie komus$, ze palenie tytoniu lub picie napojéw
alkoholowych jest ztym nalogiem, albo podanie reki staruszee, ktéra chee
wsigéé do tramwaju, albo ustapienie miejsca starszej osobie lub
chociazby usunigeie z chodnika skérki pomaraficzowej, na ktérej
méglby sie kto§ potknaé. »Dobry uczyneke scoutéw, to nie jakas
trudna praca, ale zasada, aby codzien zrobié co$ dobrego. Zasada
ta obowiazuje i podczas wyprawy hacerskiej, a hacerz spelnié ja
moze latwo przez napojenie spragnionego konia albo poprawienie
Zle nalozonej na nim uprzezy i t. d. Ale opréez tego codziennego
»dobrego uezynku«, powinni harcerze odwzajemniaé sie w miare swych
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sil gospodarzom, ktérzy im dali nocleg. Wiee jezeli to jest wiesSniak,
mo#na mu pomée w przeprowadzeniu rachunku albo przeezytaé ustep
z ciekawej ksiazki — strawa duchowa jest zawsze pozadana przez
ludzi prostych.

Na wyprawe wybiera sig zawsze z mapa i wedlug niej nalezy .
sie orjentowaé, a nie pytaé o droge spotykanyech ludzi. Przed wy-
ruszeniem nalezy dokladnie wytknaé sobie cel wyprawy,
a réwniez sporzadzié sobie marszrute (zakreSli¢ na mapie droge tam
i z powrotem, oznaczyé miejsca odpoezynku i dluzszego pobytu oraz
w przyblizeniu czas od punktu do punktu drogi) i planu tego Scisle
sie trzymaé. Przyzwyezai to do troskliwego ukladania planéw i do
punktualnego ich wykonywania.

Patrole miejskie powinny obieraé sobie za cel wyprawy zwie-
dzenie pewnej okolicy, rzeki, starego zamku lub po bojowiska, wiee
chlopey ze Lwowa zrobia wyprawe w celu zwiedzenia grot kolo
Janowa albo jar6w dniestrowych lub tez Eawocznej w Karpartach.
Moze byé tez celem przylaczenie sie do wiekszego obozu seoutowego,
rozbitego w okolicach Kamionki-Strumilowej.

Patrole wiejskie, przeciwnie, powinny podjaé wyprawe z celem
wiedzenia wiekszego miasta, np. Lwowa, i obejzenia tam muzeum
zoologicznego i przemyslowego, wyrézniajaeych sig gmachéw, kosSciolow
i pomnikéw, kopea Unji Lubelskiej, gmachu Sokola i boiska
sokolego i t. d.-

Wyprawa patrolu odbywa sie w szyku patrolowym (rozrzu-
conym), a chlopey powinni kazdy szezegGl podezas pochodu spostrzece
i zapamietaé, aby méc nastepnie droge swaq opisa¢ drugiemu z naj-
wieksza dokladnoScia. Podezas wyprawy kazdy scout prowadzi maly
dziennik, w ktérym krétko spisuje codziennie wazniejsze wypadki
i spostrzezenia oraz umieszeza szkice i fotografje rzeczy ciekawych,
jakie napotyka. Po ukoficzonej wyprawie kazdy powinien z pamiegci
narysowaé mape odbytej drogi i poréwnaé ja z mapa dokladna.

Wycieczki w gory.

Rzadko kt6ry kraj ma tak wspaniale géry, jak nasze Karpaty
i Tatry. Tury$ei ze wszystkich krajéw Sciagaja w le.cle do Tatr
naszych i wegierskich i czestokroé wolg je od Alp. My ]_ed'nak znamy
ich potezny widok i uzdrawiajgce powietrze bardzo maloume' Wszysey.
Tymezasem wycieczki w géry nalezg do najzdrowszych i najprzyjem-
niejszych sportéw, ktéry dotego wprowadza w gre wszystkie niemal
wiadomosci harcerskie, potrzebne i do znajdowania drogi i do roz-
bijania wygodnego obozu. Twdj kierunek w gérach ?iqgle sie gubi,
poniewaz omijasz niewygodne stoki, idziesz w gére ina dél, tracisz
widok wyrézniajacych sie szczegoléw, ktére przed chwily zauwazyle§,
tak ze musisz kierowaé sie sloficem i kompasem, aZeby nie stracié
swego kierunku. Opada cig nieraz réwnieZ niespodzianie gesta mgla-
wica, ktéra czesto zbija z tropuludzi, znajacych kazdy niemal kamiefi,

Tu juz tylko wiatrem kierowaé si¢ mozesz. i
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Harcerzew goérach, w ktérych zachodzi niebezpieczeristiwo spad-
niecia w przepasé, muszg sie przewiazaé linami, podobnie jak to robig
gorale w Tatrachiw Alpach w celu zabezpieczenia si¢ przed wpadnigciem
w dziure w Sniegu, albo runieciem w przepasé. Jezeli sie jest prze-
wiazanym, to stracenie réwnowagi przez jednego uczestnika réwno-
wazy sie z ciezarym innych i to go chroni od upadku. Kazdy chlopiec
robi dokola swej piersi wezel ratowniczy (p.roZdz. V., petlica w tym
weZle nigdy sie nie zaciSnie) i umieszeza sypel po swej lewej stronie.
Odstep miedzy wezlami wynosi 14 stép (4!/, metra). Lina jest ciagle
naprezona, kazdy postepuje za swoim poprzednikiem i ciggle trzyma
silnie ling, Wéwesas gdy jeden upadnie albo pofliZnie sie, wszyscy
inni opieraja sie¢ w przeciwne strony calym swoim ciezarem i trzymaja
go tak dlugo, dopéki on znowu nie stanie na nogach. Petlica dokola
piersi zajmute okolo 4'/, stopy; wezly koficowe powinny byé wez-
lami ratowniczymi, §rodkowe kluezkami albo wezlami sklepowymi
(p. roZdz V). W ten sposéb na patrol, zlozony z ofmiu chlopeéw,
potrzeba liny dlugoSei okolo 42 metréw.

Wycieczki woda.

Zamiast wyprawy Isdowej, pieszej lub na rowerach, mozZna
wsia§é z patrolem do jednej lub dwu l6dek i wytyczyé sobie marsz-
ruteg drogami wodnymi, przyczem miedzy Zrédlami jednej a drugiej
rzeki 16dki przenosi si¢ na barkach, do ezego najlepiej nadajg sig
16dki plocienne. Taka marszruta moze i$¢é naprzyklad Dniestrem
w goére, potem przeniesie sie 16dki do rzeki Wiszni, stad z biegiem
wody Wisznia, Sanem i Wisla do Narwi, Narwia i Bugiem w gére do
Muchaweca, stad Kanalem Krélewskim, Ping i Prypecia w dél rzeki,
nastepnie Horyniem w gére az do granicy galieyjskiej, stad znéw
trzeba przenieé l6dki ladem do Seretu, ktéry wpada do Dniestru.
Albo tez mozna poplynaé z Galicji Bugiem w gére, potem Mu-
chawecem, Kanalem Krélewskim, Pina, Jasielda, Kanalem Ogiri-
skiego i Szezara do Niemna, stad z biegiem wody Biebrza
i Narwia do Wisly, a ta w gore do Sanu. Marszruta z Krakowa
moze i§¢ Wisla, w goére Nida, stad ladem do Pilicy, Pilica na
dél do Wisly, Wisla do Warszawy i Plocka, stad z powrotem
do Krakowa. Woda nalezy w gére plynaé dopéki sie da tylko;
jezeli po drodze znajdujg sie lawy piaszezyste, skaly lub wodospady,
to nalezy przez te przeszkody l6dke przeciagnaé i plynaé dalej. Do
16dki nalezy wziaé przyrzady do gotowania i Zywno8é, a réwniez
namiot tak, by moée zyé ciagle na wolnym powietrzu i byé niezalei-
nym od doméw i hoteléw.

W opisanych wycieczkach wodnych nie moze wziaé udzialu
nikt, kto nie umie dobrze plywaé, wypadki bowiem zdarza sig prawie
napewno, a jezeli wszyscy uczestnicy wyprawy sa dobrymi ply-
wakami, to wywré6eenie nic im nie zaszkodzi, przeciwnie, bedzie jeszcze
dobrym éwiczeniem i przyjemnem urozmaiceniem.

Kazdy chlopiec w oddzialach wywiadowezych powinnien nauezyé
si¢ plywaé, rzecz ta bowiem nie trudna, a nikt nie wie, kiedy bedzie
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musial »nurkiem plynaé do brzegu rzeki przeciwnego«, azeby ocalié
swe zycie, albo rzuei¢ si¢ do wody, azeby uratowaé tongcego, co
jest zawsze obowiazkiem harcerza. R6éwnierz harcerz powinien umieé
kierowaé l6dka, przeprowadzaé ja obok filaru albo statku, sterowaé
sterem, wioslem z tylu umieszezonym i zaglami, wioslowaé jednym
wioslem réwnoczeSnie z innymi wioSlarzami, podobnie wioslowaé
dwoma wiostami i jednym wioslem, umieszczonym z tylu lodzi.
Podnoszae wioslo z wody, nalezy zwr6eié je plaska strona do géry,
azeby przy przesunieciu w tyl zmniejszyé tem znacznie ciezar wiosla
iaby ono napotykalo na mniejszy opér powietrza. Zmniejsza to wysilek
przy wioslowaniu i powoduje szybszy lot 16dki.

Scouei muszq nabraé wprawy w rzucaniu zwojéw liny do
drugiej lodzi albo na brzeg i w chwytaniu i przytwierdzeniu rzu-
conej liny. Cwicza sie takie w rzucaniu pasa ratowniczego tongcemu.
Trzeba préez tego wiedzieé, jak sie buduje tratwe z jakiegokolwiek
plywajacego materjalu jaki jest pod reka, wiec z pni, belek, beczek,
workéw ze stoma i t. p., jak sie nastepnie obeieza réwnomiernie
tratwe, aby jedna jej strona nie przechylila sie, a wszysey nie wpadli
w wode. Umiejetno$é szybkiego budowania tratew nalezy do waznych
zadafi harcerskich, czesto zachodzi wypadek, %e nalezy przeprawié
sie z zywnoScia i bagazem na drugi brzeg rzeki, a nie ma, ani
jednej wolnej 16dki, albo tez trzeba sig ratowaé z tongcego okretu
na Srodku duzej rzeki lub jeziora Wszystkich tych rzeezy uczy
praktyka.

Harcerze muszg oczywiScie umieé lowié ryby, inaczej zdarzyé
sig moze, ze chlopiec nad rybna rzeka bedzie zupelnie nieporadny
i glodny i wiedzieé bedzie o rybach tylko tyle, %e sie je znajduje
upieczone na pélmisku.

Cwiczenia, zabawy i zawody.

W patrolowaniu.

Zastepowy wyjaénia réznice miedzy szykiem zwartym zastepu
a szykiem rozrzuconym patrolu; prowadzi w tym szyku patrol
ulicami miasta, polami, lakami i lasami. Przyzwyezaja ochotnikéw
do zwracania bacznej uwagi na laczno§é ze swym patrolem, a réwno-
czeSnie wprowadza éwiczenia w spostrzegawczoci, podane w rozdziale
pierwszym. Szpiea rysuje na ziemi, drzewach i Scianach znaki scou-
towe, ktére maja by¢é odezytane. Azeby nauczyé wszystkich ochot-
nikéw chodzenia w szpicy, zastepowy wyznacza co jaki§ ezas kogo
innego do szpiey.

Kiedy juz ochotnicy beda umieli i§6 w szyku patrolowym,
bedzie z nimi zastgpowy przerabial éwiczenia w pelzaniu i pod-
chodzeniu calego patrolu, patrolowaniu w wawozach, przebywaniu
otwartyeh teren6w krokiem scoutowym, cichym stapaniu w lesie,
rekognoskowaniu terenu calym patrolem i pojedyriezymi lub parami
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ochotnikéw, rysowaniu z pamieci croquis (szkicéw i planéw okoliey)
i t. d. Wkoricu zastepowy bedzie uezyl wywiadoweéw prowadzenia
patrolu. W tym celu najpierw podzieli sw6j patrol na dwa mniejsze
patrole, wyznaczy dowé6dze6éw dla kazdego patrolu i kazdemu z nich
poleci wykonaé jakie§ zadanie w patrolowaniu, ograniczone czasem,
w ktérym musi przyprowadzié punktualnie sw6j maly patrol.

Podobnie patrol éwiczy¢é sie bedzie wedlug podanyeh wska-
z6wek w patrolowaniu noenym. Dobre éwiczenie w podchodzeniu
w nocy przedstawia rozstawienie kilku wywiadowedéw jako wartow-
nikéw i polecenie innym niespostrzezenie zblizaé sie do nich. War-
townik otrzymuje strzelbe ze Slepymi nabojami albo gwizdek i ma
natychmiast strzelaé, gwizdaé lub wydaé zawolanie patrolu, skoro
tylko poslyszy skradajacego sie nieprzyjaciela. Na ten znak wszyscy
maja zatrzymaé sie i lezeé¢ tam, gdzie ich zastal alarm. Teraz do
wartownika przychodzi zastepowy i pyta sie, w ktérym kierunku
styszal dZwiek. Jezeli wartownik slyszal dobrze, to wygrywa. Jezeli
za§ podkradajacy sie nieprzyjaciel zdola podpelznaé lub podejéé na
odlegloéé dwudziestu krokéw od wartownika, to zostawia na tym
miejscu jaki§ przedmiot i oddala sig bez szelestu Teraz zachowuje
sie gloéno i powoduje alarm wartownika, agdy zblizy sie zastepowy,
zdaje mu sprawe z tego, dokad doszedl i wygrywa.

W podchodzeniu.

Zastepowy wysyla jednego chlopea i kaze mu w odleglosei
500 krokéw przechodzié po rozmaitym terenie i zatrzymaé sig w koricu
na tle najbardziej podobnym do jego ubrania. Inni chlopey maja
moznoé¢ ocenié donioslo§é przystosowania sie do terenu.

Réwniez zastepowy uczy pelzania w ten sposGb, aby wy-
wiadowea przylegal plasko do ziemi. Cwiezenie w pelzaniu trzeba
czesto powtarzaé i éwiczy¢é sie najpierw w pelzaniu przez krotki
czas, potem coraz dluzszy. Najwazniejsza tu rzeczg jest, aby pelzaé
bez najmniejszego szelestu.

1. W Kozaka i Tatarzyna. Pojedyficzy harcerze, po dwu
lub tez dwa patrole zajmuja stanowiska oddalone o jakie 3 km.
i patroluja okolice w takim kierunku, aby mogly si¢ po drodze
spotkaé, W tym celu nalezy umdéwié sie, Ze oba patrole beda sig
posuwaé réwnolegle do pewnej drogi albo rzeki lub tez kierowaé
sie beda ku sobie kompasem lub na podstawie mapy. Wygrywa
strona, ktéra pierwsza spostrzeze druga, co stwierdza patrolowy
przez podniesienie swojej choragiewki i gwizdniecie. Patrol moze
byé bardzo szeroko rozrzucony, ale wywiadowey musza utrzymywaé
zwiazek przy pomoey sygnaléw, glosu albo lacznikéw, gdyz patrol
dopiero wtedy wygrywa, gdy patrolowy podniesie choragiewke. Wy-
wiadowey moga sie chwytaé jakich tylko chea forteléw, moga wiec
wspinaé si¢ na drzewa, chowaé sie do przejezdzajacych wozéw i t. d.
Nie moga tylko przebieraé sie.

[y

Zabawa ta moze byé po spostrzezeniu dalej prowadzona, jezeli
patrol jest w moznoSci weiagnaé przeciwnika w zasadzke. Woéwezas
zastgpowy zapamietuje tylko czas, w ktérym dowiedzial sie o zbli-
zaniu sig przeciwnika, poczem kaze sie wszystkim ukryé. Jezeli

Kozak ezatujgey na Tatarzyna.

przeciwnik zblizy sie na taka odleglodé, ze méglby byé schwytany,
to wowezas zostaje wziety do niewoli, a kazdy wywiadowea ze zwy-
cigskiego patrolu otrzymuje po 5 kresek.

Zabawa ta moze by¢ prowadzono zaréwno w polu, jak i w mieScie.
Nalezy éwiczyé sie w niej réwniez i w noey.

2. Przekradniecie sie do Zbaraza. Zbarazem jest
stary zamek, grota albo urzad pocztowy. Jeden scout otrzymuje
rozkaz przekradniecia sie niespostrzezenie do Zbaraza i zostawienia
tam dowodu swego pobytu (jeZeii to jest urzad poecztowy, to mozna
wyslaé kartke, kitéra nastepnie przyjdzie ze stemplem tej miejsco-
wosci), poezem przekrada sie jeszcze raz przez czaty i wraca do
zastgpowego ze sprawozdaniem, co widzial po drodze. Pozostali
scouei sa ezatami i maja strzee wszystkich drég i Sciezek, aby prze-
szkodzié dostaniu si¢ do Zbaraza, nie wolno im jednak zblizyé sie
do niego blizej niz na 250 krokéw. Zbarazezyk moze dowolnie sie
przebieraé i uzywaé jakich chee forteldw.

Zabawa ta jest trudna, ale kazdy scout powinien bodaj kilka
razy szezeSliwie si¢ przekrasé. Zastepowy moze ulatwié éwiczenie
przez danie dluzszego czasu na przebranie sie i przekradniecie. Za
dobre wykonanie éwiczenia 10 kresek.

3. Polowanie na scouta. Jednemu scoutowi daje sie
pewien czas na ukryeie sig, poezem wszysey inni go szukaja. Jezeli
go w okreS§lonym ezasie nie znajda — wygrywa.
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4. Bieg rozstawny. Dwa patrole ida w zawody, ktéry
z nich przesle predzej do okreS§lonego miejsca depesze. Zastepowy
rozstawia chlopeéw eczyli relais (ezyt. relé) w pewnym odstepie, na-
przyklad co 3 albo wigeej km., poezem chlopiec otrzymawszy depesze
biegnie jak najszybeiej albo jedzie na rowerze do nastgpnego relais,
ktéry odbiera depesze i znéw biegnie dalej. Wygrywa patrol, ktérego
depesza pierwsza przybedzie do mety. Jezeli relais sa ustawieni
po dwu, to réwnoeczeSnie moga byé wyslane depesze w obu kie-
runkach.

5. Podehodzenie. Zastepowy wyobraza zwierzyne i nie kryje
sig, ale porusza na nieduzej przestrzeni. Wywiadowey przekonuja
sie najpierw, gdzie jest zwierzyna, poczem kazdy samodzielnie stara
si¢ podejS¢é ja jak najblizej. Skoro zastepowy zobaczy ktérego z wy-
wiadowedw, wskazuje na niego reka i kaze mu wstaé i nie ruszaé
sig wigcej. Po pewnym czasie daje haslo » Baczno§é« i wtedy wszysey
staja na tym miejscu, gdzie wlagnie byli. Wywiadowea, stojacy naj-
blize) zastapowego, wygrywa.

Ta sama zabawa moze éwiczyé w cichym stapaniu. Wdéwezas
zastepowemu zawigzuje sie oczy. Wywiadowey staja w odlegloSei
100 krokéw od zastepowego i w ciagn dwu minut maja go podejéé
tak cicho, aby on ich nie ustyszal i dotknaé go. Wybiera sie do tego
teren pokryty suchymi galazkami lub 1i§émi.

6. Podpatrywanie. Zastepowy wysyla wywiadoweéw
w réznych kierunkach pojedyiiczo albo po dwu, a gdy ujda jakie
1000 krokéw zatrzymuje ich przez podniesienie choragiewki. Teraz
wywiadowey padaja na ziemie i staraja sig podej§é jak najblizej za-
stgpowego i widzié wszystko, eo on robi. Po pewnym eczasie za-
stgpowy zn6w podnosi choragiewke, a na ten znak wszyscy przy-
chodza do zastepowego i zdaja raport z tego, co zauwazyli, W miedzy-
czasie zastepowy wykonywal nieznaczne ruchy, wiec szedl kilka
krok6éw, klekal, zdejmowal kapelusz, wyjmowal chustke, patrzal
przez lornetke i t. d. Zastepowy patrzy we wszystkich kierunkach
i ile razy zobaczy (takze przy pomoey lornetki) ktérego wywia-
dowee, tyle razy odejmuje mu po dwie kreski. Natomiast za kazdy
ruch zastepowego trafnie zauwazony, dostaje wywiadowea trzy kreski.

7. Wpajakaimuche, Ograniczony kawatek pola albo miasta
przedstawia pajgezyne, jeden patrol jest pajakiem, drugi mucha.
Pajak wybiera w obrebie pajaczyny jakie§ miejsce i ukrywa sie
w nim. W kwandrans péZniej wyrusza mucha na poszukiwania.
Chlopey moga sie dowolnie rozbiegaé na wszystkie strony, musza
jednak donieSé o wszystkiem, co zrobili, swemu zastepowemu.

Jezeli w ciagu okre€lonego czasu, naprzyklad dwu godzin,
mucha nie znalazta pajaka, to ten ostatni wygrywa. Chlopey z obu
zastgp6w nofuja nazwiska spostrzezonych przeciwnikéw i miejseca,
gdzie ich znalezli.
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8. Rzucanie assegajami. Assegai robi sie z patykéw
i ciezszy koniec zaostrza albo zaopatruje w zelazny grot. Tareze,
do ktérych sie strzela, robi sie z workéw, zawierajacych nieco
slomy, albo z napietego na ramie zaglu.

9. Sciegniceie choragwi. Dwa lub wiecej patroléw ustawia
si¢ w pewnej odlegloci na przeciw siebie i obejmuje czatami pewna
przestrzeni strzegac, aby nikt sie nie przedostal przez linje wart,
Czata sklada sie z dwu scoutéw, a kilka ich stanowi warte
polowa, poza ktéra stoi komendant warty. Czaty sa oddalone od
siebie najwyzej o 100 krokéw, moga byé jednak wiecej skupione.
Jedna warta polowa wyglada w przybiZeniu tak:

15 o &
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Czata. Czata. Czata.
.i..
Komendant warty.
(Zastepowy.)

Warta polowa

FFF

Choragiewki.

Za linjami wart znajdujg sie w odlegloSei 250 krokéw (w nocy
100 x) trzy zatkniete w ziemie choragiewki (w nocy trzy latarnie,
lokieé ponad ziemia).

Zadaniem scoutéw, ktérzy nie stoja na warcie jest podpatrzyé
pozyeje nieprzyjacielska, zdaé o niej raport komendantowi warty
gléwnej, poezem obejsé czaty, podpelzaé pod choragiewki i Sciagnaé
je na swoja strone.

Wartownicy nie moga ruszaé sie z miejsca, moga jednak przez
postaricéw zdaé raport komendantowi warty i prosié o pomoe. Seout
nieprzyjacielski, spostrzezony przez wartownika w obrebie 60 krokéw,
zostaje aresztowany -i usuwa sie od dalszego udzialu w zabawie.
Jezeli natomiast nieprzyjaciel jest przeszlo dwa razy liczniejszy od
warty, to uzyskuje nad nia przewage.
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Po uplywie okreSlonego czasu zabawa jest skoriczona, a scouci
otrzymuja kreski:
za kaida Sciagnieta choragiewke albo latarnie 5 kresek
za kazdy raport albo szkic pozyeji nieprzyja-
cielskiej warty polowej . . . . . . .
za kazdy raport o poruszeniu nieprzyjaciel-
sklogo patrola . . % eidl 2 2 e v & Ty
Strona, ktéra otrzyma najwiecej kresek, wygrywa.
Podobna zabawe znaja nasze Druzyny Bartoszowe z tg réznica,
e choragiewki nie sa zatknigte w widoeznym miejscu, ale schowane
w obrebie pewnej przestrzeni. Chlopey z oddzialu nieprzyjacielskiego
moga swobodnie choragiewki szukaé, dopiero kiedy je znajda, muszy
je niespostrzezenie schowaé i przekra&é sie z nimi przez linjg czat
do swojej pozyeji.

n

Na wolnym powietrzu.

10. Wyéecigi z wywiadami. Zastepowy ustawia w trzech
réznych punktach, oddalonych od mety o 400 do 1500 krokéw, po-
jedyficzych ludzi albo tez po kilku w grupie. Powinni byé oni
mozliwie réznie ubrani i trzymaé rozmaite przedmioty, jak kije,
gazety i t. d. Jezeli w poblizu jest wiecej ludzi, to grupy te zajmuja
jaka§ szezegdlng pozycje, naprzyklad kigkaja.

Scoutéw wypuszeza sie pojedyificzo co p6l minuty. Biegna oni
do najblizszej grupy i zapamigtuja jej wyglad ipozyeje, tam dostaja
informaeje, w ktorym kierunku (wedlug kompasu albo slorica)
znajduje sie nastepna grupa i t. d.

Po przybyeiu do zastepowego scout wreeza mu raport, w ktérym
odnoénie do kazdej grupy, odpowiada na nastepujgco pytania:

1. Ilu bylo w grupie?

2. Jak byli ubrani i jak ich moZna rozréinié?

3. Pozycja ze wzgledu na blizki wyrézniajaey sig punkt okolicy ?

4. Odleglo§é od wlasnej pozyeji.

Za kazdy dobry i zupelny opis grupy daje sie 5 kresek, wiec
za opis trzech grup kresek 15. Jedna kreske odejmuje sigza kazde
10 sekund pézniejszego przybycia do mety anizeli ten, ktéry przybyl
w najkr6tszym eczasie. Za bledy albo przeoczenia w raporcie odejmuje
zustepowy po jednej albo pd6l kreski.

W gorach.

11. Polowanie na scouta. Zabawa ta jest podobna do
zabawy »w pajaka i muche<. Zajac chowa sig w gérach o wschodzie
slofica. Po pewnym czasie pozostali wyruszaja na poszukiwania.
Jezeli znajda go do godziny 4-tej po pol., choeciazby przy pomocy
lornetki polowej, to wygrywaja.

Teren musi byé w pewien spos6b ograniczony.
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Na wodzie.

Zastepowy uczy chlopeéw plywania. Najpierw uezy ich w po-
zyeji stojacej ruchéw przy plywaniu na trzy takty, potem tych
samych ruchéw, lezac na lawce albo na pasie, wkoficu weZmie
kazdego z nich na linke (zawigzana wezlem ratowniczym dokola
piersi) i bedzie uczyl poprawnego plywania w wodzie.

Z plywania nalezy zdaé przed instruktorem egzamin. Na
egzamin sklada sie: plywanie (dla bezpieczeristwa na popuszezonej
lince albo obok 16dki) bez odpoezynku na diugo$ei 1 km, skok
do wody na nogi i skok na glowe.

Dopiero po nauczeniu sie plywania, wsiadaja ochotnicy do
I6dki, a zastepowy ueczy ich wioslowaé, sterowaé, zarzuezad line it. d.

I12. Polowanie na wieloryba. Gruby pieri drzewa z nieco
obeciosana glowa i nasadzonym ogonem wyobraza wieloryba. Do dwu
lodzi wsiadaja dwa patrole — patrolowi sa kapitanami, ich zastepey
— lowecami z harpunami, a pozostali wiolarzami. Kazda 16dZ wy-
plywa ze swojego portu, oddalonego od przeciwnego o 1 lub 2 km.
Instruktor puszeza wieloryba w polowie drogi miedzy obu portami
i na dany znak obie lodzie rozpoczynaja wyScigi, kt6ra z nich
pierwsza zlowi wieloryba. Harpun rzucony wbija sie w wieloryba,

Polowanie na wieloryba.

poczem 16dZ natychmiast zawraca i ciggnie wieloryba do swego portu.
Moze sie zdarzyé, Ze obie lodzie réwnoezeSnie zlowia wieloryba,
wéwezas ten patrol zwyciezy, ktéremu uda sie wykazaé wieeej sily
przy wiostowaniu i przeciagnaé 16dZ przeciwna do swego portu.

Przy zabawie tej najlepiej uwidoeznia sie donioslo§é surowej
karnoéei, milezenia i pilnego baczenia na rozkazy kapitana. Od tego
zalezy przedewszystkiem przewaga nad przeciwnikiem.



Rozdziat IV.

Orjentowanie sie¢ w terenie.

Czerwonoskérzy Indjanie nadaja scoutowi, ktéry doskonale
orjentuje si¢ w nieznanej okolicy i umie wszedzie prowadzié oddzial,
tytul »drogowskazac<. Jest to tytul bardzo zaszezytny, poniewaz
scouci, kt6rzy nigdy nie zabladza, przedstawiaja nadzwyczajna wartosé
podezas wojny, natomiast wywiadowea, kt6ryby nie umial wskazaé
drogi oddzialowi, nie przedstawialyby zadnej wartoSci.

Tymezasem zdarza sie bardzo czesto, Ze nie-scout (mlodzik)
niedawno przybyly do kolonji afrykariskiej, gubi swa droge i w na-
stepstwie tego traci swe zycie dlatego tylko, Ze bedac chlopcem
nie Géwiezyl sie¢ w harcach. Gieneral Baden-Powell opowiada 0 wy-
padku, ktéry sie zdarzyl w poblizu niego w Matabelelandzie. Dyli-
zansem pocztowym jechal pewien jegomo§¢. Wysiadl on na chwile
z powozu i oddalil si¢ na kilka krokéw do lasu, kiedy sluzba zmie-
!xiala muly. Gdy powdéz byl juz gotéw do drogi, wolano za naszym
jegomoSciem na wszystkie strony i szukano go, on jednak zniknal.
Dylizans nie még! dluzej czekaé, ze stacji zas rozpoczeto poszukiwania
po lesie. Tropiono go po $ladzie jak tylko mozna bylo daleko, zro-
biono na niego oblawe w calej okolicy ; dopiero jednak po kilku
tygodniach znaleziono jego trupa w odlegloSci okolo 25 km. od stacji.

Podobnie gineli Zolnierze, ktérych wysylano z obozu po drzewo
do lasu. Wielu z nich nich nie umialo z pekiem chrustu trafié z po-
wrotem do miejsea, z kiérego wyszli i wpadalo w rece nieprzyjaciol
albo ginelo z glodu.

Czlowiek nieuwazny i niewyéwiczony w spostrzegawezoSei, idac
przez zarofla, a nawet w mieScie, czesto zmienia swoj kierunek.
Pzieje sie to wskutek koniecznoei omijania stromych pagérkow,
jar6w, gestych krzakéw albo przewréeonych ki6d drzewa, Ze zas
czlowiek ma sklonno§é do skrecania na prawo, przeto przekonuje
sie po dluzszym czasie, ze zrobil wielkie kolo i trafil na miejsce,
z ktérego wyszedl. W tym wypadku mlodzik, zauwaZywszy ze
stracil sw6j kierunek i zbladzil w puszezy albo na stepie, traci odrazu
glowe, popada w zdenerwowanie i zaczyna biec przed siebie, podczas
gdy powinien raczej zachowaé zimna krew i wziaé si¢ do jakiej
pozytecznej roboty, naprzyklad i&é po swoim wlasnym §ladzie, w celu
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dojScia do miejsea, z kt6rego wyszedl, albo rozniecié ogieni, azeby
dymem daé znaé towarzyszom O swojej obecnogei.

Najwazniejsza rzecza jest nie stracié odwagi, ale zachowaé
spokéj i roztropnoSé.

Kiedy do§wiadezony scout wychodzi rano z domu, zauwaza
skad wieje wiatr. Patrol, idacy na zwiady albo harcerze idacy po-
jedyficzo lub samowt6ér na hare, musza opréez tego zauwazyé na
kompasie kierunek w ktérym wyruszaja, a rowniez, z ktérej strony
Swieci stofice. Jezeli slofica w dziefi pochmurny nie widaé, a kompasu
gie nie ma, to najwazniejszym drogowskazem pozostaje kierunek
wiatru. Nastepnie nalezy zauwazyé po drodze wszystkie wyrdzniajace
sie punkty okolicy, wiee w polukilka wzg6rz, laséw, wiez, koSci6low,
krzyz6w, skal, mostéw, waléw i t. d., wogoble kilka punktéw okolicy,
przy pomocy ktérych mozna znaleéé droge powrotna albo opisaé
swoja droge drugiemu. Nalezy réwniez od czasu do czasu ogladaé
sie poza siebie, azeby zauwazy¢ jak wygladaé bedzie droga powrotna.
Podobnie kiedy scout przyjedzie pociagiem do nieznanego miasta,
zauwaza najpierw, kiedy wychodzi ze stacji, gdzie jest slofice albo
w kt6ra strone wieje dym. Nastepnie zauwaza wyré6zniajace sie
budowle, nazwy ulic, kominy fabryezne, sklepy i t. d., aby przy ich
pomocy znaleZé bez trudnoSei droge powrotna do stacji. Orjentowanie
sie w obeym mieScie jest rzecza nadzwyczaj latwa, jezeli si¢ w tem
troche éwiczylo, a jednak wielu ludzi gubi sie juz po przejSciu
kilku ulie.

Z ktorej strony wiatr wieje, jeZeli powietrze jest ciche, poznaje
sie w ten spos6b, Ze si¢ upuszcza z pewnej wysokoSei piedZ suchej
trawy, podartych papierkéw albo lotnego pylu i zauwaza, w ktérym
kierunku zostang zwiane; jeszeze czulszym sposobem jest zwilzenie
duzego palea i wystawienie na dzielanie powielrza — woéwezas strona
zimna palea bedzie wystawiona przeciw wiatrowi.

Wywiadowea, ktéry ma prowadzi¢ patrol albo oddzial, wysuwa
sie na jego czolo i musi mieé cala swoja uwage skupiong na to, co
robi, musi bowiem kierowaé sig drobnymi S§ladami, jezeliby za$
rozmawial lub my$lal o innych rzeezach, méglby je latwo pominaé.
Starzy seouci sa zwykle ludZmi bardzo malo méwigeymi z powodu
przyzwyczajenia si¢ do zwracania calej uwagi na to, co robia.
Mlodzik, ktéry poraz pierwszy wychodzi na zwiady, mysli, Ze pro-
wadzacy wywiadowca jest samotny, wiee podchodzi do niego albo
jedzie obok niego na rowerze i zaczyna rozmowe, dopdki scout nie da
mu do zrozumienia, Ze go nie bardzo przy sobie potrzebuje. Na
tramwajach jest przybita tablica z napisem : »Motorowemu rozmawiaé
niewolno«, a podobnie na statkach: »Ze sternikiem nie nalezy
rozmawiaée, a to samo stosowaé nalezy .i do wywiadowey, ktory

prowadzi wycieczke.
Strony Swiata.

Najwazniejsza rzecza W orjentowaniu sig, jest umieé znale{ié
pélnoe, a nastepnie wszystkie inne strony gwiata. Nim ochotnik



e L

zostanie harcerzem, musi znaé na pamieé wszystkie strony Swiata
i czytaé kierunki na kompasie.

Jezeli harcerz nie ma kompasu, w dziefi wskazuje mu strony
§wiata slorice, w nocy za$§ ksiezyc i gwiazdy.

Slofice o godzinie 6-tej rano jest na wschodzie, o 9-tej rano na
poludniowym wschodzie, o 12-tej w pol. na poludniu, o 3-iej po pol.
na poludniowym zachodzie, a o 6 tej wieczorem na zachodzie. Jezeli
o godz. 12-tej w pol. whbijemy laske pionowo w ziemie, to cieri
wskaze nam pélnoc. W zimie slofice wstaje po godzinie 6-tej,
a w lecie przed 6-tq, niemniej jednak tylko o godz. 6-tejr. wskazuje
ono dokladnie wsch6d, w zimie bowiem zatacza mniej, niz pélkole,
w lecie zad§ wigcej.

Fenicjanie, kt6rzy w staroZytnoSci oplyneli Afryke, zauwazyli,
ze najpierw wstawalo slofice po ich lewej stronie, potem za$§ przybyli
do dziwnej okolicy, w ktérej slofice wstawalo ze zlej strony, miano-
wicie z prawej. W rzeczywistosci jednak slorice wstawalo ciggle

dobrze, tylko oni najpierw
.,o plyneli na poludnie, a potem
QV okrazyli Przyladek Dobrej
")O Nadziei i plyneli na pélnoc.
W dziei znajduje sie
“ p6lnoc w nastepujaey sposéb:
g Zegarek kladzie sig poziomo
¢’ szkielkiem do géry i obraca
tak, aby mala wskazéwka
byla wykierowana na slorice.
Teraz, nie ruszajac zegarka,
kladzie sie oléwek albo slomke
na szkielku tak, aby prze-
chodzila przez §rodek szkielka
i lezala w polowie migdzy
mala wskazéwka a eyfra XIL
Linja ta bedzie dokladnie po-
kazywaé pélnoe i poludnie.

Patrzac w strong p6lnocy
mamy wschéd po prawej
stronie, a zach6d po lewej.

Gwiazdy. Gwiazdy,

zdaja si¢ obracaé na niebo-

Qf' sklonie, w rzeczy wistoSei

& jednak obraca sig nasza ziemia.

Nie wszystkie jednak gwiazdy

Pélnoe przy pomocey zegarka, obracaja sig z réwna szyb-

kofeia, jedna za§, mianowicie
Gwiazda Polarna, weale si¢ nie porusza. Sklepienie niebieskie
moze byé por6wnane do rozpietego nad glows parasola. Jezeli sie
na takim parasolu umiesci na wladciwych miejscach gwiazdy i na-
stepnie bedzie si¢ parasol powoli obracaé, to otrzymamy obrazobrotu
gwiazd na niebie. Jedna tylko gwiazda nie ruszy sie z miejseca :
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ta, przez ktora przechodzi laska parasola. Jest to Gwiazda Polarna,
ktéra wskazuje pdlnoc.
Gwiazde Polarna
mozna latwo znaleZé
‘k na niebie, poniewaz
\ jest ona jedna z
‘. gwiazd gwiazdo-
zbioru czyli konste-
lacji znanej »Mala
NiedZiwiedzicg«.
é Jeszeze latwiej od tej
O

M

N

_*,.
<l ol
x

konstelacji  znaleZé
mozna druga, zwana
. of »Wielka NiedZwie-
3 < dziea« albo » Wielkim
o
o

x
X%

Wozem«. Konstelacja
) y ta jest bardzo duza i
' X bardzo jasna. Nazwa-
v 3 G s no ja »Wozems dla-
K---K- - - ﬁ“’# tego, poniewaz ma
Hq,'h cztery gwiazdy, po-
4 dobnie jak cztery kola
u wozu, oraz ftrzy
gwiazdy tworzac dyszel albo ogon sniedZwiedzicy«, przyczem jest
to chyba jedyna niedZwiedzica, ktéra ma

AI.R tak dlugi ogon.
Jezeli polaczymy oba tylne kola » Wiel-
) kiego Wozu« i linje te przedluzymy pie-
ciokrotnie, to natrafimy na Gwiazde
Polarna, ktéra jest réwnoczesnie ostatnia
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‘\," o5, gwiazda dyszla »Malej NiedZwiedziey «.
¥~ .7 Inna konstelacja, ktéra wskazuje pol-
> =& noe¢ i poludnie jest »Orion«. Trzy male
% . gwiazdy tworza glowe Oriona, dwie po
! t bokach — ramiona, trzy gwiazdy w rze-
\ ' dzie pasek — inne trzy gwiazdy w kie-
' N runku pionowym — mieez, wkoricu dwie
Lo » duze gwiazdy  nogiOriona. Linja, prze-
:“ & J\ ciagnieta przez §rodek glowy Oriona i
¢ o e §rodkowa gwiazde pasa, wskaze na niebie

ll ! ”‘\ \ Gwiazde Polarna.
TR Konstelacja Oriona jest jeszeze pod
: ! R Y tym wzgledem ciekawa, Ze widaé ja nie-
L \ “:} tylko na p6lnocnej ale i na poludniowej
0! ' pOlkuli. Gdyby wiee ktéry z naszych
X ' harcerzy zabladzil za Bieniowskim na
",mm Madagaskar, moéglby sie orjentowaé

wedlug gwiazd, mimo Ze nie widzialby
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Gwiazdy Polarnej. To tez Orion jest dobrze znany scoutom na
calym §wiecie, chociaz pod r6znymi nazwami. Scouci zulusey nazywaja
pasek i miecz Oriona »Ingolubuc, ezyli trzema wieprzami, Seiganymi
przez trzech ogaréw. Majasowie we Wschodniej Afryce méwia, 7e
trzy gwiazdki w pasku Oriona sa trzema kawalerami Sciganymi
przez trzy stare panny.

Ksigzyec. Ksigzye podobnie jak storice wskazuje strony Swiata,
znalezienie jednak pélnoey przy pomocy zegarka jest tu trudniejsze.

Tylko wtedy, kiedy ksiezyc jest w pelni, mozemy postepowaé
z nim tak, jak ze sloficem, mianowicie obrécié zegarek szkietkiem
do géry, wykierowaé na ksiezyc malg wskazéwke i przepolowié kat
migdzy cyfra XII. a mala wskazéwka, a w tym kierunku bedzie
poludnie.

Jezeli natomiast nie widzimy calego ksiezyca tylko sierp jego,
to trzeba najpierw zauwazyé, czy kiezye wzrasta, czy tez maleje.
Jezeli ksigzyc wzrasta, to jego sierp jest podobny do litery)B, a do-
dawszy jeszezy kilka liter, mogliby§Smy napisaé it«, co znaczy
po lacinie »wzrasta«. Jezeli zag ksiezye maleje to wyglada jak oh
weimng, f: 3, mozna za$ uzupelnié ten znak do litery d i napisaé
wyraz »decrescite, czyli maleje.

Azeby teraz znalei¢ godzing, o ktérej na miejseu  ksiezyca
znajdowaé sie¢ bedzie slofice, trzeba uzupelnié w mysli tareze ksiezyca,
podzielié jej Srednicg na 12 czeSei oraz zauwazyé, ile ezeSei obejmuje
jasny sierp. Te ilo§é oSwietlonych czeSei frednicy dodaje sie do

A

Teraz jest . . . . . . 27 45'%)
vit1tswena  Sierp obejmuje 2'), czeSci . 27 30

/  Ksigzye nxeseitagd-. .-

: Storice w tym miejscu bedzieo 57 15’

godziny na zegarku, jezeli ksiezyc wzrasta (creseit), odejmuje sie
za8, jezeli maleje (decrescit). Znaleziona godzina (w naszym ra-
chunku 57 15" ) wskazuje, Ze o tej godzinie bedzie na miejscu
ksiezyca slofice; wyobrazamy wiec sobie, Ze mala wskazéwka zegarka
zostala przesunieta do znalezionej godziny i te wykierowujemy na
ksigzye. Nastepnie polozymy kat miedzy ecyfra XII., a znaleziong
godzing (5 ¢ 15*) i w tym kierunku jest poludnie.

Kompas. Najlepszym i najdokladniejszym sposobem orjen-
towania sig¢ zaréwno w dziefi, jak i w noecy, podezas pogody i nie-

) 17 = jedna minuta, 1” = jedna sekunda.

W miejseu, oznaczonym literg Pn (N) *
Jezeli ma sig opréez t!1 L

aby brzeg jej

PnZ

ZPnZ

Z

ZPd 2

PdZ

Igla magnetyczna nije
: w
bieguna pllnocnego ziemi

Ze nie ustawia sie
na prawo o 80 o4
Mapa.

*) Strony Swiata Pn, W, p j i
.. ;\:'ien;c)'d-’—-z;‘?: oznaczaja Anglicy przez N,E, 8, W ;

Francuzi — N E

e ]

Scouting,

Mapa moze zastapi
mozno$é opisania drogi, b b
=t

L N R AR =

! y z kompasu, trzeba -
I tak obréeic, by koniec czarny igly padt nag?arglq

a koniee bialy na pq (8).

€80 mape, to i te nales :
gérny byl w kierunku'pn ¢ ezy obrécié tak,

>
PuPn? *:. % f‘P"P“{

\ WP W

PdW

PdPdZ Pd Pd W
Pd

Strony Swiata na kompasie,

skazuje jednak Zupelnie dokladnije

— ale zwraca sie ku biegunowi magne-

iknaé z tego powod
na mapie przesunaépo 81: bledu, trzeba zawsze

! na prawo t, i,
magnetycznej. Robj sig to w ten spisérl.laa
»

krawedzi mapy réwnolegle do jolv
linji Pn Pd na kompasii. © lgly, ale odehyla

: a posiadajacy j
ktérej nie przebyl sam leey tyll?oy:wi?dzli!:l?
» 5 W5 Rosjanie przez C, B, 10, 3,

5



— 66 — '

na mapie. Dlatego kazdy wywiadowea musi mie¢ wprawe w bystrym
i szybkim czytaniu map, a réwniez zapamietywaniu wygladu okoliey,
ktéra ma i8¢, kierunkéw oraz odlegloSei, poniewaz nieraz przyjdzie
mu odstapié mape komu innemu, a samemu kierowaé sie tylko tymi
szezegOlami, ktére zdolal na mapie zauwazyé.

Mapy sa narysowane w ten spos6b, Ze u gory jest pdlnoe,
a na dole poludnie. Jezeli wiec znamy punkt na mapie w ktérym
w tej chwili jesteSmy, np. most na rzece, szukamy innego punktu
terenu i odpowiagajacego mu znaku na mapie, np. po prawej stronie
wiezy koScielnej. Teraz trzeba mape tak ustawié, aby linja, laczaca
most na rzece i ko§ci6l, byla ré6wnolegla na mapie do podobnej linji na
ziemi, a koSci6l byl tak samo, jak na mapie, po prawej stronie. Jezeli
mapa jest tak rozlozona, to jesteSmy szorjentowani wedlug mapy«, to
znaczy mamy pélnoc przed soba i znamy punkt na mapie, w ktérym
jesteSmy.

Jezeli teraz mamy wytknaé kierunek na FLysa Gore, oddalona
od. punktu, w ktérym sie znajdujemy, o 11 km. to lgezymy~ oba te
punkty na mapie prosta i obliezamy, o jaki kat jest ona odchylona
od kierunku Pn. Jest odchylona np. o 48 ° na wschéd. Azeby na-
stepnie przenie§é ten kierunek na kompas, trzeba uwzglednié blad
wskutek odechylenia igly magnetycznej o 8 * od bieguna pélnocnego
ziemskiego na lewo (mape odchylamy od kierunku igly na prawo,
to igle odehylié musimy na lewo) Kat nasz 48 ® na wsch6éd po-
wigkszy sig¢ przeto na kompasie do 56 ° na wschéd, co wskazuje
strong Swiata: Pn'W na W. W dalszym ciagu mapa nie bedzie
juz potrzebna, jezeli péjdziemy na KEysa Goére nie Sciezkami ale
w prostym kierunku na przelaj. Kierunek ten zawsze
bedziemy znajdywaé wedlug kompasu, a bedzie nim Pn W na W
(przyczem eczarny koniec igly musi padaé na kompasie na Pn).
Azeby nie byé zmuszonym patrzeé co chwila na kompas, przedluzamy
nasz kierunek w mys§lii zatrzymujemy wzrok na napotkanym dalekim
przedmiocie, np. szezegélnym drzewie, poczem idziemy do tego
drzewa; tu znowu wytykamy kierunek i t. d.

Zdarzyé sie moze, ze wywiadowea zabladzi w lesie, i Ze nie-
pogoda nie pozwoli mu znaleZé stron Swiata przy pomocy sloiica
albo gwiazd, kompasu za§ niema. Woéwezas pozostaje tylko wy-
wiadowey znaleZé w lesie kilka szezeg6low, ktére musza byé na
mapie, np. pardéw, polane, albo iS¢ ciagle w jednym kierunku i na-
trafi¢ na linje leSna, albo wleZé na drzewo i zobaczyé krawedz lasu,
pag6rki, dachy i t. d. Punkt6éw takich trzeba znaleZ¢ koniecznie kilka
i, jezeli pamieé wywiadowey nie jest jeszeze wyéwiczyna, a widoeznie
nie jest — skoro zabladzil, najlepiej narysowaé plan tych punktéw
i nastgpnie szukaé na mapie miejsea, kt6reby moglo odpowiadaé
temu planowi.

Z ktérej stryny jest pélnoc mozna réwniez poznaé po tem, ze
mech, a zwlaszeza porosty, rosng znacznie obficiej na pélnocnej stronie
drzewa albo skaly. Roéwniez na wiosne Snieg od strony péinoenej
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drzewa, skaly albo pagd j iej iej
g6rka najp6iniej topnieje. Nat
B s naj ! je. aom%ast samotne
il Ja bujniejsze galezie i liScie od strony poludniowej, niz od
Mapy.

Kazdy wywiadowea musi oczywigei i
i : : ! ywiScie umieé doskonal
;Zﬂssti p_odlug l:’lcélé si¢ orjentowaé. Na mapach wojsko:'y:lz:yt::
awlone z dos¢ duzg dokladnoseia wszystkie szez icy,
( ! egdly ok
rzeki, drogi, lasy, g.ér):, domy, fabryki, koScioly, a %wii(::z{)l}?s}
czesto podanjt' rodzaj ziemi, jej wilgotno§é i t. d. Na podstawie
3:;:4 ;1:109‘:9 ohce; ul;‘:zyé plan transportu wojska albo plan bitwy
owca zas uklada sobie podlug ma "
harcerskiej. Trzeba umieé oz i G oo ol el
. . ytaé nietylko mapy austryacki
1 rosyjskie, harcerze nasi bowiem powinni zn bl
0 aé nietylko swéj
ale i caéa:.i Pglsgkq. Dlate;igo trzeba r6wniez nauczyé sig alfab{'tu rosyj]szk?:;: :
yoysmy wzniesli si¢ na aeroplanie w gore i tepnie zdjeli
z ziemi fotografje, a na tej fotografj i b v L
: Ji drogi oznaezyli grubymi k
skami réwnoleglymi i prostymi, rzeki kresk Ardisg bl
¢ 1 : 2 T2 i wijgeymi sie, d
kwadracikami, lasy i laki kétkami Sriaibas byt
— mi i przecinkami. to mielj
plan albo mape, zaleznie od tego, czy zdjecie byloby bardz)wmgg‘my
szone,Pczy tez stosunkowo nie bardzo, e 1
lany i mapy sa wykonane zawsze w j
) ! pewnej =podziale
't;; zﬁ?tn:szgls;;m d&;zczegélygc. maq W pewnym stosunkup zmniejszo:;'
: - groge dlugosei 100 m. (10.000 cm.) narysuje si .
tln:-iplg na d!ug'oﬁci 1 em, to bedzie ta mapa wyk)onanaywizo;:iia;;:
: 1 d.O_OO: W yraza ona stosunek miedzy odleglo§ciami terenu a od-
pf:w:e nimi w:elko.écu_lml na mapie i daje mozno§é w kazdej ,chwili
r.:t reslenia rzef:zewm.tej dlugosei terenu na podstawie mapy. Jezeli
;e::llilnekg te::) jest kmew:elki, to podzialka jest duza (np.1 : 25 000)
za$ stosunek ten jest wielki — podzialka i aln G
. ) jest matla i
I1i. 2(:)0.000). Podzlalka! tu przedstawiona nazywa sie podzia?ll(pq
. ¢czbowa, przedstawia bowiem stosunek dwu liezb, jezeli natomiast
oggzﬁian(;a:y:o\::na pod mapa linja prosta okreslonej dlugosei, ktérej
ier
aieny y zona odleglo§é w terenie, to bedzieto podzialka

Naprzyklad pod mapa austryacks, zw i
) “ ” bk
si¢ podzialtka liczbowa, a pod niq) linj%’wa: e Pt i

b 1-?00.000 oder Tcm-2km oder 3cm-6km <8000 Schiitte
. = i 1 ? 3 10 15k
000 & 3 2 1 g se0e w000 11000 :nlzosl:.!mtit

Podzialka liezbowa i linjowa.,

Ta podzialka powiada, ze k i
: 3 azda wielko§é terenu zostal iej-
f:otl:: :13 matplej 2020.0 000 razy, to znaczy, ze 1 cm na mapie = 200%3??:111
e b J. 2.000 m ezyli 2 km. To znac :
. : ezyll ; zy e kazdemu centy-
Il:;at{o'w: na mapie odpow{adalq dwa kilometry w terenie. Wiee jezg;i
€] mapie odleglo$é miedzy Lwowem a Zélkwiq wynosi w linji
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powietrznej 12 em., to odleglo§é Lwowa od Z6tkwi wynosi w rzeczy-
wistoSei (1 em = 2 km, to 12em = 24 km) 24 km. Droga natomiast
ze Lwowa do Z6'kwi przechodzi przez Kulikéw i ma kilka zakretow,
chege zatem zmierzyé dlugosé tej drogi, trzeba wzigé w cyrkiel
wszystkie proste jej kawalki i do daé je na linji prostej — wy-
niosa one 14,6 em, czyli dlugo§é drogi ze Lwowa do Z6klwi wynosi
29 km, %e za$§ patrol przebywa 1 km w 10’', wiee droge te prze-
bedzie w 290’ + 10’ odpoezynku po przejSciu 3 km + 30’ od-
poczynku po przejSciu wiekszej czeScei drogi — 330" = 5 g 30",
Patrol przebedzie droge ze Lwowa do Z6lkwi w pieciu i pot
godzinach.

Podobnie podzialka ta umozliwi nam narysowanie planu
ogrodu. Obieramy w ogrodzie drzewo nad stawem i oznaczamy je
w §rodku papieru, na ktérym checemy narysowa¢ plan w podzialce
1 :1000. Znajdujemy w tym miejscu Pn i w tym kierunku idziemy
az do granicy ogrodu. Linja ta wyniesie np. 320X , t. j. 240 m,
bo krok (X) = 0.75 m. Podzialka nasza jest 1 : 1000, t. j. 1 em
na mapie ma si¢ réwnaé 1000 em, t. j. 10 m w terenie, czyli
240 m w terenie = 24 cm na mapie. Na planie naszym zatem od-
mierzymy 24 em na prostej wykreSlonej ze §rodka planu w gore,
prostopadle do gérnej krawedzi papieru. Majac ten jeden wymiar,
posluzymy sie nim do znalezienia innyeh. Nasza linje przecina droga
w odlegloSei od oznaczonego drzewa 120X = 90 m = 9 cm na
planie. Droga ta idzie w kierunku na kompasie na ZPnZ'[, Z
i ciagnie sie na 405X = 303.76 m = 30.4 cm na mapie. I t. d.

Plan musi by¢ w ten spos6b narysowany, aby w gérze byla
p6inoe, na dole poludnie, po prawej stronie wschéd, a po lewej za-
ch6d. Gdyby tak nie bylo, to obok planu nalezaloby umiescié strzalki,
wskazujgce strony Swiata.

Austryackie mapy wojskowe sa wykonywane w podzialkach
od najwiekszej 1 : 6.250, do najmniejszej 1 : 7560.000. Najwazniejsze
z nich sa nastepujace:

»Croquis« (ezyt. kroki’) . . . . . . 1: 12.500
mapy »dokladnee . . . . . . . . 1:"25.000
o L PEDCAIRIAE . % oA g worel meeit s RN
» »gieneralne« . . ¢ s 1 200006

To, ze do celéw wojskowych istnieje tyle rodzajéw map, wy-
nika stad, ze rézne zadania wymagaja map w wiekszych lub mniej-
szych podzialkach. Oficer, ktéry ma rozstawié na noc forpoczty,
posluzy sie scroquis«. Do odbyecia marszu, albo zrekognoskowania
terenu, najlepsza jest mapa »specjalna«, przedstawia bowiem wszystkie
szezegly z duzg dokladnoSeia i obejmuje obszar o bokach 27,56 X
35 km. Ta jednak mapa nie jest wystarezajaca dla gienerala, ktéry
prowadzi straz przednia armii, rozrzucong na dlugoSei 70 km
i szerokoSei 40 km. Dla niego najwygodniejsza bedzie mapa »giéne-
ralna«, obejmujaca obszar o bokach 70 X 110 km. Mapa ta obejmuje
osiem razy wieksza przestrzefi, niz mapa specjalna, nie moze jednak
byé tak, jak ona dokladng.
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Podzialki map rosyjskich sa inne.
W Rosji miarg dlugoSei jest wiorsta i sazer.

W Rosji : ‘ W Austrji:
Mila = 7 wiorst. | Mila = 7Y, km
Wiorsta = 700 saZni. | Kilometr = 1000 m
Sazei == T stép (futow). || Metr = 100 em
Stopa = 12 cali (diujmow). ‘ Centymetr = 10 mm
Cal = 10 linji.

Cal, ktory jest w Rosjj, podobnie jak w Austrji centymetr,
podstawa podzialki, jest !/,, czeScia stopy, ezyli '/;, czeScig
saznia, ezyli Y,,000 czeScia wiostry. Plan, w ktérym 10 sazni terenu
mieSci sie w 1 calu, jest sporzadzony wedlug podzialki 1 : 840.
Mapa na ktérej w 1 calu mieSci sig 1 wiorsta terenu, jest sporza-
dzona w podzialce 1 : 42 000.

Pamigtajac ze cal = 2!/, em, mozna bardzo latwo obliczyé
przy pomocy podzialki centymetrowej dlugo§é drogi na mapie ro-
syjskiej. Np. mamy przy pomocy podzialki centymetrowej obliczyé
dlugo§é drogi na mapie »trzywiorstowej«, wykonanej w podzialce
1 :126000. Podzialka ta powiada, ze gdyby$émy dowolny odcinek
powiekszyli 126000 razy, to otrzymalibySmy wielko§é tego odeinka
na ziemi. JeZeli tym odeinkiem bedzie 1 em, to odpowiadaé mu
bedzie w terenie 126.000 em, t. j. 1'26 km. Jest to juz miara
dlugo$ei, mierzona centymetrami (a nie calami). Jezeli bowiem droga
z ZamoScia do Lublina wynosi na mapie 80 em, to w rzeezywistoSeci
wyniesie ona 80 x 1'26 = 97°2 km.

Najwieksza podzialka rosyjskich planéw wojskowych jest
1 : 840, najmniejsza podzialka map — 1 : 1,050.000 (25 wiorst
w calu).

Najwazniejsze mapy rosyjskie sa nastgpujace :

mapy »wiorstowes . . . . . . . . 1: 42.000
(1 wiorsta w calu)

. stesywiorstowee . . . . . . . 11:126.000
( 3 wiorsty w calu)

» »Specjalne« ol Te U B e g o A 20000

(10 wiorst w ealu)

Po opanowaniu podzialki eczytanie i rysowanie map nie przed-
stawia juz wigkszej trudnosei, jezeli sie zna znaki topogra-
ficzne, ktérymi sa oznaczone rézne czeSei terenu.

Préez tego jednak trzeba sig jeszeze zaznajomié z odezytywaniem
i rysowaniem gér.

Patrzac z aeroplanu na ziemie, nie widzimy gér, tylko lasy,
drogi, dachy i t. d. Obraz taki przedmisiu nazywa sie rzutem
pozinmym. Nalomiast wysoko§é géry zauwazamy dokladnie, jezeli
staniemy z boku géry. Obraz zdjety z tego punktu, nazywaé sig
bedzie rzutem pionowym. dJezeli w my§li przetniemy gore
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plaszezyzna pionowsq, i narysujemy nastepnie rzut pionowy tego
przekroju, to otrzymamy rysunek, zwany profilem albo prze-
krojem pionowym géry. Przekr6j poziomy géry otrzymamy,
jezeli przetniemy gére plaszezyzng pozioma i narysujemy rzut poziomy
tego przekroju.

Cheae narysowaé na planie gére, przecinamy ja szeregiem
plaszezyzn poziomych w pewnych odstepach od siebie i rysujemy
rzuty poziome tyech przekrojéw, zwanych tu warstwicami.

RZUT PTONOWY
l?fdl‘tL}

o

)
R;zuT POZTOMY
s (Mapa)

Gora przedstawiona warstwicami,

Warstwica jest zatem linja, laczaca punkty jednakowych wy-
sokoSei. WysokoSé te liczy sie od poziomu morza, a zaleznie od
rodzaju map, oznacza si¢ warstwice geSciej lub rzadziej. Na mapie
w podzialee 1 : 25.000 przedstawione sa one co dziesie¢ metréw,
ré6znymi gruboS§ciami:

co 100 m
gpl 120emn IO = e T JHT 16T GanaEe g L] Al
co 10 m =E e L

na mapie »specjalnej« przedstawione sa co 50 m, dwoma grubosciami :

co 100 m e & il B LI
L BAS Lo, LI L *

Wysoko§¢ o ktorej tu mowa, jest wysokoScig bez-
wzgledng, t. j. liezona od poziomu morza Gdyby$my natomiast
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oznaczyli na planie wysokosé géry od jej podstawy, bylaby to wy -
sokodé wzgledna. Dlatego liezba 393 na szezycie géry, nie
znaczy, ze géra ta ma wysoko§é (od swojej podstawy) 393 m, ale
ze szezyt tej géry wznosi si¢ o tyle metréw ponad poziomem morza.
Wysoko§é géry moina za§ poznaé na mapie po liczbie warstwic od
szezytu do podstawy.

Warstwice podaja nie tylko wysokoSé, ale i spadzistoSé goéry,
tam bowiem, gdzie stok jest wiekszy, warstwice sa blizej siebie,
gdzie stok slabszy, warstwice dalej.

Azeby jednak uwolnié sie od rachunku, na mapie spadzistosé
géry jest wyrazona kreskami, ezyli t. zw. »szrafami«, ktére biegna

prostopadle do warstwie, w tym kierunku, w ktérym &cieka z géry
woda deszezowa. Im te kreski sa grubsze i gestsze, tem spadzistoSé
jest wieksza, im sa ecierisze i rzadsze, tem spadek lagodniejszy.
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Na mapach austryackich jest 10 skali grubosei »szraf« (metoda
Lehmanna), najnizsza do 5° — kreski cienkie i rzadkie, potem
coraz grubsze i gestsze przy 10° 15° 209 przy 25" juz kreski
sq grubsze niz biale odstepy migdzy nimi, wkoricu przy spadku
ponad 45° kreski zupelnie si¢ ze soba zlewaja.

Na mapach rosyjskich jest réwniez 10 skal grubo$ei »szrafe
tu jednak zaczynaja sie one (metoda Bolotowa) juz od spadzistosei 1°
(kreski cienkie i rzadkie) potem nastepuja kreski gestsze i grubsze,
a przy spadku 45° kreski sie zlewaja.

Stwierdzenie spadzisto§ei gér jest dla wywiadowebw rzecza
bardzo wazna. Przy ukiadaniu marszruty trzeba na kazde wznie-
sienie sie¢ o 300 m dodaé 1 g. czasu. Wozy moga jechaé wygodnie
tylko po spadzistofei do 5° jezeli wiee przyjdzie wywiadowey wy-
tkngé droge dla taboru, bedzie musial w terenie szukaé miejsc kre-
gskowanych najnizsza skala Lehmanna. Jezeli gmina gérska chee
wybudowaé droge o spadzie 6 °, musi uzyskaé na to oscbne po-
zwolenie. Po spadku 10° moga wozy i armaty wijechaé tylko po
drodze wyiatkowo dobrej, konnica za§ nie moze jechaé galopem ; po
spadku 30 ° zolnierze nie moga iS¢ w rzedzie, lesz kaidy pnie sie
samodzielnie w gbra.

Opréez warstwic i -szraf« zaznaczony jest jeszeze na mapie
cienks linja grzbiet g6ry czylilinja rozdzialu wéd, a w wa-
wozach jest zaznaczone podobna linja miejsce najnizsze, po ktérym
splywa woda po deszezu.

Znaki topograficzne.

Znaki topograficzne sa czesto tak dobrane, Ze odrazu mozna
si¢ domyslié, co one oznaczaja. Pozatem przy wielu znakach sa
podane pierwsze litery slowa, oznaczajacego 6w znak, np. Qu.
oznacza Zrédlo, po niemiecku Quelle. Wiele jednak znakdéw jest
innych na mapach rosyjskich, niz na austryackich, préecz tego znaki
na planach i mapach wiekszych podzialkach sa wieksze, na mapach
w mniejszych podzialkach — mniejsze i skré6eone. Réznice pod tym
wzgledem nalezy poznaé przez czeste éwiczenie, a znakéw topogra-
fieznych nalezy wiecej uezyé sig z map, niz z podrecznika. Jezeli
na mapie jest jaki§ znak, ktérego znaczenia wywiadowea nie moze
sobie przypomnieé, to najlepiej zrobi, jezeli pé6jdzie na miejsce
_ Oznaczone na mapie i naocznie sie przekona, co 6w znak oznacza.

Cecha najbardziej réznigea mape od fotografji jest to, ze jest
na niej mnéstwo napiséw. Napisy te sa réinej grubodei zaleznie od
wielkoSei przedstawionego przedmiotu: nazwa wsi jest napisana
malymi czcionkami, nazwa miasta — duzymi, nazwa stolicy — jeszeze
wigkszymi. Napisy ida zawszy od wschodu na zachéd, tylko nazwy
rzek, grzbietéw gérskich, drég i koltin sa napisane w ich kierunku
naturalnym.

e 1 e

Cyfry na mapie oznaczaja albo ilo§¢ pewnych przedmiotéw,
np. doméw we wsi, albo tez wysoko$é bezwzgledna lub wzgledna.
Jezeli cyfra stoi obok tréjkatka albo kélka, lub tez samotnie stojacego
drzewa, koSciola, to oznacza wysoko§é bezwzgledng tego punktu
(nad poziomem morza). Jezeli przed cyfra jest znak -~ albo —, to
oznacza ona wyniosloS¢ albo zaglebienie. Np. znak topograficzny,
oznaczajacy wawéz, a obok niego — b, powiada Ze waw6z w tym

miejseu jest gleboki na 5 metréw. ¥)

Oproéez tego kazdy przedmiot rysuje sie specjalnym sposobem,
wige rzekom nadaje sie zakrety, lubo dokladnie nie odpowiadaja one
rzeczywistoSei, drogi rysuje si¢ prostymi, a na zakretach zaokragla
si¢ je, kanaly i pola kreSli sie linjami prostymi lamanymi i t. d.

Plany i mapy sa czesto kolorowane, co znacznie ulatwia orjen-
towanie sie. Wéwezas wody maluje sie blekitem, lasy i zarofla —
barwa zielono-szara, laki — z6lto-szarq (w Rosji lasy lifciaste i laki
— zielong, lasy iglaste kolorem nieco odmiennym), winnice — z6lto-
czerwona, skaly — brunatna lub rdzawa, Sniegi — bialy z niebie-
skawym nalotem, goécifice — bialg z ezarnymi !ub czerwonymi po
bokach kreskami. Drogi bite, przedmioty z kamienia lub Zelaza,
mieszkania wszelkiego rodzaju — czerwona (w Rosji mieszkania dre-
wniane i piaski maluje sig farba 2z6lta).

*) Znaki 4 i — na mapach opuszeza sie wtedy, kiedy ze znaku
odrazu mozna poznaé, ezy to ma byé znak wysokosei, ezy tez glebokoéei.



Znaki topograficzne na mapach austryackich.
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Punkt { znaleziony trygonometryeznie.
staly - astronomieznie.

Szezyt dokladnie obliczony.
»  niedokladnie obliczony.
Koseidl, jako punkt staly,

Urzad okregowy (Kreis).
Urzad powiatowy (Bezirk).
Poczta wieksza.

»  Mniejsza.
Stacja telegraficzna.

»  telefoniczna,
Zdrojowisko.
Zrédlo obfite.

» Skape.
Studnia obfita.

»  skapa.
Studnia z zérawiem obfita.

» 5 skapa.

Cysterna obfita.
» skapa.

Zrédlo leSnicze.

Miejscowosé bez wody.
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Pieczara z obfitym zrﬁdlem..

" z mniej obfitym Zr6dlem.
Kamieniolomy.

Kopalnia.
Kos$ciél o jednej wiezy.

Kaplica.
Koéei6l o dwu wiezach.

Kilka kodcioléw, obok znaku tego umieszezona
eyfra oznaeza wysoko§¢ ponad poziomem
morza.

Synagoga.
Meczet.

} Budynki.

Domy z kamienia.

} Gmachy publiezne.

Ulieca.
Uliezka dla pieszych.

l

I Zamek.

Dwor.

Klasztor.
Karczma.
Fabryka.

Zajazd.
Gajowka.

Leéniczowka.
Schronisko gérskie.
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Milyn parowy. :
» Wwodny. r

Wiatrak.

Kierat.

Tartak parowy. |
»  Wwodny. !

Mlyn stepowy (prochowy).

KuZnia.

Elektrownia pedzona pars.

n ” WOdq .
Wielki piec. r

Mlot parowy.

Wapiennik.
Cegielnia (piec).
¥ (kopalnia).

Punkty obserwacyjne.

Ruiny duze.

.,  ale.
Cmetarz.
Stary grobowiec.
Pomnik.
Krzyz.

Figura.

Motor wiatrowy. '
Drogowskaz.
Tablica z napisem.

Stupy telegraficzne albo telefoniczne.

My | R

Granica pafistwa.
»  kraju.
- powiatu.

» gmniny.

Znaki graniczne.

n n numerowane.

Drzewa "

Kolej dwutorowa.

jednotorowa z przygotowanym miejscem na
drugi tor.

jednotorowa.

n
wgzkotorowa.

n

miejska.

, dowozowa.

Szosa, goSciniec (droda doskonala).

Droga bita (mniej doskonala).
mniej dobra.

zaniedbana.

n

»  polna.

. dla jefddca.
Sciezka dla jeZdZea.

= » Dieszego.

} Sciezka miejscami sig gubiaca.

Il Kolej w budowie.

Droga , "
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l Tramwaj.

Kolej na szosie.

Stupy kilometrowe po jednej kamienne.

lub po dwu stronach. drewniane.

Znak na zmiang szerokoSei drogi.

Zwezienie drogi.

Rozjazd.

Zaprzeg szeSciokonny nie weZmie tych zakretéw.

Serpentyny.
Spadek drogi.

} Wiadukty.

|

l Tunele.

Ganki.

Podmurowanie ochronne..

Cyfra oznacza napis na kamieniu kilometrowym.

e PG e

Droga z rowami po obu stronach.
Aleja.
Podjazd.

Przejazd na nasypie.

Dworzee kolejowy.

Stacja kolejowa.

'

:

e

srs:.'

*

S Przystanek kolejowy.

===%d~  Domek budnika.

e Stacja kolejki albo tramwaju.

“==iee= Grobla z obustron podmurowana (3 m wysoka).

.-E?:m Grobla z ziemi lub faszyn (5 m wysoka).

s======  Suchy réw sztuezny.

~=F% Suchy réw naturalny (3 m gleboki).

i - -~ Rzeka ponad 50 X szerokofci, nie dajgca sie
przebyé whbréd.

N~

="mn

\\;‘-'\_fx.

T

proe— — 3

= ]

=_—

Rzeka ponizej 50 X szerokosei, kt6ra mozna przebyé
whbraéd.

Strumieri nie do przebyeia wbréd,

Strumieni do przebyeia wbréd.

Dziki potok.

Kanal splawny.

Stuezny réw nie do przebycia wbréd.

n n " n n
Wodociag nadziemny murowany.

% - z drzewa,

» podziemny.
*) Moze byé takze bez liter.
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Akwadukty.

Jezioro (gleboko$ei 367 m) ; na wyspie rosna drzewa ; z kamienia, Zelaza i drzewa

strzalka okazuje kievunek odplywu wody ; eyfra Sy
2 na brzegu méwi, ze grobla ma wysoko§é 2 m. 2.2
o
E—
2| dia linji jednotorowej, ale z miejscem na tor
Stawy stale i perjodyezne (p.). drugi.
g z kamienia.
'g Znak na bieg rzeki. i
- Wodasoud: z %elaza.
&
g 2 | z drzewa.
Tamy. E
§E 2 lyzwowy.
Na y
@£  Jaz kamienny. a
Jaz drewniany. z drewnianymi jarzmami.
%"g Grabie drewniane, z filarami kamiennymi lub Zelaznymi.
= 4
fi n n przy moscie. Most kolejowy i przejazdowy réwnoczeénie.,
- Ostraga z kamienia. q
U Przeprawa pociagu na statku parowym
o E . z drzewa. (trajekt).
2 ¢ Pomost do ladowania z kamienia i drzewa. .
&= Most latajacy.
8, Zegluga parowa regularna.
=
%’E? Praystai zeglugi parowej. Przeprawa na statku parowym.
0 =]
W £ Prom dla wozbw.
.E_N‘E Splawnods { w obie strony.
§§,E dla lodzi | , biegiem rzeki. - » koni.
EEZ L e
| ;’g Splawno§é dla galaréw.
N | Bréd dla wozdéw.
- — —
I , l nl o ROTE,
= | Mosty male.
l : n . p hrdsh,
== 3
e L ol Kladka dla konia.
.._ﬁ..... - » czlowieka.
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Teren piaszezysty i Zwirowy.

«. Teren bardzo krétki czas w roku mokry albo
blotnisty.

Mokry teren.

Bagno, ktére niekiedy wysycha i wtedy zmienia
swoje granice.

Bagnisko, ktére nigdy nie wysycha i granic swoich
nie zmienia.

Trzesawisko i torfiarnia z szalasami do suszenia torfu.

R

- .

l Pojedyricze drzewa, widoezne z daleka i bedae do-
RS ' brymi punktami obserwacyjnymi.
L

AL AR ks

Szeregi drzew.

2 T Grupy drzew.

3 w we Grupy drzew widoczne z daleka i szezegllnié na-
. ol dajace sie do orjentowania.

s Oh Chmielnik.

S Mur.

v Mur kamienny: (1) nieregularny, (2) budowany
podobnie, jak z cegly.

e Parkan: (1) bez kamiennych stupéw, (2) ze stupami
kamiennymi.

T Zywoplot.

] »  z pojedyriczymi wysokimi drzewami.

edaan N

- z drzew gesto obok siebie posadzonych.
Litera H oznacza pastwisko albo step (Heide, Hutweide), litera W

oznacza lake (Wiese). Role orna oznacza sie prostokatami (z linji

F cienkich pelnych albo kropkowanych) bez zadnej litery.
Sitowie rzadkie.

Niektére znaki topograficzne na mapach rosyjskich

Sitowie bardzo geste o granicach Scifle ograniczo- &%

o
nych w terenie. g‘iﬂ l I stary.

: S Las z przesiekiem
SR Sitowie w wodzie stojacej. é&g&»“ l I 2oy,
© .sﬁﬁk;
pR s g Ogrody owocowe i warzywne.

Y
PRt s
e Ao ; Al -
n ¥ oS » niezakrywajacy czlowieka.

e Ogréd (park) z drogami Zagajnik zakrywajacy czlowieka.
FEiada) .
Mm Zarofla i krzaki.

Las réznej wysokoSei na blotach.

Bagniste krzaki na torfowisku.

Przepusty pod droga. czyste

e AL Poreby
! LT 2 L zarosle.
y ' = ¥ -,
% & “

Torfowisko.
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Las spalony.
i o Eaka sucha.
» mokra.

Blota mozliwe do przebycia.

», hie do przebyecia.
Kamieniolomy.
Pagérki i kurhany.

Jamy.

Kolej zelazna z tunelem.

Szosa z rowami.

Droga doskonata (»pocztowac«) z rowami i drzewami
po bokach.

Droga mniej dobrze utrzymana bez rowéw.
» Zle utrzymana.
» Ppolna.

Grobla.

Droga w zimie.

Sciezka.

Droga drewniana.

» © wzmocnionych szkarpach.
Mala droga ze wzmocnionymi szkarpami.

Inne znaki sa przewaznie takie same jak ma mapach austr.,
jedynie napisy przy nich skladaja si¢ z pierwszych liter wyrazéw
rosyjskich zamiast odpowiednich niemieckich.

Budynki kamienne sa zacieniowane, drewniane — niecieniowane.

T

=15 —
Mcst zelazny.
» kamienny.
» lyziwowy.
drewniany.

Br6d dla wozéw.
» » Dieszych.
Spust kamienny.
» drewniany.
Prom.

Przeprawa lodzia.

Pogoda.

Harcerz powinien nietylko umieé orjentowaé si¢ doskonale
w terenie blizszym na podstawie obserwacji i dalszym na podstawie
mapy, ale réwniez powinien umie¢ przepowiadaé pogode. Dlatego
nalezy korzystaé z przygodnych znajomoSei z rolnikami, ktérzy prze-
powiada, pogode lepiej ja niz barometr i pytaé sie, na jakiej podstawie
przypuszezaja, Ze bedzie deszez, burza i t. d. Préez tego kazdy
harcerz powinien znaé zasade barometru i umieé go odezytywaé.
Przewidzenie pogody jest wazne dla kazdej wycieczki i wyprawy,
zwlaszeza jednak konieczne w harcach gérskich i wodnych.

Oto kilka pewnych zapowiedzi pogody :

Jezeli wezesnym rankiem jest rosa i mgla, to bedzie pigkna
pogoda.

Czerwony, nizki i kr6tki Swit oznacza réwniez pogode.

Czerwony wysoki §wit oznacza wiatr. Wysoki Swit jest wowezas,
kiedy slorice wstaje ponad walem chmur.

Podobnie wrézy pogode czerwony zachéd slorica.

Nieco z6lty zachéd slorica oznacza deszez.

Silnie #6lty zach6d slorfica oznacza wiatr.

Czysty widok w dal méwi, ze bedzie deszez lub, Ze dopiero co
przeszedl.

Eagodne chmury (sbaranki«) — pogoda. Chmury ostro kari-
ciaste — wiatr. Chmury poszarpane lub poklebione — wicher.

Cwiczenia, zabawy i zawody.

Cwiczenia w orjentowaniu sie nalezy rozpoezaé od zauwazania
wyrézniajacych sie punktéw okolicy. Caly patrol wyrusza na zwiady,
poczem kazdy chlopiec ma podaé ustnie albo na piSémie krétki opis
drogi w takiej formie, aby kto inny mégl tylko na podstawie tego



opisu frafié ta samg droga. Po odebraniu opisu patrolowy stawia
chlopcom takie mniej wiecej pytania : Jakie wozy spotkaliSmy po
drodze? Czy byly po drodze slupy telegraficzne? Ile na nich bylo
drutéw? Jaki byl napis na karczmie ¥ Z ktérej strony wial wiatr
w chwili wyruszenia? Kto widzial wyzla po drodze? I t. d.

Nastepnie nalezy nauezyé znajdywania pdélnocy, a réwniez
oznaczania w przeblizeniu godziny przy pomocy slofica, wiedzae juz,
w ktérej stronie jest pélnoc.

1. Zabawa w drogowskaza. Patrolowy uklada marszrute
i kaze wedlug niej dotrzeé do obcego miasta albo nieznanej okoliey.
Kazdy harecerz jest po kolei »drogowskazem«, to znaeczy prowadzi patrol,
orjentujac si¢ wedlug mapy. Jezeli patrol wyruszyl piechota, to kazdy
chlopiec jest »drogowskazem« przez 15 minut, jezeli za$ patrol wy-
ruszyl na rowerach, to tylko przez 7 minut.

Przed wyruszeniem kaidy z chlopeéw ofrzymuje dziesieé kresek.
Za kazdy blad odejmuje siy po jednej kresce. Jezeliharcerz nie po-
pelnil ani jednego bledu, to jego dziesigé kresek liczy sie za jedna
duza kreske do odznaki honorowej.

2. Znalezienie p6lnoey. Chlopey rozstawiaja sie co 30 X,
poezem kazdy z nich ma polozyé swoja laske w kierunku pélnoenym.
Patrolowy poréwnuje polozenie kazdej laski z kierunkiem igly na
kompasie. Chlopiec, ktéry najlepiej wskazal pélnoe, wygrywa.

Cwiczyé sie w tym mozna zar6wno w dzieri sloneczny, jak
w pochmurny i w nocy, z zegarkiem i bez pomoecy niego. Nie
wolno tylko uzywaé kompasu.

W nocy mozna préez tego kazaé chlopcom wyszukaé Gwiazde
Polarna i Oriona.

Cwiczenia konkursowe.

Kto chee byé nietylko dobrym »wywiadowea« ale i oficerem,
musi umieé rysowaé szkice, plany i eroquis (ezyt. kroki'). Wprawa
w tem, zwlaszeza jezeli rozwinelo sie¢ zdolno§é odrysowania z pa-
mieci, okaze si¢ skarbem nieocenionym w wielu okolicznoSciach zy-
ciowych, przedewszystkiem jednak podezas wojny. Oficer japoriski
podkradal sie pod pozyeje rosyjska i staral si¢ zauwazyé wszystkie
potrzebne szezegily, wiec rozmieszezenie miejse obronnyeh i linji
tyraljerskich, punkty latwiejsze do zdobycia i t. d. Potem wracal
do swoich i mégl naszkicowaé plan sytuacyjny pozyeji nieprzyja-
cielskiej. Na podstawie tego planu sztab mégt ulozyé wycieezke
nocng, wytykajac przy pomocy mapy droge dla kazdego oddzialu
i punkt, do ktérego kazdy z nich mial dotrzeé. Nastepowal atak
noeny i pozyeja zostawala zdobyta, poniewaz oficerowie otrzymali do-
kladne wiadomo$ei i kazdy z nich wiedzial, co ma robié. — Ale
azeby mée dokonaé takiego zadania, trzeba mieé oficeréw, ktorzy
umia mapy rysowaé bez bledu, to znaczy, ze nie pomina zadnego

— T

szezeg6lu, nie zmienia wzjemnego poloZenia réznych szozeg6low i po-
dadza dobre wymiary, nie wieksze ani mniejsze, ale takie, jakie sa
w rzeczywistoSei. y

Rysowaé szkice, plany i croquis powinni chlopey i dziewczeta,
kt6rzy juz uezyli sie rysowaé w domu lub szkole. Jezeli préez tego
doszli do pewnej wprawy w c¢wiczeniu konkursowym, podanym na
str. 18 (odrysowanie z pamieei), to beda mogli naryqowaé plan okolicy
z pamieci po kilku minutowej obserwacji. Azeby dojsé w t_em.do duz.ej‘
wprawy, trzeba wielu samodzielnych éwicze, ale tez wyniki najzupelniej
trud oplacaja. Rysowanie z pamieei eroquis jest tei gl?wnym wa-
yunkiem do otrzymania najwyzszej harcerskiej odzgmkl honorowej
i tytulu »Wilka-. Wilk jest miedzy zwierzgtami najlepszym obser-
watorem i zawsze umie tak podej§é, ze widzi dokladuia,. sam zas
nie jest widziany. Dlatego scouci w réznych krajach nadaja swojemu
najlepszemu wodzowi tytul wilka.

Szkie okolicy jest to rysunek, narysowany z pewnego punktu
widzenie, przyczem przedmioty dalsze sa w zmiejszeniu perspekty-
wicznym. W szkicu nie powinno sig cieniowaé szezegOlow, ale przed-
stawié jak najyiecej przedmiotéw jedynie naszkicowanych.

Plan zdejmuje sig z najwieksza dokladnoScia, poslugujac sieg
przyrzadami mierniezymi. Plan jest sporzadzony wedlug pewne)
nieduzej podzialki (np. 1 :1000, 1: 6250). ‘

Croquis jest odreczenie narysowana mapa w duzej podzialce
i moze byé sporzadzone jednym z dwu sposobow: na podstawie
mapy lub bez niej.

Azeby narysowaé eroquis na podstawie mapy *spe-
cjalnej« (1 : 76000), trzeba najpierw przeniesé na papier szkielet
potrzebnej czesci terenu w odpowiednio wiekszej podzialce, np. W po-
dzialee 1.: 25000. W celu ulatwienia zadania nalezy pokratkowaé
wycinek mapy i zrobié odpowiednio wieksze kratki na croq.uis. "I'a:raz
latwo jest kazdy szczeg6l z mapy przeniesé w odpowiednie miejsce
na croquis. Po przeniesieniu szkieletu, trzeba eroquis uzupelnié, w.iqc
zaczaé od drég gléwnyeh i idae nimi, mierzy¢ gdzie potrzebft !ch
dtugosé (przy pomocey czasu) i szeroko§é, rowy po bokach i ich
wymiary, mosty i przypuszezalng ich wytrzywalos6; od.czasu' do
czasu trzeba sie zatrzymaé w dobrym punkeie obserwacyjnym 1 r0-
zejrzeé sie po okoliey, stwierdzié, czy las zaznaczony na mapie nie
zostal wyciety, czy jest gesty, latwy do przebycia, czy terep pod
nim nie jest bagnisty; te ostatnie szczeg6ly trzeba na eroquis na-
pisaé oléwkiem (»las gesty wysokopienny«, »teren bagnisty 'dla
woz6w nie do przebyeia<). Na croquis zaznacza si¢ przedewszystklet_n
te szezegbly, o ktére w danym zadaniu chodzi, a ktére_ weale nie
sa oznaczone na mapie, albo tez sa oznaczone niedokladnie. Zadanie
wymagaé moze wytyezenia drég do transportu wojska i taboru, zna-
lezienia brodu w rzece i wyznaczenia miejsca na most, wytyczenia
obozu i rozstawienia warty gléwnej, wart polowych i ezat i t. d.
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Croquis bez pomoey mapy. Scouci niejednokrotnie nie
posiadajg map, jak i innyeh przyboréw wojskowych, a muszq mimo
to w kazdym wypadku da¢ sobie rade. Jezeli wiec zadanie wymaga
narysowania croquis, a mapy danej okolicy niema, to scout narysuje
croquis bez pomocy mapy, czesto nawet mierzae na oko, lub w wy-
jatkowych wypadkach, rysujge eroquis z pamieei.

Jezeli czas na to pozwoli, to mozna z cala dokladnoScia zrobié
wszystkie pomiary. Przystepujac do pracy nalezy zaopatrzyé sie
w Ewiartke czystego papieru i wygodna pokladke (tekture, portfel
lub choéby lopatke saperska), ol6wek, gume, linijke z podzialka
(moze nig byé laska scoutowa), a w razie moznofci i w kompas.

Nastgpnie nalezy znaleZ¢ punkt frodkowy terenu, z ktérego
cheemy zdjaé croquis i oznaczyé ten punkt (np. kamien kilometrowy)
w Srodku papieru. Teraz trzeba szorjentowaée eroquis, fo
znaczy znaleZé w terenie strony Swiata i oznaezyé je na papierze,
przyczem u géry papieru powinna byé pélnoe. Jezeli sprawialoby
umieszezenie pélnocy u géry papieru trudnosé (np. rysujemy eroquis
wawozu ciagnacego w kierunku Pn Wna W), to na croquis nalezy
umiescié kzzyz, ktérego ramiona wskazuja strony Swiata.

Nastepnie trzeba obraé pdzialke w krokach (naprzyklad
100X = 1em, tozn.: Podziatka 1: 7500 czyli 1em — 75 m — 100 X)
i narysowaé ja u dolnej krawedzi papieru.

W dalszym ciggu nalezy obraé w terenie mozliwie dluga linje
prosta, naprzyklad goSciniec albo tor kolejowy i przenie§é ja na
papier. Linja ta bedzie stanowié podstawe do zdejmowania ecalego
croquis. Azeby te linje przenie§é na papier trzeba wiedzieé, jaki
ona zamyka kat z kierunkiem pélnoenym i jak jest dluga. Pierwszy
warunek podaje kompas, a w jego braku laska scoutowa polozona
na tej linji, a wykierowana na pélnoc. Dlugosé zas linji trzeba
zmierzyé.

Do croquis robi si¢ pomiary wiekszych odlegloSei czasem.
Czlowiek, idacy zwyczajoym krokiem, przebywa w 1’ 100 m, ezyli
133 X; kofi robi w krétkim ktusie 250% w 1'. Jezeli wiee kto§
szedl z jednego punktu do drugiego 8', to odlegloéé tych punktéw
wynosi 8 133X = 1064 X (na naszym croquis 10°6 em). Podobnie
mozna zmierzy¢, jak dluga droge przebywa rower przy jednym
obrocie pedaléw, a liczac obroty od punktu do punktu terenu,
obliezyé cala droge.

Kiedy linja gléwna eroquis zostanie juz narysowana, obiera
sig na niej szereg punktéw obserwacyjnych i z tych punktéw mierzy
si¢ krokami, czasem albo na oko odlegloSei od las6w, strumieni,
doméw i t. d. i te przedmioty terenu umieszoza sie na croquis
w takim kierunku kompasu, w jakim znajduja sie one w terenie.
To t. zw. sorjentowanie« jest rzecza najwazniejsza obok podania
odlegloSci i da sig najlatwlej przeprowadzié przez podniesienie kom-
pasu do oka i wycelowanie oléwka polozonego na szkielku, na dany
przedmiot. Wéwezas mozna uchwycié na kompasie kat miedzy kie-
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Croquis z pamigei, narysowane przez ucznia kursu scoutowego przy
»Sokole - Macierzy .
(Boisko Sokole podezas mszy polowej 3. Maja 1911 r)
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runkiem danego przedmiotu a pélnoca iten kat przenie§é na croquis.
W braku kompasu mozna sie postugiwaé slorikiem i laska scoutowa.
Po dojéciu do wyprawy mozna »orjentowaé« na oko.

Jezeli w terenie, z ktGrego mamy zdjaé eroquis, trudno znalezé
dluga linje¢ naturalna, to poprzestaje sie na zorjentowaniu kilku
punktéw, wiec zatrzymujemy sie na wzglrzu, rysujemy, go na
croquis i oznaczamy w kierunku Pn ma W krzyZz przy drodze polnej
w odleglosei 2300X, a w kierunku PnW ', Pn krawedZ lasu
w odlegloei 800X, w kierunku WPAW koSciél z wieza w od-
legloSei 1000 X; przenosimy sie na wieze koSciola i ztamtad znéw
oznaczamy w kierunku W PnW paréw w lesie w odleglosei 700 X;
i t. d. Po zorjentowaniu kilku takich punktéw, ma sig juz szkielet
croquis, a pozostaje tylko uzupelni¢ pomiary i opisaé.

Scout, ktéry rysuje takie eroquis, powinien mieé¢ kilku po-
moenikéw, kt6rzy mierza odleglodci, a on ich tylko posyla w réznych
kierunkach i notuje wiadomoSei przez nich zebrane.

Scout, ktéry nabierze duzej wyprawy w ocenaniu odlegloSei
na oko, moze narysowaé croquis na oko. Woéwezas wychodzi na
wysoki punkt obserwacyjny, naprzyklad na drzewo, oznacza swij
punkt na eroquis, znajduje strony Swiata i w kazdym kierunku
oznacza potrzebne przedmioty terenu, mierzac na oko ich odlegloei.

To samo mozna zrobi¢ z pamigei, a wprawa w tem jest bardzo
cenna. Scout wychodzi na punkt obserwacyjny, zapamietuje kierunek
slofica (to mu pozwoli znaleZé pélnoe) i réine przedmioty terenu,
ich odlegloSci od niego i kierunek w poréwnuniu z kierunkiem slofica.
Po kilku lub kilkunastu minutach obserwaecji z wytgzona uwaga,
opuszeza punkt obserwacyjny iz pamieci rysuje croquis przedmiotéw,
ktére widzial. Zadanie to jest stosunkowo latwe przy rysowaniu
malego terenu, naprzyklad placu miejskiego albo boiska sokolego.
Trzeba tez od malego rysunku zaczaé, a dopiero po latwym ryso-
waniu croquis malych terenéw, rysowaé tereny duze.

Po narysowaniu croquis nalezy je opisadé i zaopatrzyé wt. zw.
legiende. Same znaki topografiezne nie wystarczaja bowiem na
eroquis, poniewaz powinno by¢ ono nadzwyczaj przejrzyste i méwié
wszystko, co potrzeba, na pierwszy rzut oka.

Legienda zostaje dodana do croquis i powiada w najkrétszych
stowach cel eroquis. Naprzyklad: Legienda. Warta gléwna ma
bronié ob6z przed napadem od pélnocy ze strony Doroszowa Wiel-
kiego i ma objaé czatami 4500 X. Najlepsze stanowiska dla wart
polowyeh sa w punktach A, B i C, dlaczat, jak na eroquis. Warty
A i C beda od pé6lnocy chronione najzupelniej terenem bagnistym
nie do przebycia, warta B powinna byé okopana i wzmocniona ;
okop (a) zwrécony jest ku grobli (szerokoSei 30 X), ktéra jedynie moze
sig dostaé nieprzyjaciel. Na grobli most (b) nalezy podminowaé
i umieSci¢ obok eczaty — jak na eroquis.
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Wazniejsze punkty terenu nalezy opisaé oléwkiem naprzyklad :
gesta olszyna, droga dla woz6w niemozliwa, dobra zaslona, bagno
i t. d. Wysoko$é grobli, szeroko§é waznych dla zadania drég, rowéw,
glebokoSé rzek i t. d. podaje sie w eyfrach. Spadzisto§é terenu
dobry rysownik oznacza szrafami, w najgorszym razie nalezy napisaé :
sspadek«, sduzy spadek«, »nie moZna wjechaée,

) W koficu pod dolna krawedzia croquis rysuje scout podziatke
linjowa, umieszeza date i swéj podpis.



Rozdziat V.

Sygnalizacja
Tajna korespondencja.

Scouei powinni mieé duzs wprawe w przesylaniu depesz i ro-
zkazow tajemnych, takich, Zeby nikt inny préez adresata nie mogt
ich odezytaé. Niewielka ilo§¢ scoutéw, umiejacyech przesyla¢ dobrze
szyfrowane listy, moze oddaé podczas wojny nadzwyczajne uslugi,
poniewaz nieprzyjaciel nie bedzie mégl opieraé sie na wiadomo§ciach,
zaczerpnigtych z zabranej korespondencji.

Gieneral Baden-Powell tylko dlatego mégl przygotowaé obrone
Mafekingu, poniewaz otrzymal od jakiego§ przyjaciela z Transvaalu
tajng depesze, a w niej wiadomo$ci o planach Boeréw, skierowanych
przeciw tej osadzie i o liczbie ludzi, koni i strzelb, jakie zostaly
zebrane. Te cenne wiadomosei dotarly do gienerala w postaci maleri-
kiego listu, zwinietego w kulke wielkoSei pigutki i wlozonego do
dziurki, wydrazonej w zwyczajnym kiju, a zalepionej woskiem. Kij
wreezono krajowcowi, ktéry otrzymal jedynie rozkaz udaé sie do
Mafekingu i daé ten kij w darze Baden-Powellowi. Gdy ten dowiedzial
sig, ze kij zostal przyslany od drugiego bialego czlowieka, domy§lil
sie oczywiScie, ze musi si¢ w nim co§ znajdowaé i wkrétee znalazl
6w bardzo doniosly list.

Podobnie otrzymal Baden - Powell list napisany w jezyku hin-
duskim, ale lacifiskim alfabetem, piszacy bowiem do niego skorzystal
z tego, ze obaj byli w Idjach i poznali tamtejszy jezyk.

Listy, wysylane z Mafekingu do armji angielskiej, byly zwykle
powierzane krajowcom, ktérzy umieli przekradaé si¢ przez boerskie
forpoczty, a gdy to raz zrobili, to byli brani za przyjaci6l Boeréw
i dlatego nie zwracano na nich uwagi. Nie przenosili oni jednak
listéw pisanych na grubym papierze w duzych kopertach i umie-
szezonyeh w torbie skérzanej, przewieszonej przez ramie. Woéwezas
bowiem byliby napewno naraZeni na schwytanie przez nieprzyjaciela,
Wszystkie listy byly pisane na cienkim papierze, wkladane do malych
kopert, a p6l tuzina lub i wiecej listéw, ugniatalosie silnie w kule,
ktéra nastepnie owijalo sie w papier olowiowy, ten sam, w ktéry za-
wija sie herbate. Ochotnik z poér6d krajoweéw bral pewna ilo§é
tyeh kulek i cze§é ich zawieszal na lunym sznurku dokola szyi,

e e v R R, A

2 B

c2¢S6 za$ trzymal w rekach. Kiedy wige obawial sie nadchodzacego
Boera, rzueal wszystkie kule na ziemig, na ktérej byly one
podobne do wielu kamieni, poniewaz papier olowiowy jest szary
i nie ma polysku; zauwazal dwa lub trzy pobliskie wyrézniajace
si¢ punkty okolicy, przy pomocy ktérych méglby wréeié na to
samo miejsce i szedl spokojnie dalej. Boer mégl go obszukaé i nic
nie znajdywal podejrzanego. Krajowiec czekal w okolicy jaki§
dziefi albo dwa, az okolica bedzie spokojna, potem wracal i znaj-
dywal przy pomocy zapamietanych wyrézniajaeych sie punktéw okolicy
zostawiony listy.

Listy szyfrowane.

Seouei powinni wazne wiadomoSei, ktérych odkrycie przez scoutéw
nieprzyjacielskich mogloby sprawié szkode, przesylaé sobie pismem
szyfrowanym, to jest zamiast liter pisaé eyfry albo inne litery. Kto
nie ma »klueza« do szyfru, ten go nie odezyta, pod warunkiem, ze
szyfr jest dobrze ulozony.

Szyfr nie moze byé w tfen spos6b ulozony, ze kazdej literze
odpowiada jedna cyfra albo inna litera. Taki szyfr nietylko scout
i ajent policyjny, ale kazdy mySlacy czlowiek odeyfruje, jezeli ma
przed soba dwie stronice pisma i dwie godziny czasu. Przede-
wszystkiem bowiem mozna zauwazyé, ktGre znaki powtarzaja sie naj-
czeSciej, a ktére najrzadziej. NajezeSciej wystepujacy znak bedzie
litera e, najrzadziej wystepujace, literami 1, f albo 6. Nastepnie
mozna zauwazy¢ jakie grupy liter powtarzajg sie -— trzy litery po-
wtarzajace si¢ wtym samym porzadku po sobie, beda najpewniej p,
r iz, a po nich nastapi litera e albo y. Podobnie mozna zauwazyé
wyrazy o jednym, dwu lub trzech znakach, a wiedzac jakie wyrazy
sq zlozone z tylu liter (wyzazy jednogloskowe w jezyku polskim sq
nastgpujace: a, o, i, u, z, w, z dwugloskowych najezeSciej wystepuja
do, na i od, z trzygloskowych sie i nie), mozna natrafi¢ na
wlagciwy wyraz i odeyfrowaé kilka znakéw, ki6re nastepnie ulatwig
odeyfrowanie wszystkich innych.

Ukladajac szyfr, trzeba wige staraé sie uniknaé tych wszystkich
bled6w, ktére pozwolilyby odezytaé szyfr komu innemu. Dlatego
przedewszystkiem wyrazéw nie nalezy od siebie oddzielaé, nastepnie
znaki nie powinny wystepowaé w takich grupach, ktéreby umozli-
wialy ich odgadnigeie. Szyfrem powinno sie pisaé malo, kilka wy-
raz6w albo kilka zdan, nigdy za$ cale strony. To te% scouci pisza
szyfrem tylko najwazniejsze wiadomoSei, nazwiska, daty i t. d.,
rzeczy zas obojetne pisza pismem zwyklym.

Najprostszy szyfr jest nastepujacy :

Na uméwionej stronicy jakiejé ksiazki oznacza sie od gory
wszystkie litery cyframi. Naprzyklad umawiamy sie, ze bedziemy
korespondowaé wodlug stronicy 113 sPana Tadeusza« w wydaniu
*Macierzy Szkolnej<. Na tej stronicy pierwsze cztery wiersze od
géry sa nastepujace:
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»Rybak ledwie u brzegéw nawiedza dno morza;

»My€6liwiec krazy kolo puszez litewskich loza.

»Zna je ledwie po wierzchu, ich postaé, ich lice,

»Lecz obce mu ich wnetrzne serca tajemnice.«
Nad kazda z tych liter piszemy po kolei eyfre:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
R Ly b a e l e a w ) e
1% 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
w b r z e g G w n a w
28 24 95 26 27 28 29 80 31 32 33
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34 ' 85" 86 87TV 88 39 o4l 42 43 44
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W ten spos6b kazdej literze odpowiada mniej lub wigeej eyfr:

a — 4, 21, 27, 35, 73, 76, 102, 136, 138.

g — 47.

b — 3, 13, 116.

¢ — 44, 58, 68, 92, 96, 105, 109, 113, 117, 122, 135, 144.

é — 103.

d — 8, 25, 28, 81. i t. d.

W przytoczonym czterowierszu niema jednak litery f, ktéra
jest dalej i ktérej odpowiada cyfra 223. Podobnie niema litery 1 i Z.
Zamiast dwu ostatnich liter mozna §mialo napisaé n i z, co za§ do
f, to jezeli nie chee si¢ daé cyfry 223, nalezy dobieraé takich wy-
razéw, w ktérych f nie wystepuje.

Wyrazy : »Ob6z w Brzuchowicach« beda w szyfrze tym tak
wygladaé: 99, 13, 18, 91, 87, 116, 90, 115, 94, 96, 69, 128, 124,
95, 44, 102, 92, 123 Mimo, ze w wyrazach tych kilka liter wy-
stepuje wiccej niz raz, w szyfrze, nie powtarza sie zaden znak
dwa razy. Odgadnaé ten szyfr mégtby ktos tylko wéwezas, gdyby
znalazl strone, wedlug ktérej zostal szyfr ulozony. Mozna sie jednak
przeciw temu zabezpieezyG i nauczyé sie wiersza, kt6ry jest kluczem
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do szyfru, na pamigé. Jezeli wiersz ten bedzie krétki, tolatwiej nim
bedzie prowadzié korespondencje. Naprzyklad dwa wiersze z »Pana
Tadeusza« :

»Szli za kofimi i tryumf méj zdobili Swietny,

»Potem ich powieszono u podnéza Etny.
zawiera wszystkie litery préez kreskowanych (a, 6, ¢, 1, ) i g. Liter
wszystkich jest 65, mozemy wige uméwié sie, ze g bedziemy ozna-
czaé przez 66 i klucz do szyfru jest gotowy, ale nie mozna tym
szyfrem pisaé dlugich korespondencji, poniewaz jest duzo liter (9),
ktére sa za kazdym razem oznaczone ta sama cyfra.

Inny szyfr, do ktérego klucz jest latwiejszy do spamietania,
jest nastepujgey : Obiera sig¢ jaki§ wyraz jako kluez, naprzykltad
wyraz »Scout.« Nastepnie wypisuje si¢ caly alfabet poiski i za-
czyna numerowaé¢ od pierwszej litery klueza, wiee:

10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23
B @t By el R g gt g b glpen il s

24 25 26 27

28 29 80 381 32 1 2 3 4 5 6
. & m n B 0o 6 mor s ¥ N Wiy
7 89
z £ 8

Nastepnie zapamietuje =ie cyfry kiucza:
1 38 28 e 13
D5 B O U
kolejno dodaje sie te eyfry do cyfr szyfru, np.:
»B e d ¢ u (44 i e b i e«
W s By | 4 1424 18 < 12 121 16
-+ 1., 18 29 4 3 1. 18, 29 4 3 1

Bryiv: 18,130, ¢4 -1, T 14 84; 145, 16, 94 T

W szyfrze tym te same litery sa oznaczone réznymi cyframi,
a te samy cyfry oznaczajg rézne litery. Azeby ten szyfr odeyfrowaé,
trzeba mieé caly tom, napisany tym szyfrem, to tez jezeliby scouci
cheieli zakladaé szyfrowane archiwum, musieliby znalezé szyfr znacznie
wigeej skomplikowany. Podany tu szyfr bardzo prosty jest dla malej
korespondencji tak pewny, Ze, jezeli sam autor pisma zapomni wyraz,
ktéry jest kluezem, to w zaden spos6b szyfru nie odezyta.

Sygnalizacja Swietlna i glosowa.

Scout musi umieé nietylko porozumiewaé sie listownie, ale i dawaé
znaki z duzych odlegloSei. Podezas wojny Zolnierze, jezeli nie moga
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zaprowadzié linji telegraficznej albo telefonicznej i
z daleka choragiewkami, a winocy blyskami ﬁvii’atl;:fommlewm :
Jeden z dawnych harcerzy angielskich, kapitan John Smith
(czytaj: Dioon Smyss), ktéry trzysta lat temu odkryl i zdobyt dla
swej ojc.zyzny Wirginje, pierwszy poslugiwal si¢ sygnalami w celu
wyrazenia sl6w. Zaciagnal sie on po powrocie do Europy do
?vojska austryackiego i walezyl przeciw Turkom. Smith, podobnie
jak nasz harcerz Zawisza Czarny, uwazal, ze chrzeSecijanie stanowié
powinni jedng wielkg rodzing i spolem walezyé z poganami, dlatego
przeszedl na strong Austryakéw lubo cudzoziemeéw. Kilku oficeréw
austryackich nauezy! systemu pokazywania Swiatla w nocy przy
pomoey dwu pochodni, ktére w réznych pozycjach oznaczaly pewne

Jeden z tych oficer6w zostal nastepnie oblezony przez Turkéw.
Kapitan Smith prowadzil wojsko na odsiecz oblezonemu, a zajawszy
wzgérze obok miasta, w ktérym byl 6w oficer, dal w nocy szereg
sygnaléw pochodniami, ktére powiedzialy oblezonym, kiedy bedzie
atak na tylng straz nieprzyjacielskq i co w6wezas maja oni robié.
Sygnaly zostaly wéwezas dobrze odezytane, a zaloga przebila sie
przez szeregi tureckie do swoich.

) Scouci na calym Swiecie uzywajg do sygnalizacji ognia, miano-
wicie w dziefi sygnalizuja dymem, w nocy Swiatlem.

: Sygnaly dymem. Trzy duze slupy dymu w dlugich od
siebu_a odstepach oznaczaja: »Naprzdd!<. Male kleby dymu, jedne po
drugich, znaczy: »Zbidrka!<. Dluga nieprzerwana kolumna dymu
oznacza: »Sidj /<. Dlugie i krétkie kleby dymu na przemian ozna-
czaja : » Niebezpieczeristwo /«.

Azeby daé sygnal dymem, trzeba na duze ognisko k
Swieze liscie i trawg albo mokre siano. Nastepnie n%.?eéy plﬂ?ﬁigg
ognisko wilgotng derka, poczem zdjaé ja, azeby puseié slup dymu,
poczem znowu przykryé i t. d. Wielko§¢ slupa zalezy od tego, na
jak dlugo derka zostala usunigta z nad ogniska. Dla krétkich kleb6w
nalezy trzymaé derke usunigta przez przeciag dwu sekund, poczem
trzyma si¢ derke nad ogniem przez osiem sekund. Dlugi stup dymu
puszeza si¢ przez sze§é sekund.

Sygnaly swiatlem. Dlugie i krétkie blyski Swiatla w nocy
oznaczaja to samo, co dlugie i krétkie kleby dymu w dzief.

Jezeli sygnal ma byé dany na bardzo duzq odleglo§é, to nalezy
rozpalié na wzgérzu duze ognisko, uzywajac dofi suchego drzewa
i chrustu, azeby plomieri byl jak najjasniejszy. .

! [_)waj scouci trzymaja derke przed ogniskiem, to znaczy miedzy
ogmskljam a tymi, ktérzy majs sygnaly odebraé tak, ze dopéki
derka jest trzymana, Swiatla nie widaé. Nastepnie trzyma sie derke
opuszezong liczac do dwu — jezeli ma byé krétki blysk, za§ jezeli
ma by§ dlugi — liezac do szeSeiu. Miedzy jednym a drugim blyskiem
zakrywa sig¢ ognisko derka przez przeciag czterech taktGw.
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Alfabet Morsego. Podezas wojny domowej w Ameryce
pewien oficer-scout, cheial daé znaé swojej armji o zbliZaniu sig nie-
przyjaciela, nie mégl jednak tego uczynié, poniewaz miedzy nim
a gléwng sila wylala rzeka, przez ktéra nie mozna sig bylo prze-
prawi6, a przytem lalo jak z cebra.

CobyScie na jego miejscu zrobili ?

Seout 6w zauwazyl w poblizu starg lokomotywe i rozpalil w niej
ognisko. Lokomotywa jechaé juz nie mogta, ale zato mogla gwizdaé
swoja para, a o to tylko chodzilo naszemu scoutowi, ktsry zaczal
wydawaé krotkie i dlugie gwizdy, z kt6rych jest zloZony tak zwany
alfabet Morse’'go. Wkrétee z tamtej strony rzeki odpowiedziano
trabka, %e haslo zrozumiano, a wtedy sygnalizator przeslal calg
wiadomo§é o ruchach nieprzyjacielskich. W ten spos6b armja, zlo-
zona z 20000 zolnierzy, uchronila si¢ od niespodziewanego ataku.

Podporueznik Boyd-Alexander w ksigzee swojej »Od Nigru do
Nilu« opisuje, jak pewien szczep murzyriski w Afryce Srodkowej
sygnalizuje miedzy soba wiadomoSei przez bicie w beben, a gien.
Baden-Powell poznal podobne zwyczaje u szczepéw, zamieszkujacych
wschodnie wybrzeze Afryki. Widaé stad, Ze sygnalizacja Swiatlem
i glosem jest potrzebna nawet dla ludéw o malej eywilizacji, c6Z
dopiero méwié o zastosowaniu sygnalizacji u nas zar6wno podezas
wojny, jak i w pokoju. NajezeSciej u nas uzywanymi sygnalami 84
sygnaly kolejowe i znaki telegraficzne. Jak wiadomo telegram zostaje
wyslany przy pomocy kresek i kropek, z ktérych Morse ulozyt
alfabet. Kazdy wywiadowea powinien znaé dobrze ten alfabet i umieé
wysylaé, jak i odbieraé depesze, zaré6wno przy pomocy telegrafu,
jak i przy pomocy jednej albo dwu choragiewek. Alfabet Morsego
nie jest weale trudnym do nauczenia, jezeli si¢ do tego weimie
z ochota, znajomo§é za§ jego moze oddaé duze uslugi. Podezas
wojny boerskiej zdarzylo sig, Ze oddzial wojska, dswodzony przez
gien. Baden-Powella, nie mégl zdobyé wawozu, obsadzonego przez
Boer6w. Zaniechawszy bezskutecznej walki, zostawil Baden - Powell
wielka ilo§é zapalonyeh ognisk, jak gdyby wojsko bylo w obozie
i gwaltownym marszem obszedl laficuch gér, a o Swicie byl juz na
tylach oddzialu boerskiemu. Zolnierze angielsey znaleZli nastgpnie
linjg telegraficzng, ktéra widocznie lgczyla oddzial bronigey wawozu
z gléwna kwatera Boerdw, oddalong o jakie 80 kilometréw. Gieneral
kazal z dratem telegraficznym polaczyé krétki drut i odezytaé wszystkie
przesylane wiadomosei. Pokazalo sig, Ze zawieraly one nadzwyczaj
wazne informacje. Nie moznaby jednak tego zrobié, gdyby w oddziale
angielskim nie bylo kilku scoutéw, ktérzy znali alfabet Morsego.

Alfabet Morsego sklada sie z kropek i kresek :

L.— D.—-. G’-—-—o
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Przy pomocy alfabetu Morsego mozna przes j
: ylaé depesze jedn
albo dwu chorqglev'vkami, gwizdkiem, pukaniem, latarniami i t. d?
Jedng choragiewka sygnalizuje sie w ten spos6b : Mala 6semka
zatoczona nad glowa oznacza kropke, duza Gsemka zatoczona z gory

mi:gjl;}:i :a. Kropka, Kreska. Pozyeja zasadnicza.

Sygnalizacja jedng choragiewka. Sygnalizacja dwoma chorggiew.

na dét i napowr6t do géry oznacza kreske. Miedzy jedng litera

a druga nalezy wytrzymaé choragiewk ji iczej
g vy aglewke w pozycji zasadniczej przez

faw] o] |u

Kropka. Kreska.
Sygnalizacja dwoma chorggiewkami.

Dwoma choragiewkami sygnalizuje sie z bardzo duzyeh od
leglosei. Wéwezas kropke oznacza zblizenie obu choragi g
kre : k

ske oddalenie od siebie. agiewek do siebie,

—iiggd =

Dla ulatwienia sygnalizowania kazda ze stron sygnalizujgcyeh
(stacja wysylajaca i stacja odbiorcza) sklada sig z kilku (dwu lub
trzech) scoutéw, z ktérych jeden tylko sygnalizuje (na stacji odbiorczej
odezytuje kropki i kreski), a drugi przepisuje depesze na papier.
Jezeli jest jeszeze trzeci scout, to ten dyktuje litery.

Przy sygnalizowaniu choragiewkami sam alfabet Morsego jeszeze
nie wystarcza, trzeba najpierw zwréeié uwage stacji odbiorezej ze
sie chee sygnalizowaé, a potem upewnié sig, ze depesza zostala zro-
zumiana, bledy bowiem zachodza bardzo czesto. Dlatego przed wy-
slaniem depeszy stacja wysylajaca sygnalizuje ciagle »haslo«, dop&ki
go stacja odbiorcza nie spostrzeze i nie odpowie »odzewe. Odzew wy-
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glada taksamo, jak litera K. Na koricu kazdego wyrazu sygnalizator
spuszeza choragiewke przodem na dé6l, dopéki stacja odbioreza nie
odtelegrafuje »zrozumianoe«, co oznacza duze kolo zrobione chorg-
giewka. Jezeli sygnalizator pomylil sie, albo odbiorca nie zrozumial
wyrazu, to daje znak »blade, co oznacza szereg kropek w szybkim

B!qd * ® 8 & & 8 s -
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po sobie nastepstwie. Na koficu depeszy sygnalizator robi przed sobg
trzy duze kola i ten sam znak powtarza odbiorea, jezeli nie chce od-
powiadaé.

Choragiewki do sygnalizacji powinny jaskrawo odbijaé od tla,
byé duze i mieé ksztalt podluzny, bo wéwezas najlatwiej je uchwyecié
z dalekiej odleglo§ci. Najlepiej od tla odbija kolor bialy i czerwony,
przyezem z biala choragiewka nie mozna stanaé na tle bialej Sciany
albo éniegu. Na tle ciemnego lasu dobrze widaé z6lta choragiewke.
Choragiewka patrolowego jest za mala do sygnalizacji na duza od-
leglo§é. Najmniejszy wymiar chorggiewki powinien byé 50 X 75 em.

Do sygnalizacji na odleglo§é kilkunastu kilometréw trzeba uzywaé
bardzo duzych choragiewek, sygnalizowaé wolniej i patrzeé na prze-
ciwng stacje przez lornetke polowa.

Poniewaz sygnalizowanie dtugich depesz zajeloby duZo czasu,
przeto uklada sie depesze najkrétsze, a slowa sig skraca.

Podobnie jak choragiewkami sygnalizuje si¢ w nocy Swiatlem,
przyczem krétki blysk oznacza kropke, a dlugi kreske. Réinica
miedzy znakami dla choragiewek idla Swiatla jest tylko ta, ze »zro-
zumiano« oznacza sie dlugg kreska (choragiewka zatacza sygnalizator
przed soba duze kolo), a koniec depeszy tak:

« s s — s — (sk, skoficzone).

Alfabet Morsego mozna zastosowaé i do sygnalizacji glosem,
gwizdkiem, bebnem, a najlepiej dzwonkiem elektrycznym.
7‘
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Przykladéw dobrych scoutéw-kobiet mamy w Polsce daleko wiecej,
niz w Anglji. Zofja Dobronoki zasluzyla si¢ i odznaczyla przy prze-
noszeniu depesz przez oddzialy nieprzyjacielskie, pomiedzy ktorymi
trzeba sie bylo z nadzwyezajna zrecznoScia przedlizgiwaé. Nie byla to
jednak jedyna polska kurjerka, bylo ich wiele, ktire z narazeniem wlas-
nego zycia przenosily rozkazy i depesze, zaopatrywaly w brof, niost
innym Pm’nnc i ocalaly cale oddzialy. Wszak jeden z szwajcarskich
gieneraléw nazwal wskutek tego powstanie 1863 r. ,Der Frauenkrieg®,
»Wojna kobiet®.

Sygnalizacja semaforyezna z brzegu do okretu. Latarnikéw wybiera sie
zawsze z poSrod starych scoutéw morskich. Z posréd dziewezat i kobiet
bylo wiele dzielnych scoutow. Ratowaly one Zycie tonacym, jak Grace
Darling, albo opatrywaly rannych, jak Florence Ninghtingale (Najtingéjl)
podezas wojny krymskiej, albo wyprawialy sie do nieznanych krajow i t. d.

— 101 gdv. Sedotki
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Kazdy scout pewinien znaé zasade dzwonkéw elektrycznych
i powinien umie¢ je zakladaé, a w razie potrzeby je sporzadzad.
Dzwonki elektryczne moga oddaé podezas potyczki podobne uslugi,
jak telegraf. R6wniez scout powinien znaé zasade telegrafu i telefonu.
Umozliwi mu to przyjecie, w razie potrzeby zarobkowania, posady
telegrafisty, a w czasie wojny moze oddaé doniosle uslugi od-
dzialowi wojska. oy R

Znaki semaforyczne. Z mniejszych odlegloSei najlepiej
jest sygnalizowaé znakami semaforycznymi, ktérymi wiadomosé prze-
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Znaki semaforyczne.
syla si¢ kilka razy szybeiej, poniewaz kazdej literze odpowiada

tylko jeden znak (poloZenie rak lub choragiewek), a nie kilka, jak
w alfabecie Morsego.
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Alfabetu semaforycznego mozna sig nauezyé znacznie predzej,
niz kropek i kresek Morsego i latwiejszym wydaje sig on w praktyce,
niz w ksiazce, gdzie rysunki zdajg si¢ byé bardzo skomplikowane.
Dla oznaczenia wszystkich liter od A do G uzywa sie tylko prawej
reki, ktéra dla kazdej litery zajmuje kolejno inne polozenie, po-
suwajac si¢ za kazdym razem o 6sma cze§é kola. Nastepnie dla liter
od H do N, z wyjatkiem J, prawa reka jest w polozeniu litery A,
a lewa reka zajmuje kolejno rézne polozenia. Dla liter od O do S
prawa reka zajmuje poloZenie litery B. Dla litery T, U, Y i »blad«
prawa reka zajmuje polozenie litery C. Szezegélne polozenie zajmuja
tylko litery J, V, W, X i Z.

Litery od A do J oznaczajg r6wniez eyfry, jezeli robi sie
przed kazda z nich znak :

Na rysunkach kreski pionowe majg wyobrazaé czlowieka, ktéry
ma wyciagnieta jedng lub dwie rece z choregiewkami i jest zwrbeony
czolem do czytajacego. Mala kreska u dolu kazdego znaku oznacza
bok prawy sygnilizatora.

Wywiadowey moga uzyé znakéw Morsego albo semaforyeznych
do listéw miedzy sobg i wéwezas wprawia w niemaly klopot nie-
scoutéw, gdyby ci cheieli je odezytaé. W ten sposéb wywiadowey
najpredzej dojdg do wprawy w sygnalizacji.

Réwniez jezeli scouci cheg sie w swoim patrolu porozumiewaé
tajnym jezykiem, powinni si¢ wszysey wziaé do pracy i nauczyé
si¢ »Esperanta«. Jest to jezyk sztueczny, stworzony przez naszego
rodaka i najlatwiejszy do nauczenia, bo mozna go sie nauezyd
w kilkanaScie godzin, a podrecznik » Esperanta« kosztuje kilka groszy
(na wystawie czestochowskiej sprzedawano go po jednej kopiejece).
Nauczenie si¢ esperanta jest jeszeze pod tym wzgledem wazne, ze
znajge go, mozna porozumieé si¢ nim w kazdym kraju, poniewaz
dzi§ juz na calej kuli ziemskiej istnieja »Towarzystwa Esperantystéwe,
ktére ucza tego jezyka. Préez tego bedzie sie mozna porozumieé ze
scoutami angielskimi, bo ci umia po esperancku, a w ten sposéb
bedzie mozna z nimi nawigzaé korespondencje lub nawet z nimi
rozmawiaé, kiedy oni nas albo my ich odwiedzimy.

Sygnaly trabka i gwizdkiem. Podezas wspélnych
éwiczeri kilku Druzyn komendant naczelny ma przy sobie trebacza,
ktéry wazniejszy rozkaze otrebuje.

Patrolowy zwoluje swé6j patrol przez gwizdniecie i wydanie
zawolania patrolu, poczem biegiem przyprowadza swoj patrol przed
druzynowego.

Jeden gwizd oznacza: Baecznosé! — (Cicho! Uwaiaj na na-
stepny rozkaz !).

— 103 —

Dwa dlugie gwizdy — : Naprzéd! — (Wyjdécie! Idécie dalej !
Rozsypac si¢! Rozeiqgnqé sig!(

Dwa krétkie gwizdy —: Zbidrka! — (Skupié si¢! Pasé!)

Krétkie i dlugie gwizdy naprzemian — : Adlarm ! — (Cruwaj!
Wytez wzrok ! Wzmocnijeie placswki!)

Trzy krétkie gwizdy, a nastepnie jeden dlugi — : Komendanci
do mnie! (Daje druzynowy).

Kazdego sygnalu gwizdkiem nalezy natychmiast usluchaé i bez
wzgledu na prace, jaka sie w tej chwili wykonuje, nalezy wykonaé
rozkaz biegiem. -

Gdy dowédzea daje scoutowi rozkaz, ten powinien przez ecaly
czas trzymaé dloi przy czole. Jezeli rozkazu nie uslyszal dobrze,
powinien dalej tak staé bez ruchu; wéwezas dowGdzea powtérzy
gloéniej rozkaz lub tez kaze scoutowi podejs§é blizej.

Sygnaly reka i choragiewka, patrz str. 38, ¥)

Cwiczenia, Zabawy i Zawody.

Zakladanie ogni do sygnalizacji dymem i &wiatlem. Wyéwi-

czenie sygnaléw gwizdkiem w polacezniu z musztra.

Alfabet Morsego i semafor. Réwniez nalezy nauezyé jezyka
Esperanto, jezeli to jest wykonalne.

Wprawe w czytaniu alfabetu Morsego mozna nabyé przez
pisanie miedzy soba korespondencji kreskami i kropkami, a takze
przez wypukiwanie liter przez Sciane i t. d.

Takze nalezy ulozyé jaki§ szyfr do pisania korespondencji
miedzy czlonkami patrolu. Szyfr powinien byé latwy do odeyfrowania
dla tego, kto posiada klucz, a trudny dla innego.

*) Sygnaly trabka skladaja si¢ z pigciu tonéw wytrzymanych
w roznych dlugosciach. Mozna je przedstawié literami w ten sposéb:
ton w skali gamowej »na drugiej« linji oznaczamy przez G, ton »nad
trzecige — C‘f »nad czwarta« — ¢, »nad pigtac — g, »na rirugle do-
danej gorneje — c; takty sa oddzielone kreskg pionowsa; przy literze
podany ulamek wskazuje dlugo$é tonu.
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20 dojéciu do wprawy w sygnalizacji optyeznej mozna rozstawié
na miejscach dobrze widocznych co jeden lub Jwa kilometry po dwu
lub trzech scoutéw i kazaé im odezytywaé depesze ze stacji pierwszej
i posylaé je do nastepnej. Réwniez mozna dawaé rozkazy z dalekiej
odlegloSei. Najlatwiej sygnalizowaé w nocy S$wiatlem silnej latarki
acetylenowej, blysk Swiatla widaé bowiem na mile i wiecej.

Do zawod6w nalezeé moze odeyfrowanie nieznanego szyfru,
a réwniez wykazanie slabych stron wlasnego szyfru.

Wspélzawodnietwo i pomyslowo§é w doreezaniu tajnych depesz.
Mozna to polaezyézzabawa »Przekradanie sie do Zbarazae.

Tt At

Rozodziat VI.

W obozie.

Rozwinigeie »zmyslu polnego« dopiero w polaezeniu z obozo-
waniem stanowi zaprawe harcerska. Wyprawa harcerska nie polega
tylko na wyrobieniu dobrego chodu po réwninach i gérach, ale i na
obozowaniu w polu. Scout tak lubi obozowaé na $wiezym powietrzu,
ze kazdgq sposobnoS¢é wykorzystuje, by rozbi¢é sobie szalas w polu
lub ogrodzie, w pokoju swoim za§ trzyma zamknigte okno tylko
podezas silnych mrozéw. Nasz slawny harcerz-zagoficzyk na Dzikich
Polach, Mohort spal w swej izbie na koZle drewnianym, ktéry mu
naSladowal konia, okryty burka, trzymajac w jednej rece palasz,
a w drugiej krucice, zawsze czujny i gotéw wypasé, by odeprzeé
atak nieprzyjaci6l Rzeczypospolitej.

»Mlodzike, przyzwyezajony do wygodnego 16zka, wyobraza
sobie, ze w obozie jest si¢ narazonym na wiele niewygéd, ze sig
nabiera szorstkodei i dziczeje, a wkorficu mozna sie¢ zaziebié lub na-
bawié jakiej choroby. Ale bo tez on jest »mlodzikieme i kazdy nie-
scout jest narazony na te rzeezy. Stary mieszkaniec puszezy nie
cierpi niewygody, wie, jak si¢ o siebie troszezy6é i dogodzié sobie
tysiagcem malych sposobGéw. Jezeli nie ma namiotu, to nie usigdzie
na wilgotnej ziemi, azeby klapaé zebami i skarzyé sie na losy, ale
razno weZmie si¢ do praey i zbuduje schronisko lub szalas. Wybierze
na to dogodne miejsce, w ktérym nie bylby narazony na zalanie
w razie ulewy. Potem zalozy ognisko i zrobi wygodny materac
z galazek, paproci lub siana. Stary scout ma pelno pomystéw, for-
teléw, ktérymi bedzie umial poradzié sobie w kaZdej potrzebie,
nigdy tez nie skarZy si¢ na innych, polega bowiem na sobie, jest
zdrow i wes6l.

Mlodzi scouci podobnie chwalg sobie ob6z i czuja sie w nim
wygodniej, niz w murowanym domu, przedewszystkiem jednak czuja
si¢ zdrowiej, maja bowiem najlepsze powietrze, najwiecej slorica
i zieleni, najezystsza wode, najprostsze pozywienie i najwigeej ruchu.
Ale bo tez nauczyli si¢ odpowiednio przystosowaé do natury i nigdy
nie wykraczaja przeciw zasadom obowiazujacym w obozie. Rozumna
hygiena i ostrozno$é, czysto§é i karno§¢ sa tymi ezynnikami, ktére
ostatecznie powoduja korzyS§é fizyezna i duchowa, nigdy za$ strate.
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Secouci znaja dwa sposoby obozowania: w biwaku i w obozie.
Biwak jest postojem krétkim i rozbija sig go na kilka godzin w celu
ugotowania obiadu, albo na jedna noec w wyprawie harcerskiej. Ob6z
zaklada sie na dni kilka lub nawet kilkanascie i stoi sie w nim
przez czas dluzszy zaloga, namioty sq wiee zbudowane trwalej.

Biwak rozbija co noc przy drodze, tak samo, jak to robig cy-
ganie, patrol, idgey na wyprawe harcerska. Mimo krétkiego postoju
rozbija sie namiot, a w jego braku buduje si¢ szalas i zapala sig
ognisko, nawet gdyby powietrze bylo bardzo cieple. Réwniez trzeba
ziemie w szalasie pokryé warstwa suchyeh liSci, wrzoséw i mehéw,
azeby bylo wygodniej spaé, przedewszystkim jednak by nie zazigbié
sie, co sie staé moze latwo na ziemi wilgotnej.

W Angliji chlopey przyzwyczajaja sie w ten spos6b do obozo-
wania, ze na kazdy dziedi w tygodniu zostaje odkomenderowany
jeden patrol do udania si¢ poza miasto i rozbicia biwaku Woéwezas
chlopey biora ze soba pl6tna na namiot, koce, naezynia do gotowania
i blaszanki, opr6ez innyeh rzeczy, rozbijaja namiot, zakladajg ogiefi
i gotuja na nim kolacje. Potem wszysecy ida spaé, a tylko jeden po-
zostaje na strazy, zmieniajac sig co godzine.

Jezeli ob6z rozbije kilka patroléw lub kilka druzyn, to pod-
daja sie one pod komende naczelnego komendanta, ktéry dzieli prace
pomiedzy patrole. Kazdy patrol obozuje jednak osobno, w jednym
namiocie. Przed rozbiciem obozu wysyia komendant naprz6d dobrego
rysownika, kt6ry ma zdjaé croquis z okolicy i znaleZé miejsce naj-
lepsze do rozbicia obozu. Musi to byé miejsce suche i sloneczne
(najstosowniejsze do pierwszych Céwiczen sa poludniowe stoki gbr),
mie¢ dobrg woda Zrédlang i to w dostatecznej iloSci i musi odpo-
wiadaé wymaganym przez komendanta warunkom (unp. las, rzeka
w poblizu, wawéz do zbudowania mostu i t. p.). W koficu rysownik
zaznacza na croquis i w terenie miejsce na odwaech, namioty dla
kazdego patrolu, kuchnig, wode do picia, do gotowania i do mycia
sig i t. d.

Komendant naczelny wyznacza na miejscu oboZnego (komen:
danta placu), ktéry nastepnie wyznacza warty, patrol stuzbowy it.d.
Jest rzeczq bardzo wazna, aby powziaé z gbry pewien plan éwiczenl
i zabaw obozowych.

Plan ten, oraz wezystkie postanowienia zostaja ogloszone
w »Rozkazie Dziennymse, ktéry przed frontem wszystkich scoutéw
(z wyjatkiem wart i patroléw stuzbowych), odezytuje oboZny. Rozkaz
dzienny uklada komendant naczelny stosownie do potrzeby codzied
lub co dni kilka. W rozkazie dziennym zostaja podane przepisy do-
tyczace porzadku w obozie, odznaczenia patroléw i scoutéw it. d., czas
godzinnego lub péltora godzinnego odpoczynku w poludnie, kapiel
pod surowym nadzorem (»Pikieta kapielowa« zlozona z dwu dobrych
plywakéw, pelni rozebrana tylko z narzuconymi plaszezami sluzbe
na lodzi, gotowa nie§¢ pomoc tongcemu. Pikieta moze kapaé sie
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dopiero wtedy, gdy juz wszyscy wyszli z wody), rozkazy co si¢ ma
robié w razie alarm, i t. d.

Patrolowi melduja o wyréznieniu sig w harcach swoich pod-
komendnych, a raporty te wpisuje de swojej ksigzki druZzynowy.

Jak sie robi szalasy i namioty.

Pierwszym warunkiem wygody w obozie jest dobry namiot
lub szalas. Chroni on w noey przed powiewem wiatru, ktéry zawsze
jest bardzo dokuczliwy i przed deszezem. Scout tez buduje dlatego
szalas lub namiot nawet na krétkim biwaku, na dluzszy za§ pobyt
buduje trwalsze baraki.

Rodzaj schronienia, jakie nalezy wybudowaé, zalezy od pogody.
Jezeli jest cieplo, to mozna szalas zbudowaé tylko z jednej pochylej
Sciany, zwr6conej ku wiatrowi. Jezeli jest zimno, to buduje sig szalas
z dwu §&cian, a na-
wet trzecig strong po-
krywa sie li§émi lub
trawa Po uloZeniu
szkieletu przeplata
sie go sitowiem, trzei-
na, galeziami, trawg
i t. d., zaczynajae
robote od dolu, po-
dobnie jak si¢ uklada
dachéwki. W ten spo-
s6b woda bedzie Scie-
kala zg6rnych warstw
na dolne, a nie dostanie sig do wnetrza. Szalas musi byé tak zbudowany,
aby wiatr napotykal na Sciane. Przed szalasem zaklada sig ognisko.

Szybszym sposobem
zbudowania szalasu jest
geiaé tylko jeden drag,
oprze¢ go o drzewo i
przywiazaé don. Nastep-
nie trzeba zrobié z wik-
liny i galezi pokryecie.

Jezeli niema odpo-
wiednich kijéw, to mo-

- + . |
@CLL zna, jak to robig kra-

Plétno na namiot; z dwu stron two jowey w Poludniowej
; u stron ma otw ;
do przewlekania sznurka, z trzeciej pochv?é i;;%et:'gil;:;};é :1::3{ g{lj‘;

do nawleczenia na laske. 5 kv, 1
i wrzosow (w celu za-

trzymania przejmujacego wiatru) i zalozyé przed nig ognisko.
Jezeli namiot lub szalas jest narazony na promienie slofica, to
wystarezy polozyé na jego szezyt derke albo wieeej trawy. Im dach
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jest grubszy, tem namiot jest w lecie chlodniejszy. Jezeli jest za
zimno, trzeba pogrubi¢ u podstawy §ciany albo tez zrobié z zewnatrz
dokola podstawy z darni lub trawy maly wal ziemi, wysokogei jakiej
stopy. Nigdy nie nalezy zapomnieé o wykopaniu dokola szalasu
malego rowka, ktéryby w razie ulewy sprowadzil wode na dét
i uchronil od zalania Spiacych.

Zulusi tak buduja swoje szalasy : na obwodzie kola wbijaja w ziemig
gietkie kije, ktére nastepnie naginaja ku Srodkowi, korice ich zwiazuja i
przeplataja pionowe kije
poziomymi i wten spo-
s6b otrzymuja chate w
ksztaleie kopulyalbo p6l-
kulistej klatki na ptaki.
Pozostaje tylko zrobié
otwérdo wejsciaipokryé
wszystko matami z tra-
wy lub tez przepleéé kije
pekami trawy i sitowia.
Rusztowanie z szeéciu lasek scoutowychido- Niekiedy pozostawia sig

datkowego kija dla wydluzenia namiotu. u szezytu, w miejscu
zlaczenia kijéw, maly
otwér, ktéry sluzy za komin. — Czerwonoskérzy Indjanie buduja

swoje szalasy, zwane »Ti Pi«, z kilku dragéw zwigzanych w piramide
i pokrytyech kawalkiem pl6tna.

Namiot najczeSciej uzywany przez patrole scoutowe wiaze sig
zkwadratowych pléeien. Kazdy chlopiec w polu ma ze soba jedno plétno
na namiot, ktére w razie niepogody moze uzyé jako zaslong przed

Namiot dla jednego patrolu.
Cztery plotna tworza Sciany, dwa — poslanie.

deszezem, a réwniez moze w nie zapakowaé swoje rzeezy. Kilka
takich plécien razem zwiazanych na rusztowaniu z lasek albo kijéw
stanowi namiot dla jednego patrolu.

W Anglji scouei korzystaja nieraz z pomoey armji, ktéra po-
zycza im swoje namioty okragle.

»Brygady chlopeéw+« obozuja w kompanjach lub bataljonach
wedlug stalego schematu w namiotach okraglych, ktére otrzymuja
od komitetu obywatelskiego, opiekujacego si¢ kazda »Brygadae.
Komitet ten réwniez wprowadza umundurowanie dla kompanji (czapki
i paski), oraz daje na czas éwiczen strzelby.
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Loiko obozowe.

Jest duzo sposobéw zrobienia wygodnego l6zka obozowego,
w kazdym jednak razie nalezy, o ile moznoSei, pokryé ziemig jakim-
kolwiek poslaniem, ktéreby oddzielalo cialo od golej ziemi. Scieta
trawa, sloma albo paproé, ulozone gesto na ziemi, stanowia dosko-
nale poslanie; gdyby jednak i o to nie moZna sig wystaraéitrzeba
bylo spaé na golej ziemi, to nie trzeba zapomnieé o wykopaniu przed
spaniem malych dolk6w w miejscach, na ktére przychodzg biodra
gpigcego, gdy ten przewréGei sie na bok; ta mala rzeez uchroni od
duzej niewygody.

Pierwszy biwak podezas wycieczki patrolu instruktoréw kursu scouto-
wego przy ,Sokole Macierzy“. (Do str. 108,)

W Kanadzie robia bardzo wygodne 16zko, prawie Ze materac
sprezynowy, ze Seigtych koficow gatazek sosnowyeh, ktére uklada sig
réwno obok siebie, podobnie jak szezecing do szezotki i tak gesto,
2e gdy sie na tym polozy czlowiek, ma wrazenie ze jest w wygod-
nym i sprezystym 16z2ku. Azeby igly sosnowe nie kluly, mozna je
pokryé pledem albo chustka, co réwniez uchroni od rozrzucenia
w nocy poScieli wskutek ruchéw ciata. U nas l6zka podobne mozna
réwniez latwo robié, poniewaz w naszych lasach iglastych jest tyle
odpadlych galezi i calych drzew sosnowych i jodlowych (a jodly sa
bodaj jeszeze lepsze od sosen), ze latwo ich w duzej iloSci na-
zbieraé. :
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Trzeba pamietaé, ze cala tajemnica cieplego spania w obozie
jest mieé tak samo duzo kolder pod soba, jakina sobie. A nawet
niekiedy trzeba bedzie wiecej koeéw polozyé na ziemie, niz na
siebie, w nocy bowiem ciagnie od ziemi przejmujace zimno. Kiedy
patrol 6pi dokola ogniska, to wszyscy maja zwréceone nogi ku ognisku
i zajmuja takie poloZenie, jak sprychy u kola. Jezeli koce dosta-
tecznie nie grzeja, to dobrze jest polozyé na siebie slome, paprocie
i gazety i nastepnie okryé sig szezelnie kocem. Skutek bedzie lepszy,
poniewaz miedzy kocem a cialem bedzie warstwa powietrza, ktére
jest najgorszym przewodnikiem ciepla. Dobrze jest réwniez podezas
zimna owingé gazeta grzbiet i cale cialo i wlozyé na fo bluzke,
wzglednie kamizelke. Gazeta zastapi w ten sposGb najzupelniej palto,

Obéz kompanji B. B. (Do str. 108.)

Podobnie podezas mrozu nalepiej uchronié nogi od zmarzniecia przez
owiniecie stopy papierem i naciagniecie na to skarpetki i buta.
Papier jest bardzo zlym przewodnikiem ciepla.

Azeby zrobié jedno 16iko, nalezy uciaé ecztery kije, dwa po
siedem stép dlugoSei (stopa = 30 em), dwa po trzy stopy i polozyé je
na ziemi tak, by

s Q:K"‘_o. tworzyly ramy
_ﬁ &§u§—h“\“§£‘-\§%§; l16zka. Nastepnie
i " trzeba Sciaé cztery

kolki po dwie
stopy, =zaostrzyé
je na jednym koricu i wbié w rogach ramy. Teraz mozna pozbieraé
galgzie w lesie albo tez Sciaé jedna sosne, odeiaé wszystkie kofice

Lozko obozowe.

l?
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galazek i ulozyé je w ramie jak dach6wki na dachu. Na krawedziach
podgina si¢ galqzki pod ramy l6zka. W korieu nalezy to wszystko
przykryé koldra.

Materace i maty robi si¢ doskonale na obozowym warsztacie
tkackim. Robi go si¢ z siedmiu kijéw, ktére sie wbija w dwu
rzedach w ziemig do wysokoSci 76 em. W pierwszym rzedzie (1)
wbija sig pigé kijéw, w drugim (2) odleglym o 6 do 7 st6p — dwa kije,
do ktérych przywiazuje si¢ kij poprzeezny. Do szezytéw kijéw w rzedzie
pierwszym przywiazuje sie sznurki, przewleka sie je przez kij poprzeczny
w rzedzie drugim i znowu przywiazuje do kija poziomego, ktéry
trzyma scout Nr. 1.
Wszystkie sznurki
muszg i8¢ rbéwno-
legle, to znaczy od-
leglo&é miedzy sznur-
kami na obu po-
przecznych kijach
ma byé taka, jak
miedzy pieciu kijami
w pierwszym rzedzie.
Scout Nr. 1 podnosi
swéj kij poziomy do
géry i opuszcza na
d6l w miare, jak
scout Nr. 2 podklada
wigzki trawy, pa-
proei, galgzek i t. p.
raz pod, a drugi raz nad rozeiagnigte sznurki, ktére w ten sposéb
chwytaja trawe, paproé¢ i galgzki.

MozZna taki warsztat tkacki zbudowaé w wiekszych rozmiarach
(3m X 1'5 m) i zrobi¢ na nim materac na dlugo§é namiotu dla
calego patrolu. Bedzie to wymagaé znacznie mniej pracy, niz ro-
bienie kilku malych materacéw.

Na tym samym warsztacie mozna tkaé maty, zwlaszeza jezeli
jest pod reka sitowie albo dluga trawa. Maty moga tworzyé Sciany
namiotéw i t. d.

Obozowy warsztat tkacki do robienia mat
i materacow.

Ognie obozowe.

Przed zaloZeniem ogniska trzeba zawsze pamietaé, jak to robia
mieszkaficy puszez, aby wycigé lub wypalié dokola ogniska wszystkie
paprocie i trawy, albo tez okopaé ognisko malym walem ziemi,
a to celem przeszkodzenia przeniesieniu si¢ ognia na otaczajace
trawy i krzaki. Wiele pozaréw pél i laséw bylo spowodowanych
przez lekkomy§lno§é mlodzikéw, ktéry wyobrazali sobie, Ze pod-
palona trawa jest ogniem obozowym. Podezas wypalania trawy (czyli
t. zw. »wypalania pierécieniac) nalezy pozwoli¢ palié sig tylko malej
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ilofci trawy i mieé pod reka stare worki albo galezie, ktérymi
moznaby odrazu zdusi¢ plomieri, gdyby on poszed! za daleko.

Scouci powinni byé baczni, czy gdzie w poblizu nie zostal pod-
palony las albo spalona sloficem laka i Spieszyé na pomoc zagro-
zonym stadom i dobytkowi, spelniajac tem swéj »dobry uezyneke.

Nie ma pozytku z ueczenia si¢ zakladania ognia z tego, co sig
slyszalo. Jedyng droga skuteczng jest zwr6eié uwage na podane
wskazéwki, a potem wprawié si¢ w zakladaniu i zapalaniu ogniska
samemu.

W kslazee »Dwaj mali dziey« instrukeja o zakladaniu ognia
jest podana w nastepujacym wierszu:

»>WeZ najpierw lyka z kory brzozowe;, suchej i bialej;

Potem lomakéw pek i chrustu spadlego z drzewa '

1 sosnowemi szyszkami obl6z twéj stos caly.

Iskra rzucona i ogieri lepiej od pieca dogrzewac.

Trzeba pamietaé, zeby najpierw ulozyé male drzazgi i zupelnie
zeschle galgzki oraz nieco suchej trawy, liSci albo papieru do roz-
palenia. Ponad tem uklada si¢ male patyczki w malg piramideijeszeze
jedna piramideg z wiekszych patykéw. Gdy ogieri sig rozpali mozna
dokladaé wigksze kawalki drzewa, a wkoficu pniaki. Po spadlym
deszezu, a nawet podczas padania, scout réwniez umie rozpalié
ognisko (w ostatnim wypadku trzeba nad ogniskiem rozpostrzeé
plachte albo bluzke, azeby deszez nie zagasil ognia). Azeby postaraé
sie o suchg podpatke trzeba wyjaé préehno z dziupli drzewa albo
Scigé z suchej galezi zewnetrzng warstwe mokrs i wewnetrzna sucha
polupaé na male drzazgi.

Przy gotowaniu jest rzecza wazna, aby mieé rozzarzony do
ezerwonofei wegiel drzewny, w tym celu mozna polozyé na ziemi
w ksztaleie gwiazdy trzy kawalki drzewa, zwr6econe swymi jednymi
koricami ku Srodkowi ognia. Ognisko takie nigdy nie wygasnie, bo

gdy ogieri oslabnie, wystarezy po-

IR sungaé trzy kawalki drzewa ku Srod-
kowi ognia, ktéry w ten spos6b zawsze
%.&@ bedzie mieé czerwony 2zar. Ognisko
takie jest bardzo odpowiedne do go-
towania, a ze daje przytem malo Swiatla
i dymu, wiec trudno je nieprzyjacie-

Ognisko w ksztalcie gwiazdy, lowi spostrzec z dalszei odlegloSei.

gotowe do podpalenia. Azeby przechowaé ogieri przez noc,

nalezy go okryé warstwg popiolu,

a bedzie sie Zarzyé cala noc i rano latwo da sig znowu rozdmuchaé
w plomieri.

Jezeli sie chee utrzymaé ogiefi przez cala noe, czy to celem
ogrzewania, ezy zeby go inni widzieli, to rajlepiej zalozyé ognisko
w ksztaleie gwiazdy i wziaé jeden z dlugich kawalkéw w rece. Ten
kawalek posuwa sie co pewien czas, w miare, jak sig¢ nadpala, ku
ognisku i nie trzeba sie juz troszezyé o inne podsyecanie ognia.
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Jezeli trudno postaraé sig o drzewo albo wegle, to mozna za-
pamietaé, ze doskonalym materjalem opalowym sg stare buty, ktére
czesto znajduje sie na Smietnikach. Secouei moga tez zrobié swoéj
»dobry uczynek« przez zebranie starych butéw i podeszw i danie
ich na opal biednej staruszce.

Innego sposobu zakladania dobrego ognia do gotowania uzywaja
Amerykanie. W ziemie wbijaja sko§nie dwa tegie kotki, dlugofei okolo
czterech stop. Nastepnie Scinaja drzewo, ktérego pien jest wysoki, na
jakie pietnascie st6p, a gruby na 25 em., pieri ten rabig na pigcio-
stopowe kloce, ktére leza jeden na drugim i oparte o whbite kolki,
stanowia tylna Seciang ogniska. Nastepne
trzy kloce tworza krate, w kt6rej zaklada
sie ognisko w ksztaleie piramidy. Krata
musi byé zwréeona pod wiatr. Ognisko
takie wydaje bardzo duzo ciepla.

Niekiedy przydadza sig przy ognisku
obozowym szezypee. Robi sig je z preta,
bukowego lub innego twardego drzewa,
dlugiego na jakie cztery stopy. Pret ten
w Srodku sie oskrobuje i wklada te czeSé
na chwile do goracego popiotu, przyczem stopniowo go sig zgina, aZ
oba jego korice zejda sie razem. Pozostaje jeszeze wyr6wnaé oba
korice, aby lepiej chwytaly — i szczypce gotowe.

Podobnie w obozie potrzebna jest miotla dla utrzymania czy-
stosci. Robi sie ja z kilku rézg brzozowych silnie przywiazanych
do kija.

Ognisko amerykaiiskie.

Pionierka.

Kazdy scout jest réwnoczesnie pionierem. Scout podezas wojny
jest to Zzomierz, ktéry idzie na czele armji, wywiaduje sie o nie-
przyjacielu, podchodzi go i toruje drogi dla swoich. Jezeli to jest
puszeza, to seouci muszg wyeinaé drzewa,
robié mosty na strumieniach i umozliwiaé
tem posuwanie si¢ armat i taboru. Jezeli
to jest kraj eywilizowany, to musza na-
prawiaé zepsute lub zerwane przez nie-
przyjaciela mosty, tory kolejowe it.d.

Gieneral Baden-Powell mial pod swymi rozkazami w Afryce
duza liezbe scoutéw krajowedw i musial z nimi torowaé droge dla

Wezel babski (zly).

_ posuwajacej si¢ z tylu armji. Ale kiedy polecil im po raz pierwszy

wykonaé niezwykle doniosle zadanie, przekonal sie_;, ze z poSrod
tysiaca ludzi niewielu tylko umialo uzywaé siekiery i §cinaé Qrzewa},
a z wyjatkiem jednego oddzialu z szeSédziesieciu ludzi, nikt nie
umial robié wezléw, nawet najprostszych. Byli wiee oni poezgtkowo

przy budowie mostow zupelnie nieuzyteezni, poniewaz mosty buduje
sie przez zwiazywanie ze soba belek.

Scouting. 8
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zrobié poprawnie i nie poprawnie, scouci za§ powinni znaé poprawne
sposoby wiazania wezléw. Bardzo czesto zdarza sig, Ze od dobrze
wytrzymaé najwiekszy cigezar bez rozwiaza-
nia sie i da sie zawsze latwo rozwiazac.
1. Wezel zwyczajny do o glho tez tak sie zaciska, Ze nie mozna
polgezenia dwu lin, :

go rozwigzaé.
slugiwaé sie pretami wierzbowymi lub
leszezynowymi, albo powrozami skreconymi

2. Wezel tkacki,

a drugi skrecaé rekoma. Pretem takim nie
mozZna wprawdzie zrobié wszystkich wezléw,
Scout w gérach musi umieé spuSeié
sie ze stromego szezytu po linie i nastgp-
déwigania przedmiotéw Zawiesza signa skale. teraz na dﬁt. spuszezaja
ciezkich, okraglyeh,trud- 8l dwie liny — po jednej scout sig spuszeza,
Drabinke z liny mozna zrobié przez porobienie sypléw co p6ltorej
stopy i ulozenie w nie wiazek stomy, patykéw i t. d. Azeby zrobié

Kazdy scout powinien wige umieé wigzaé wezly.
Zrobié wezel zdaje sie byé rzeezgq prosta, a jednak moizna fc
zrobionego wezla zalezy Zycie ludzkie.
Dobry wezel jest wtenczas, jezeli moze
% Zly wezel, czyli babski jest wtenczas,
jezeli przy silniejszym pociagnieciu zelizguje
Nieraz niema pod reka dostatecznej
iloSci lin, wtenczas trzeba zamiast nieh po-
ze slomy. Azeby pret zrobié bardziej gietkim,
nalezy jeden jego koniec trzymaé pod noga,
1 ale zwykle daja sie one ze sobg dobrze zezepié¢
albo utworzyé bialy wezel.
nie Seiagnaé ling za sobg. Lina musi byé
przytem tak silnie uwigzana, aby nie grozila
zesunigciem sie, a réwnoczeSnie Zeby ja
mozna bylo z dolu zeiagnaé i uzyé dalej.
Jak to zadanie rozwigzaé? — Scout robi
w tym celu w §rodku liny oczko i przewleka
3. Wezel, okragly — do przez nie ling, Zeby utworzyé petlicg i te
nych do ujecia. a gdy druga pociagnie, to ling Sciagnie
- na dol.
lepsza drabinke, nalezy co poltorej stopy zrobié przy pomoey wezl6w
zwyezajnych male petlice, ktére beda zastgpowaly szezeble drabiny.

Budowa mostow.

Gieneral Baden-Powell w czasie prowadzenia oddzialu pionieréw
w wojnie boerskiej wybudowal okolo dwieScie mostéw — a scouci
jego musieli je zrobié bez pomoey jakichkolwiek materjaléw, ktére
moznaby kupié lub sprowadzié.

Jest wiele sposob6w budowania mostéw. W armji robi sig je
zwykle z powiazanych linami belek. Nad himalajskimi przepaSciami

-
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i rzekami buduja Hindusi mosty linowe, zlozone z trzech lin, polaczo-
nych ze sobg kijami albo krétkimi linami w ksztalcie litery V.
Jedna lina stanowi fciezke, dwie po bokach porecze. Jezeli zamiast
jednej liny tworzacej Sciezke, umiesci
si¢ kilka i pokryje je deskami, ta za-
miast jednego czlowieka, bedzie moglo
iS¢ r6wnoczeSnie wielu. Most linowy
chwieje sie silnie przy przechodzeniu,
ale zawsze moZna przej§é po nim
i daje sie on latwo budowaé.
Najprostszym sposobem zbudowa-
nia mostu nad wazkim i glebokim
strumieniem jest Sciaé jedno lub dwa
7 drzewa, stojace nad brzegiem i prze-
wréci¢ je przez strumieri. Nastepnie
‘r nfllezy ze strony gérnej Scigé topor-
) @) kiem galezie i wyréwnaé pieri, zao-

5. Wezel ratowniczy. Patrzyé o ile moznoSci w porecz —
(1) Pierwszy Scieg. — (2) Wezet | MOSt gotowy.

Most na duzej rzece najlatwiej
zrobié na tratwach. Jezeli woda jest
plytka, mozna zrobié tratwy na wodzie, jezeli gleboka — na ladzie
poczem tratwe nalezy zepchnaé na wodg. Tratwy powiazane ze soba;

gotowy do zaciggniecia.

Most linowy z trzech lin, zrobiony przez patrole instruktoréw kursu
scoutowego przy »Sokole-Macierzy-.

utworzq most. Jezeli obeciaZzenie mostu ma byé znaczne, to tratwy
muszg byé odpowiednio duze, a najlepiej podlozyé pod nie préine
beczki dobrze zakorkowane.
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Scinanie drzew.

Scout powinien umieé poslugiwaé sig siekiera do Scinania drzew
i galezi. I te prosty rzecz mozna robié Zle i dobrze.

Azeby &cigé drzewo, trzeba wyciaé w pniu blizko podstawy,
z tej strony drzewa, w kt6éra ma sie¢ ono obalié, klin. Nastgpnie

4. Wezel mary- : z :

narski. 6. Kluczka. 7. Wezel sklepowy.

kilka cali powyzej pierwszego naciecia, trzeba po przeciwnej stronie
drzewa wyraba¢ drugi klin, dopéki drzewo nie runie. By¢ drwalem
nie jest weale sztuka, ale z poezatku trzeba byé bardzo ostroznym,
inaczej przy rabaniu moina chybié drzewo i ucigé wlasna noge.

Budowa lodzi.

Dwie deski, AiC, po 3 m 60 em dlugie, 50 em szerokie i okolo
2 em grube, obeina si¢ jak na rysunku pierwszym. Azeby obie deski
trzymaly sig¢ ze soba podezas roboty, nalezy zlaczyé je dylem B na
gorze i takim samym na dole. Gruby klocek drzewa odpowiednio
obeiosany utworzy przéd lodzi, D, drugiklocek
— tyllodzi, dlugina 60 cm, wysoki na 25 em.
Teraz nalezy zgiaé obie deski A i C i przy-
§r6bowaé ich korice do dzi6baD, a przeciwne
korice do tylu. Azeby budowe wzmocnié, przy-
ér6bowuje sie jeszeze w tyle lodzi siedzenie.
Nastepnie obraca sie 16dZ do géry dnem
i przy§rubowuje dyle E, E, majace utworzyé
dno. Szpary miedzy dylami wypelnia si¢ pa-
kulami, ktére sie wpycha przy pomocy dluta
I i mlotka drewnianego, poczem maluje si¢ jeszeze
zewnetrzng strong lodzi smolg, azeby uczynié
Po lewej linie mozna  dno nieprzemakalnym.
sig spuscié na dol. Gdy L6dke sie jeszeze razobraca, zaznacza sig
e gclqgntiezagrawq miejsca, w ktérych nalezy przybi¢ lawkl na
—;ﬁéma' z{%‘o ::g_ 1??%' w;rsokoéci jakiej stopy i w t.y;ch miejscach przy-
Wezel wiezienny. bija sie do dna male kawalki desek, na ktérych
i mozna oprzeé lawki U, U. Eawki kladzie sig
na tych podporach i przyérébov.uje do bokéw lodzi. Po kazdej
stronie przy$rubowuje si¢ w miejscu K, K, pare silnych kolkéw, ktére
maja stuzyé jako widelki na wiosla. Pozostaje jeszeze odbi¢ dyl B
i l6dka gotowa.
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Wprawa w ocenianiu wielkosci.

Scout powinien umieé ocenia¢ »na okoe« rézne wielkoSei, od
najmniejszych do najwiekszych, zaréwno odlegloSei i wysokoSei, jak
ciezar i liczbe. Zolnierz, ktéry nabyl pod tym wzgledem wprawe,
przedstawia wigksza warto§é, niz zwykly szeregowiec, otrzymuje on tytul
»oceniacza odlegloSei« i podezas bitwy idzie na czele oddzialu, azeby
powiedzieé innym, jaka jest odleglo§é od nieprzyjacielai jak wysoko
wskutek tego nastawié celownik karabina. Scouci maja na kaidym

kroku duzo sposobnoéci do ¢wiczenia sie

w trafnym ocenianiu wielko§ei, najbar-

dziej jednak éwiczy w tem odrysowy-

wanie z pamiegci, podane w rozdziale I

Wprawe w trafnym ocenianiu odlegloSei

mozna nabyé tylko przez praktyke. Trzeba

umieé odrazu powiedzieé, ile centymetréw

. dlugo$ci ma kawalek papieru, jaka jest

2y szeroko§6 rzeki i odleglo§é od nastep-

. nego szezytu gorskiego, jaka jest wyso-

‘. ko&é laski, plotu, grobli, gory, glebokosc

Y i szeroko§é rowu; ile graméw wazy

list, ile funtéw ryba, ile cetnaréw wozek

naladowany weglem ; na podstawie wy:

(Do str. 115.) gladu czlowieka, trzeba staraé sie ocenié

jego ciezar; ilu jest mniejwiecej ludzi w tamtej gromadzie, ile
owieec w stadzie i t. d.

o o s e 1 o e _._.-J‘oﬁl'l.-_ ......... >
= 200 « ==~ ye-—e—.-J65cm s aal (L

S s gt

S L

Do str. 116.)

Pierwszym krokiem w tych éwiczeniach powinno by¢ poznanie
dokladne wlasnych wymiaréw. Kazdy scout powinien wiedzie¢ jaka jest
jego wysokoéé dtugos§é stopy i lokeia, szerokoSé paznokeia u wielkiego
palea i t. d. Mozna to wymierzyé przy pomocy laski scoutowej, na
ktérej jest podziatka centymetrowa. U kazdego czlowieka sa wymiary
te oczywiscie rézne, przecigtnie jednak tak sie przedstawiaja:
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SzerokoS§é paznokeia u malego palea : 1 em
Ostatni staw palea wskszujqcago albo szerokoéé duiego

palent. 7z . : 2 AR
Na]wiqksza rozciqgloéé duzego

0% i wskazujacego palea . . 170
X Najwieksza rozcigglo§¢ miedzy

: duzym a malym paleem . 20 ,
E Od przegubu do lokeia albo

8 dlugoéé stopy . . 206 5
i Od lokieia do kerica palca

v _ wskazujgcego . . 46

& «-0é#2  Wysoko§ékolanaponad mmiq 50 ,,
(Do str. 116.) Dlugo$é ramion przy zaci-

nigtej pieSci (lokie¢) . . 60
W ysoko§é cztowieka albo dlugo$é obu wyeiagnietych w bok

ramion, od jednego korica pale6w do drugiego . . 166
Erok awobodny - 11ah A0 A et DR e Dy S AR Uiy Al S 80 ,
(126 krokéw = 100 m.)

Krok w takt mar-
szu jest nieco krétszy,
wynosi bowiem
76 em. OdlegloSei po-
dane w krokach
zawsze mierzy sie
krokien}:( wojskowym
= t. . 1X = 75 em,

=B ) 1333%X = 1 km.
(Do str. 116.) K a Idge szybko, robi
siec 100 m w jednej
minucie, to znaezy 1 km w 10’, ezyli w 1 godzinie 6 km. Krokiem
scoutowym (bieg i ch6d naprzemian) robi sig 1 km w 7',
Puls uderza okolo 76 razy na minute, to znaczy pie¢ uderzenf
pulsu wypada na jedng sekunde.

w

g

Dokladny pomiar odleglosci i wysokosci.

Chlopcom moze byé dane takie zadanie: Obliczyé szerokoSc
rzeki i znaleZé drzewo tak wysokie, azeby przewr6cone przez rzeke,
utworzylo na niej kladke. Wéwezas cze§é patrolu robi mozliwie do-
kladny pomiar szerokoSei rzeki, druga za$ czeS¢ bedzie szukaé nad
jej brzegiem odpowiednio wysokiego drzewa i zrobi pomiar jego
wysokoSei.

Azeby obliczyé szeroko§é rzeki bez przedostawania sie na brzeg
przeciwny, trzeba wyszukaé na tamtym brzegu przedmiot przy-
brzezny, naprzyklad kamiefi albo drzewo (X) i od tego przedmiotu
przeprowadzié w my§li linje prostopadta do biegu rzeki i oznaczyé punkt
A na naszym brzegu. Od punktu A idzie sie po brzegu najpierw
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20 X do punktu B (trzeba ten punkt oznaczyé patykiem albo ka-
mieniem), a potem jeszeze 10X do punktu C. Stagd skreca sig o kat
prosty i idzie tak dlugo, az stanie si¢ na jednej linji z punktami

BiX. Ten punkt

ﬁ’__%____ trzeba oznaczyé

—_—— — = =T rzez D. Teraz
ool S & LAX . €D pszerokoéé rzeki
Fjoon 7 iap EE et
eyt S xCp wieksza -
’," A M gosé C D.
e e I Azeby obliezyé
T — " o e wysoko§é t.’u;lmui
T TR g ' albo drzewa (A X
CE “," B S trzeba odmierzy¢
b od jego podstawy
D} (A) napierw 10 m.
3 do punktu B, a
Pomiar szerokosei. potem jeszeze 2 m
do punktu C.

W punkcie B nalezy wbié laske, poczem polozyé sie w punkeie C
i stad zauwazyé, za ktérym punktem laski widaé bedzie szczyt
drzewa. Punkt ten na lasce trzeba oznaczy( przez D i zmierzyé
jego odleglo§¢ od ziemi, t. j. dlugo§é. Wysoko§é drzewa
otrzymamy terazz pomnozenia BD przez AC i podzielenia

przezBC: A x_l-s—f';‘ﬂ—s 9 m.)

’ZE
he

gl
T ATBe G
:  ACsBB L4 S
e ié\é\
D, ‘] AN
A jl‘ftl_.-._.-._.f‘?l‘ .......... - |
AgE D A

Pomiar wysokoSei.

Oba rachunki tu przedstawione opierajg si¢ na jednej z pod=
stawowyech wiadomoSci z geometrji, mianowicie na podobiefistwie
tréjkatéw (mozna do tego samego dojS¢ »regulg trzech<). Dlatego
z uezniami, ktérzy nie uczyli si¢ geometrji, moze patrolowy prze-
rabiaé podobne obliczenia na podstawie innego rachunku.
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Wygoda w obozie.

Nieco pomyslowoSci i ochoty pozwoli wprowadzié do obozu
duzo ulepszerni i udogodnieﬂ Scout powinien umieé udogodnié sobie
w kazdym polozeniu i przez to ochronié sie od przykroﬁci ktére
zawsze odbijaja si¢ ujemnie na usposobieniu.

Jezeli potrzeba lichtarza, scout zrobi go =z kawalka drutu
zwinigtego w spiralna sprezyne albo z rozlupanego patyka wbitego
w Sciang, albo uzyje do tego butelki bez dna, wbijajac jej szyjke
w ziemie.

Dno butelki moZe obeigé przez nalanie do butelki wody na
wysoko&é kilku centymetr6w i wlozenie do goracego Zaru — wéwezas

butelka peknie na wysokoSei poziomu

| Q wody. Mozna tez to samo osiggngé

: L : przez gwaltowne tarcie butelki sznur-
i = kiem blisko podstawy, az utworzy sie
: [ w tym miejscu goraea linja, wzdluz

ktérej nastepnie butelka peknie przy

uderzeniu lub zanurzeniu w zimnej
wodzie. — Widelec obozowy robi si¢ réwniez z drutu, zaostrzonego
na obu koricach. — Trzeba wiedzieé¢ jak sie siedzi na wilgotnej
ziemi. Siedzi sig »w kuezki<, a nie zwyczajnie. Hindusi przykueaja
na pietach, jest to jednak meczace dla tych, ktéry nie przyzwyezaili
sig do tego od dziecka. Natomiast przyjdzie.to latwo, jezeli sie podlozy

pod piety skoény kamieri lub ubitq darfi. Siedzenie w kuczki na wilgotnej -

ziemi jest koniecznym warunkiem hygieny obozowej, w ten sposéb
bowiem scout nie bedzie narazony na nabawienie sie kataru albo
reumatyzmu. Boerowie i inni starzy scouci przykucaja na jednej
pigeie. Poezatkowo jest to bardzo nuzace.
W obozie gubi si¢ zawsze guziki, jezeli wige scout chece mieé
wygode ' w obozie, powinien nauczyé sie robié guziki z sznurka
s albo sznurowadla. Podobnie secouei powinni na-
uczyé sie robié spinki do koszuli z drzewa, kodci
albo rogu. Waznym eczynnikiem wygodnego
spania w obozie jest mieé pléeienny worek albo
plecak, w kt6rym nosi sie¢ podezas pochodu potrzebne rzeczy, a ktéry
mozna na noc wypelnié trawq czy ubraniem i mieé wygodna poduszke.
Suszenie ubrania. Chlopeu zdarzy si¢ czesto zmoknaé
podezas stuzby, przyezem nowi ochotniey pozostaja w mokrym ubraniu,
dopdki samo na nich nie wyschnie. Zaden stary scout nie zrobilby
tego, poniewaz jest to droga do zazigbienia i rozchorowania. Kiedy
scout zmoknie, korzysta z pierwszej sposobnosei, azeby zdjaé ubranie
i wysuszyé je, bez wzgledu na to, eczy ma drugie ubranie do prze-
brania, czy tez nie ma. Ognisko do szuszenia ubrania nie powinno
mieé¢ plomienia, tylko same Zarzace sie¢ wegle i popi6l; buduje sie
nad nim z kijow klatke podobna do ula i na niej rozwiesza sie
ubranie, ktére w ten sposéb schnie bardzo predko.

Widelee obozowy.
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Réwniez jest niebezpiecznie chodzié w dzieri upalny w spoconej
koszuli. Gieneral Baden-Powell w Afryce mial ze sobg zawsze koszule
zapasowa, kt6ra zwisala na jego grzbiecie, a ktérej rekawy byly
zawigzane dokola szyi gienerala. Na kazdym postoju gieneral
zmienial przepocona koszule na Swiezg, kitéra miala czas wyschnaé
na jego grzbiecie i dlatego nigdy nie nabawil sie goraczki, choé
prawie kazdy na nia cierpial.

Czystosé.

Obéz powinien byé zawsze utrzymany w najwiekszej czystoSei,
raz dlatego, zeby nie stal sie siedliskiem much i choréb, po drugie,
aby nie dawal donioslych informacji nieprzyjacielowi. Dlatego scouci
muszg sle przyzwyezaié do czystoSeci i to tak dobrze w obozie, jak
i wszedzie indziej. Jezeli bowiem chlopiec nie jest schludny i po-
rzqdny w domu,

nie bedzie nim
umial byé stale
iw oboziei zawsze
bedzie »mlodzi-
kiem«, a nigdy
dobrym scoutem.
Powolanymi do
zwracania bacznej
uwagina porzadek
u chlopeéw sa pa-
trolowi, ktérych
Jak scouci sznuruja bueik. zadanie nie koii-

(Jeden komec sznurowadla jest zawiazany w wezelek czy sie bynajmniej
pod najnizsza dziurka, a sznurowadlo jest przepro- na dowédztwie
wadzone do najwyzszej przeciwleglej dziurki. CzeSei 5
sznurowadla zacieniowane sa wewnatrz bucika,)  Podczas haredw,
ale ktérzy powinni

przyzwyczajaé swoich podkomendnych do wdrazania sie do hareéw
pod kazdym wzgledem.

Scout musi utrzymywaé rzeczy swoje zaréwno w namiocie, jak
i pokoju w najwiekszym porzadku, poniewaz moze byé nagle za-
alarmowany i wyruszaé na sluzbe, jezeli za§ nie wie gdzie polozyl
swoje rzeczy, nie moze sie predko zebraé, zwlaszeza jezeli to jest
alarm noeny. Idaec zatem spaé, chlopiee powinien polozyé swoje
ubranie, dobrze zlozone, na miejseu, w ktérym odrazu znaleié je
moze pociemku i szybko ubraé.

Scout nawet obuwie swoje umie ladnie sznurowaé przyczem
sznurowadla nie sa zwiazane, ale przeciagniete przez dziurki od
szezytu bucika na d6l i dlatego nie wymagaja sznurowania.

Namiot i ob6z musi byé tak czysto utrzymany, zeby zaréwno
podezas inspekeji kwater, oboZny nie znalazl Zzadnego nieporzadku,
jak i zeby na podstawie obozowiska nieprzyjaciel nie mégl nie wywnio-
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skowaé. W obozie wige nie wolno Smiecié, rozrzucaé resztek jedzenia
it.d. Na Smiecie i resztki jedzenia wykopuje sie¢ osobny dél, w ktérym
sie je zasypuje ziemig. Patrolowi sa odpowiedzialni za ezysto§é w swoich
namiotach idokola nich. Trzeba o jednej rzeczy pamigtaé w cbozie,
a to, ze kto zachoruje, z tego nie ma pozytku jako z Zolnierza
i ze scouta, natomiast jest tylko ciezar dla innych. Choruje sig zas
w obozie zwykle z wlasnej winy : albo sig zaniedba wysuszyé mokre
ubranie, albo je si¢ brudnymi rekoma, albo pije sie¢ zlg wodg, albo
pozwala si¢ gromadzié w obozie muchom.

Oddzial nieschludny bylby srogo ukarany przez muchy, ktére
nie sg bynajmniej stworzeniami nieszkodliwymi, a zbieraja sie gro-
madnie tylko tam, gdzie znajduja resztki i Smiecie do jedzenia.
Muchy zyja po katuzach i Sciekach i roznosza wszedzie na swoich
lapkach zarazki réznych choréb. Jezeli na Swiezym miesie usigdzie
tylko na chwile mucha, moZe by¢é ono juz w godzing pé6Zniej za-
kazone. W rzeczywistoSci muchy sa wieksza plaga wojska, niz nie-
wygody i znacznie wiecej pochlaniaja ofiar, anizeli kule nieprzyja-
cielskie. Dlatego jest rzeeza konieczna zwalezaé muchy nie mniej
usilnie od oddzialéw nieprzyjacielskich, a zwaleza si¢ je przez za-
chowanie czystoSei. Amerykanie po odebraniu Hiszpanji Hawany
tylko w ten spos6b wytepili na niej 26lta frebre, zabierajaca tam
tysiace ofiar, ze zlewali nafta wszystkie kaluze, stawy i Scieki,
w ktérym legng sie komary i muchy. Obecnie za§ w Stanach Zjedno-
czonych i Kanadzie prowadzi si¢ systematyczng walke z muchami,
przedewszystkiem przez pouczanie dzieci w szkole o potrzebie
czystoSci. Rozdano nawet dzieciom taki katechizm o muchach:

1. Gdzie rodzi sie mucha ?

W brudzie.

2. Gdzie zyje mucha ?

We wszelakim brudzie. Nie zbyt brudnego dla niej nie istnieje.

3. Gdzie mucha leci, zerwawszy sie z nawozu lub ze spluwaczki ?

Do kuchni, spizarni lub stolowego pokoju.

4. Co mucha tam robi?

Siada na chlebie, owocach i jarzynach. Wpija lapki w maslo
i kapie sie¢ w mleku.

5. Czy mucha siada na czlowieku chorym na grulice, tyfus
i choleryne ?

Siada i moze nastepnie przelecieé na ciebie.

6. Czy wiec mucha jest niebezpieczna ?

Tak, mucha jest wrogiem niebezpieczniejszym dla czlowieka,
niz dzikie zwierzeta i gady jadowite.

7. Co za choroby moze przenie§¢ mucha na ciebie?

Tyfus, gruzlice, choleryne i inne. — Jak ? — na skrzydetkach
i kosmatych lapkach.

8. Czy mucha zabila juz kogo ?

Zabila wiecej Zolnierzy podezas wojny hiszparisko-amerykariskiej,
niz kule Hiszpandéw.
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9. Gdzie zdarza si¢ najwigeej wypadkéw tyfusu, gruslicy
i choleryny?

Tam gdzie jest najwigcej much.

10. A gdzie jest najwiecej much ?

Tam gdzie jest najwigcej brudu.

11. Dlaczego powinni§émy tepié muchy ?

Dlatego aby nas nie tepily.

12. Jak powinniSmy tepi¢ muchy ?

Przez utrzymywanie czystoSei, usuwanie brudu z mieszkania
i dokola domu, przy pomocy papieru lepkiego, nafty, naczyhi do
lapania much i t. d.

Gdyby ob6z, w ktérym gotuje sig¢ jedzenie, nie byl utrzymany
w nalezytym porzadku, muchy zagnieZdzilyby sie w nim w krétkim
czasie w tym stopniu, ze bylyby kleska dla wszystkich.

Wychodki obozowe. — Kopie sie zwyczajny réw, szeroki
na jedna stope, gleboki na dwie. Przed rowem, z bok6w i w poprzek
rowu co cztery stopy umieszeza sie maty ze slomy albo zaslony
plécienne, aZeby potrzebujacy byli uchronieni od zartéw. (Jest to
bardzo doniosly moment wychowawezy.)

Nawet w razie potrzeby w drodze scout.przestrzega czystoseci
i najpierw wykopuje dolek, a potem zasypuje go znowu. Nieprze-
strzeganie tego w armji regularnej msei sie bardzo srogo na wojsku.

Roboty ziemne. Do rob6t ziemnych postuguja sie scouci
malymi lopatkami saperskimi, ktérych dlugo§é z rekojescia wynosi
pol metra. Jeden brzeg lopatki jest wyzebiony i zastepuje pile,
dwa inne s ostre i dobrze zastepuja siekiere. Na lopatke zaklada
si¢ podezas pochodu skérzany albo blaszany ochraniacz i przytwier-
dza ja do paska albo plecaka.

W liczbe robét ziemnych, opréez okopywania namiotéw kopania
kuchni, dol6w na Smiecie i t. d., wehodzi zwlaszeza robienie okopéw

dla obrony pozycji przed nieprzyjacielem (rowy strzeleckie, strzelnice,
miejsca obronne).

Gotowanie.

Kaizdy scout musi oezywiScie wiedzieé, jak ugotowaé swoje
migso i jarzyny i upiec chleb bez pomoey wlaSciwych naeczyr ku-
chennych. Do gotowania wody ma scout swoja menazke blaszana,
w ktérej moze gotowaé jarzyny i mieso. Menazka jest mu jednak
czgsto potrzebna do picia i wéwezas musi w inny sposéb ugotowaé
migso. W tym celu nabija si¢ migso na zaostrzone patyki, ktére
wiesza sie blizko ognia tak, Ze migso sie przypiecze. Mozna tez
smazy¢ migso, jak na patelni, na blaszanej pokrywee od pudelka
z biszkoptéw; trzeba tylko nalaé do niej nieco tluszezu albo wody,
zeby sie mieso nie spalilo.

Réwniez mozna migso zawingé w kilka arkuszy mokrego pa-
pieru albo w warstwe gliny i wsadzié do czerwonego zaru ogniska,
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gdzie ono sie upiecze. Tak samo piecze si¢ ptaki i ryby, przyczem
ptakéw nie potrzeba oskubywaé, jezeli si¢ je oblepia glina, poniewaz
piéra przylepiaja si¢ do gliny, a gdy ta w ogniu stwardnieje i na-
stepnie rozlupie si¢ ja, ptak wyjdzie jak orzech z lupiny, upieczony
i bez piér.

Wedtug innego sposobu nalezy ptaka wypatroszyé i wlozyé do
wnetrznodei kamieri poprzednio rozzarzony, poczem ptaka kladzie sie
na ruszeie albo wbija na drewniany rozefi ponad ogniskiem.

Ptaki najlatwiej skubaé zaraz po zabiciu.

Baden - Powell przestrzega mlodzikéw aby nie nasladowali go
w roli kucharza, kiedy wedlug wypadlej kolei, pierwszy raz gotowal
obiad dla patrolu. Mial on make grochowa, sadzil wige, Ze obiad
bedzie tem smaczniejszy, jezeli zrobi zupe. Ugotowal wige make
w wodzie i podal ja jako zupe, nie wiedzae, Ze trzeba dodaé dla
smaku nieco soku ro§linnego albo odwaru z migsa. Jedzaey jednak
spostrzegli ten brak i te ladng zupe (nazwali jg »mokrg lurg gro-
chowa«), pozwolili zje§¢ Powellowi, nietylko ze pozwolili ale zmusili
do zjedzenia. Powiada gieneral, ze drugi raz nigdy juz nie zdarzylo
mu sig co§ podobnego.

Jezeli gotuje sie w menazeealbo w kotle, to mozna postawi¢ naczynie
na palgeym sie drzewie na ognisku (jezeli nie zwraca si¢ uwagi, to
naczynie czesto sie wywraca) lepiej jednak wsadzié je do roirzarzo-
nych wypalonych wegli. Mozna tez zrobié ponad ogniskiem tréjkat
z trzech zielonych kijéw i zwiesié z nich naczynie na drucie lub
laficuszku. Ale do tego trGjkata lepiej nie uizywaé galezi topolowych,
jezeli jest stary scout w obozie, bo choé je latwo Scinaé i dobrze
sie do tego celu nadaja, to jednak starzy seouci maja przesad, Ze
przynoszq one podezas gotowania nieszezeScie. Kazdy inny rodzaj
drzewa bedzie lepszy.

Oto dobry przyklad kuchni polowej: Robi si¢ dwa waly z ziemi,
cegiel, kamieni, albo wygladzonych z wierzchu klocéw drzewa ; moga

by¢ one dlugie na jakich
ks sze§é stép, odchylone
od siebie na jednym
koricu na jakie 20 cm,
przyczem ten ostatni
koniec jest zwréeony
otworem pod wiatr.
Jezeli jest duzo me-
nazek do gotowania to
mozna je ustawié w po-
| dobny sposéb w dwa
Kuchnia polowa. rzedy, nieco rozehylone,
przycezem szerszy otwér zwréeony jest pod wiatr. Miedzy obu rzedami
uklada sie z malych kawalkéw porgbanego drzewa ognisko i na obu
rzedach ustawia sie trzeci rzad menaZek tak, Ze utworzy sie wazki
tunel. W koricu szerszym, skierowanym pod wiatr, zapala sig ogieri ;
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ciag powietrza poniesie ogiei wzdluz tunelu, ogrzewajac wszystkie
naczynia. Ogien nalezy podtrzymaé drobnymi kawalkami drzewa.

Jezeli si¢ gotuje w naczyniu wode, to nalezy ja przykryé po-
krywka, a ugotuje sig¢ znacznie szybciej; nie nalezy jednak przy-
krywki zbyt silnie przyciskaé, bo para nie majac ujécia, moglaby
rozerwaé naczynie. Azeby przekonaé sie, czy woda juz sie zagoto-
wala, nie potrzeba podnosié przykrywki izagladaé; wystarezy przy-
tknaé do Sciany koniec noza, a jezeli woda si¢ gotuje, to uczuje sig
lekkie drganie noza.

Pieczed. — Mieso kraje sie na paski szerokiena 1—2 em,
a te znowu na kawalki szerokiena 2 4 em. Kawalki te przywigzuje
sie sznurkiem do kija albo zelaznego preta, ktéry sie nastepnie
wbija w poblizu ognia, albo zawiesza nad rozzarzonymi weglami na
kilka minut, az mieso sie przypiecze.

Myéliwska pieczeri duszona. — Mieso kraje sie na
kawalki o przekroju 2—4 em Potem oskrobuje sig i kraje jarzyny,
ziemiaki, marchew, cebule i t. d., wklada si¢ do menazki i do polowy
nalewa sie czystej wody albo zupy. Nastgpnie migsza si¢ razem
nieco maki, soli i pieprzu, dobrze tem naciera migso i uklada do
menazki. Wody powinno by¢ akurat tyle, aby przykryla migso
i jarzyny.

Menazka powinna staé w Zarze przez jakich pieé kwandranséw.
Ziemiaki gotuja sie najdluzej, jezeli wiec sg one juz miekkie, co sig
probuje widelcem, pieczefi jest gotowa.

Jak si¢ robi chleb.

Azeby zrobié chleb albo placek, scout zwykle zdejmuje swoja
bluzke i kladzie ja na ziemi, podszewka do géry (aZeby potem nie
bylo widaé plamy na ubraniu). Po gruntownym umyeiu rak wy-
sypuje na bluzke kupke maki i robi w niej dolek, do ktérego
wlewa goracg wode oraz dodaje nieco proszku do pieczenia, kt6ry
zastepuje inne dodatki. Nastepnie robi ciasto, a gdy to jest juz
dobrze ugniecione, posypuje rece maka, azeby ciasto do nich sig
nie przylepialo i robi z ciasta jeden albo kilka plackéw. Placki te
wbija sie na rozen ponad ogniskiem, albo tez usuwa wegle i popi6l
z czeei ogniska, umieszeza tam placki i nastepnie oklada sig je
rozzarzonymi weglami, w ktérych ciasto sig upiecze.

W ten sposéb mozna piec tylko male bochenki albo placki
z maki owsianej i grochowej. Jezeli sie chce upiec prawdziwy chleb,
trzeba zrobié z garnka glinianego albo z pudelka blaszanego rodzaj
pieca i umiesecié go wéréd zaru; mozna tez zrobié piec gliniany,
zalozyé w jego wnetrzu ognisko i wypalié je, a gdy piec bedzie do-
statecznie goracy, wymieS§é z niego popiol, wsadzi¢ ciasto i szezelnie
zamknaé, az chleb sie upiecze.

Wedlug innej metody obiera si¢ z kory tegi kij, zaostrza jeden
jego koniec i obwija si¢ na nim spiralnie wstege z ciasta, szeroka
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na jakich 5 cm, grubg na 1 cem; kij z ciastem wbija si w ziemig
w poblizu ogniska, a obracajgc go co pewien czas pozwala sig
piec ciastu.

Woreczki na racje. — Wywiadowea w czasie zwiadéw
otrzymuje czesto zamiast chleba podwé6jna poreje maki albo sucharéw,
kawalek miegsa i po lyzece soli, pieprzu, proszku do pieczenia, cukru
i kawy albo herbaty. Smiech nieraz bierze, kiedy si¢ patrzy, jak
»mlodzik« zabiera te rzeczy i zanosi do biwaku.

Jak wybyécie to zrobili?

QczywiSeie mozecie pieprz wsypaé do jednej kieszeni, s6l do
drugiej, cukier do irzeciej, make do kapelusza i nieSé go w jednej
rece, w drugiej nie§¢é mieso, a w trzeciej kawe.

Tylko, ze w ubraniu scoutowym, w ktérym jest sig zwykle
podezas zwiad6w, niema wielu kieszeni, a jezeli préez tego macie,
jak zwyczajni ludzie, tylko po dwie rece — zadanie to jest trudne
do wykonania.

Dlatego tez stary wiarus ma ze soba swoje trzy »>woreczki na
racje«, male plécienne woreczki i do jednego z nich wsypuje make
i proszek do pieczenia, do drugiego kawe i cukier, do trzeciego
86l i pieprz.

Zdarza sie czesto, ze natychmiast po otrzymaniu racji oddzial
musi ciggnaé dalej. Jak wiec zrobié chleb w przeciggu jednej minuty ?

W armji angielskiej podezas wojny mieszano wéwezas poprostu
magke z wodg i pito jg. W ostatecznoSci bylo to tak samo pozywne.

Woda.

Dobra woda jest jednym z najwazniejszych warunkéw zdrowia
w obozie. Kazda woda ma pewna ilo§é drobnych zyjatek widocz-
nych tylko pod mikroskopem, z ktérych jedne sa nieszkodliwe,
drugie trujace. Nie mozna nigdy wiedzie€, czy dana woda jest dobra,
dlatego najlepiej zabié w niej wszystkie Zyjatka, a mozna to osiggnaé
przez przegotowanie wody, a nastgpnie studzenie jej do picia. Nie
wystarcza wodeg doprowadzié tylko do punktu wrzenia, ale trzeba ja
gotowaé przez kwandrans, poniewaz owe zyjatka sa istotami nie-
zwykle trwalymi i trzeba dluzszego gotowania. azeby je zabié.

Z tego samego powodu jest bardzo niebezpiecznie pi¢ wode
ze strumienia, a szczegélnie ze stawdw, poniewaz mozna razem z woda
pochlonaé duzo trujacych bakterji. Dobra wodg do picia jest tylko
woda ze Zrédel gérskich albo tez woda przegotowana. Jezeli wode
dostarezyé moze jedynie staw, to bezpieczniej jest wykopaé w od-
leglo§ei od stawu jakich dziesieciu st6p malg studnie, gleboka na trzy
stopy, a woda przecieknie do studni i bedzie znaczpie zdrowsza
do picia.

Przy wybieraniu miejsca na ob6z trzeba zawsze najpierw prze-
konaé sig, czy jest na miejscu dobra woda. Dla malego oddzialu
wystareza jedno Zrddlo, dla kilku druzyn trzeba juz strumienia. Na
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strumieniu i rzece musi byé dokladnie oznaczone miejsce z wodg do
picia, ponizej z woda do gotowania, jeszeze nizej do mycia sig, W koricu
do kapania.

Scout jest rzemie$lnikiem.
Pionier wojskowy podeczas marszu i bitwy jest rzemieSlnikiem

‘w czasie postoju. W eczasie wojny wojsko nie moze posylaé do

miasta po r6znych rzemieSlnikéw i sprowadzaé do obozu szewelow
krawe6w, Slusarzy i t. d., ale musza sami spelniaé potrzebne roboty.
Dlatego Zolnierz, ktéry chee byé prawdziwie pozyteczny dla swojej
armji, powinien umieé dobrze przynajmniej jedno rzemioslo, zawsze za$
byé w stanie poradzié sobie samemu. Scouci angielsey uecza sie
zarliwie sldjdu (ktéry u nas znalazl juz miesjce w wielu szkolach
i swarsztatach studenckich<) i starajg si¢ posiaéé jak najwiecej
rzemiosl. Za nabycie wprawy i zdanie egzaminu z rzemiosla, otrzy-
muja osobne odznaki, a jest wielu takich, ktérzy zasluzyli sobie nie
jedna odznake za rzemiosto ale po kilka. Scout rzemie§inik odda
zawsze w obozie wazne uslugi, a dzisiejsze wychowanie wymaga od
kazdego ucznia nauezenia si¢ jednego rzemiosla, poniewaZ zdarzy¢
sie moze, ze kto§ straci swa zawodows prace i woéwcezas musi sie
chwycié rzemiosta jezeli nie chce umrzeé z glodu.

Seouci powinni umieé lata¢é sobie buty i ubrania, kt6re im sie
w czasie wyprawy podra, a ré6wniez powinni umie¢ je sobie uszycC.
Nauezenie sie tego okaze sie p6Zniej zawsze poizyteczne.

Dlatego w patrolu powinni chlopey rozebraé miedzy siebie
r6zne rzemiosta: jeden moze ueczyé sie stolarki, drugi krawiectwa,
trzeci elektrotechniki, czwarty obrébki metali, piaty murarki, sz6sty
elementarnej inzynierji, dwu szewetwa i t. p. W ten sposGb patrol
bedzie mégl sobie poradzié w kazdej prawie okolicznosci. Instruk-
torowie scoutéw powinni zakladaé sami albo przy pomocy innych
kursa_rzemi6st, wprowadzaé na nie wykladoweéw, zwiedzaé z chlop-
cami pracownie, fabryki i t d.

Jezeli patrol bedzie mial »pok6j klubowy«, w ktérym w zimie
bedziec miewal pogadanki i éwiczenia, to urzadzenie tego pokoju
moze byé zrobione wlasnymi silami, w warsztatach scoutowych.
Krzesla, st6l, p6tki, ramki do obrazéw, i t. d. chlopey moga sami
wykonaé, a kazdy powinien si¢ stara¢ przyezyni¢ sie swoja praca
do wspélnego dobra.

Cwiczenia, zabawy i zawody.

Obéz jest szezegblnie dogodnym do wprowadzenia réznych scou-
towych i sportowyeh Gwiczeri i zabaw nietylko w zakresu budowania
szalas6w i spelniania zadafd pionierskich, ale i z podehodzenia, tro-
pienia, przekradania si¢; nawet gra w pilke noZng moze znale§é nie-
jednokrotnie miejsce. Przedewszystkiem jednak obdz jednej albo
kilku druzyn pozwala wykonaé musztre druzyny, hufea lub nawet
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putku i nigdy nie nalezy zaniedbaé sposobnofei, aby w eczasie sku-
pienia wigkszej liczby scoutow, nie przeéwiezyé tego z nimi bodaj
kr6tko na wzér wojskowy.

1. Biwak. Jeden patrol w Druzynie zostaje odkomenderowany
do zatoezenia w nocy poza miastem warty irozlozenia sie biwakiem.

Wo6wezas kazdy chlopiec z patrolu bierze ze soba plétno na
namiot, jeden albo dwa koce (albo peleryny), igly i niei, proszek
i szezoteezke do czyszezenia zeb6w, mydlo, blaszanke do picia wody,
naczynie do gotowania, lyzeezke, konserwy zupne i zywno&é (chleb
herbate albo kaksao i t. p.) Patrolowy bierze réwniez bandaze, plaster
angielskie albo cynkowy i t. d., potrzebne w razie jakiego wypadku.
W oznaczonym miejseu patrol rozbija namiot ; patrolowy moze z dwu
plécieri albo galezi zbudowaé obok dla siebie osobny namiot. Przed

Inspekeia kwarter w obozie secoutéw angielskich.
] £

namiotem zaklada sie ognisko, nad ktérym patrol gotuje sobie kolacje.
Potem wszysey ida spaé, z wyjatkiem jednego, ktéry pozostaje na
strazy przez godzing, po uplywie ktérej budzi nastepnego; ten go
zastepuje i t. d. O $wicie na rozkaz patrolowego wszysey wstaja
i ida umyé sie od stép do glowy, poczem rozniecaja ogiefi, gotuja
§niadanie, zwijaja namiot, przyprowadzaja naczynie i t. d. do po-
rzadku i wracaja do swoich zajeé dziennych.

Biwak nastrecza najlepsza sposobno$é do przyzwyczajenia sie do
obozowania. Gieneral Baden-Powell wprowadzil zasade, ze w kazdej
druzynie zostaje na kazdy dziefi w tygodniu odkomenderowany jeden
patrol na biwak poza miastem, Calg tajemnicg powodzenia jest tu
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zdro.we i wygodne urzadzenie biwaku. Chlopey muszg by¢ zabezpie-
czeni od wilgoei i zimna, je§é tylko zdrowy pokarm (mieso nalezy
?rzego'towné) i nigdy za duzo, utrzymywaé swéj biwak w czystoSei
i karn}e sluchaé rozkazéw patrolowego. Wéwezas odpoczynek noeny
na §wiezem powietrzu okaze si¢ znacznie przyjemniejszy i zdrowszy
m{: w zamknigtym pokoju, nie bedzie nuzyé i niczem nie przeszkodz;
zajeciom dziennym.

2. Ob6z. Wyznaczeni scouci zdejmuja croquis i j
miejsce dla odwachu, namiotu komendanjta, ]?:a?.dquo p;tr‘:{uzﬁaizaglq
Ohoiuy' wyznacza patrol do zajecia wart i patrol stuzbowy do utl.'zy-.
mywania porzadku w obozie, obslugi kuchni i t. d. Komendant
rozkazem dziennym oglasza przed frontem wszystkie prace, ktére
nalezy wykonaé i czas na kaida z nich. ;

Biwak dwu plutonéw IV. Lwowskiej Druzyny na zlocie doraZnym
25. Czerwea 1911. 7

Warty otrzymuja haslo i odzew i wypuszezaja z obozu jedynie
I_tomendanta, oboZnego i eale patrole pod komenda p‘atr(\lowych- po-
jedynezy scout musi mieé przepustke od obo7nego, azeby z’ostal
przepuszezony. Ktokolwiek zbliza sig¢ do obozu zostaje zatrzymany
przez wartownika gloSnem: »St6j! Kto idzie ?« Po odpowiedzi war-
(own}k Ryta sig: »Haslo Y« Jezeli posiada jakie watpliwosci to za-
pytu]g §i¢ 0 odzew. Jezeli zapytany nie zna hasla, wartownik kaze
mu sig zatrzymaé i alarmuje warte gwizdkiem albo zawolaniem.

Scouting. 9
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Co p6t dnia zostaje wyznaczony inny patrol do pelnienia sluzby
wartowniczej, kiedy za§ caly ob6z wyrusza na wycieczke, warta
ogranicza si¢ do jednego lub dwu scoutow.

W obozie kazdy ma wyznaezong pracg i okreSlony czas do jej
wykonania. Prace rozdziela si¢ miedzy patrole, a patrolowi dziela
je miedzy swoich chlopeéw.

Kazdy patrol ma zbudowaé dla siebie namiot albo szalasi za-
lozyé przed nim ognisko do gotowania.

Kazdy z chlope6w uszyl juz poprzednio trzy woreczki na racje.
Obecnie otrzymuje surowe racje i ma je ugotowaé nad ogniskiem.
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Po zjedzeniu nalezy naczynie dokladnie wyszorowaé i wymyé
goraeq woda, a po usunieciu sadzy i brudu, wysuszyé. Naczynie
nieczyste i niewysuszone pokrywa sie rdza, kt6ra moze zaszkodzi¢
zdrowiu.

3. Zabawy obozowe. Alarm: »Fapaj zlodzieja« (str. 32).

»Sciagniecie choragwie (str. 58).

Kapiel. Dwu dobrych plywakéw stanowi »pikiete kapielowa«.
Siedzgq oni w l6dkach z jedynie narzuconymi kurtkami i kapaé sie
moga dopiero wtedy, kiedy wszysey ruszyli z wody. Miejsce do
kapania zostaje Sci§le oznaczone. Wszysey wchodza do wody i wy-
chodzg na dany sygnal.

Podkradanie sie do ezaty. (Do str. 131.)

7 éwiczen patroléw instruktorskich kursu scoutowego przy
»Sokole-Macierzy«.

Przed ugotowaniem nalezy wymy¢ dokladnie naczynie i rece. Kazdy
scout musi umieé sam zrobié ciasto i upiec placki i chleb. Jezeli
pierwsze préby si¢ nie udadza, nalezy staraé siq dalej nauczyé sie
wlasciwego sposobu pieczenia.

Réwniez chlopey powinni sie nauczyé pieczenia drobiu i goto-
wania miesa. Patrolowy moze w mieScie skorzystaé ze sposobnoSci
i zaprowadzié sw6j patrol do piekarnii do rzeZnii pokazaé chtopcom,
jak sie¢ tam piecze chleb i zabija zwierzeta.

Pikieta kapielowa na lédce.
(Zlozona z instruktoréw skoutowych przy Sokole-Macierzy).

Pilka nozna. Hockey. Basket Ball (pilka nozna odbijana re-
kami i rzucana do kosza, umieszczonego siedem st6p ponad ziemia).
»Bij niediwiedzia«. Jeden duzy chlopiec wyobraza niedZwiedzia
i ma na plecach balonik powietrzny; ma on trzy mateczniki,
w ktérych moze sie schroni¢ przed poScigiem. Kazdy trzyma w reku
powrdslo slomiane. Komu niedZwiedZ straci powréslem kapelusz, ten
sig bierze za zabitego, natomiast ten zabije niedZwiedzia, kto po-
wréslem rozbije balonik. Gra ta oswaja malych chlopeéw z otoczeniem.
»Wyprawa do Afryki«. Kazdy chlopiec ma tykwe z woda
i zywnoé¢ w zawoju na glowie. Wyprawa idzie »giesiego«. Drogo-
9"
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wskaz jest wysuniety naprzéd o 250 krokéw, on prowadzi wyprawe,
znajduje droge i pozostawia za sobg znaki scoutowe. Wyprawa robi
most na rzece albo tratwe na jeziorze, na bagnisku sypie groble
albo Sciezke i faszyny i t. p.

4. Musztra. Kazdy scout musi doskonale znaé musztre.
Dobra sposobno$cig do éwiczenia w mustrze jest obéz.

Muszire nalezy rozpoczaé od nauczenia postawy zasadnej, prze-
strzegajac wlaSciwego sposobu trzymania glowy, rgk, nég, piersi
i brzucha. Potem uczy sie chlopeéw zwrotéw glowy i zwrotéw ciala.
Potem wladciwego sposobu chodzenia i biegu. Nastepnie uezy sie
musztry zastepu, ezyli rzedu, przyezem patrol jest zastepem, a pa-
trolowy zastgpowym. Po dojSeiu do wprawy w tych éwiczeniach,
nalezy jeden patrol polaczyé z innymi i éwiczyé muszire plutonu,

Musztra Druzyny podezas zlotu dorainego :Sokola-Macierzye,
25-go czerwea 1911.

druzyny, hufea, a w razie moznofei i pultku.¥) Opr6ez tego uczy
sie chlopea zaraz po zaciagnieeiu do patrolu jak sig salutuje i ra.
portuje komendantowi i t. d. Po skoficzonej mustrze rozbija sie
znowu calodé na druzyny i patrole, ktére w obozie spelniaja dalej
swoje prace.

Hufiee albo pulk wraca z obozu do miasta »pochodem ubez-
pieczonym« to znaczy tylko jeden albo kilka patroléw idzie w szyku

*) Musztra, patrz: sRegulamin musztry sokoleje Lwdw.
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rozrzuconym i przedstawia straz przednig, straze boczne i straz
tylna oddzialu, pozostale zas patrole sa polgczone w druzyny i ida
w zwartej kolumnie pod dowédztwem jednego komendanta.

5. Cwiczenia w pionierce. Robienie wezléw trzeta do-
prowadzié do duzej wprawy. W tym celu chlopey robig wezly na
wyseigi; ei ktérzy przegraja, Secigaja sie miedzy soba dalej az znaj-
dzie sie najwolniej wiazacy wezel. Ten system w Cwiczeniach scou-
towych daje najgorszemu najwiecej éwiczeri. Roéwniez wiaZe sie na
wySecigi wezly pociemku.

W zlocie doraznym »Sokola-Macierzy«, 25-ego czerwea 1911, wzielo
udzial 160 Sokoléw, w tem 24 konnych i trzy Druizyny Scoutowe
(I Lwowska Druzyna Naczelnika KoSciuszki, I1. Lw. Dr. Hetmana Chod-
kiewieza i IV. Lw. Dr. Ludwika Mierostawskiego) liczac razem z instruk-
torami 132 czlonkéw. Zlot odbyl sie w Zawadowie, odleglym od Lwowa
0 15 km. Juz o 5-tej rano wyruszyly trzy kolumny Sokolow, dwie lasami,
jedna droga. Druzyny Scoutowe przybyly na miejsce koleja, zalozyly
oboz i przygotowaly miejsce do éwiczen zlotowyeh, poczem wyruszyly
naprzeciw posuwajacych sie kolumn i rozciagnely w lasach czaty na prze-
strzeni okolo 6 km. Po drodze byly ustawione relais z Sokoléw konnyeh
i na rowerach, a w lesie z pieszych scoutéw. O godzinie 2-giej byl obiad
o 3-iej éwiczenia zlotowe sokoléw, o 4-tej musztra plutonéw i druzyn,
o 5-tej zwiniecie obozu, o 6-tej powrét piechota do Lwowa. Druzyny
Scoutowe spisaly sie dzielnie 1 wywolaly wérdd wszystkich szezery
zachwyt. )

Na fotografji widaé dwie druzyny sokole (druga w strojach
sportowyeh) i I. Druzyne Scoutowa oraz poczatek II-giej. Na lewo stol
naczelnik, dr. Kazimierz Wyrzykowski.
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Zamiast duzych mostéw, lodzi, tratw i t. d. robi sie¢ najpierw
modele tyeh rzeczy w pewnej zmiejszonej skali. Za dobre modele
— nagrody.

Za przerobienie pionierki z podrecznika wojskowego, i zrobienie
wedlug niego modelu mostu i t. d. — kreski do odznaki honorowej.

Za zdanie egzaminu z jakiego rzemiosla i zrobienie przedmiotu
okazowego — odznaka za rzemioslo.

Rozdziat VII.

Ratownictwo.

Obowigzkiem kazdego scouta jest niesienie pomocy innym.
Sposobnoéé do tego z pewnofcig nie jeden znajdzie, bo o wypadki
nie trudno, zwlaszcza W wielkich miastach, gdzie juz sam ruch
uliezny powoduje duZo nieszezeSé. Ale i na wycieczee, jakze latwo
zwichnaé noge, skaleczy¢é si¢ lub potluc. Sg to wypadki na pozér
malo znaczace, kt6re jednak w braku natychmiastowej pomocy po-
ciagaja nieraz smutne nastepstwa za sobg.

Scout powinien byé zawsze w pogotowiu t. zn. zawsze powinien
sobie uprzytomnié co by zrobit, gdyby zaszedl ten lub 6w wypadek,
od czego by zaczat ratunek i czy podolalby zadaniu? Sama cheé
niesienia pomoey drugim i choéby najwigksza odwaga, w wiekszej
czeSei wypadkéw nie wystarczaja skoro sie nie posiada nalezytych
w tym kierunku wiadomodei. ToteZ scout powinien sig pilnie éwiczy¢
w zakladaniu opatrunkéw, noszeniu chorych lub rannych, zastoso-
waniu sztucznego oddychania i to naprzéd na zdrowych osobach.
Skoro w ten spos6b nabedzie wprawy i pewnoSci, moze dopiero
z dobrym skutkiem ofiarowaé swq pomoc chorym. Zachowanie
przytomnoéei umystu w chwili niebezpieczefistwa jest zaleta, ktéra
powinna cechowaé kazdego dobrego scouta.

Ludzie traca zwyczajnie glowe w niebezpieczefistwie i temsamem
niebezpieczefistwo powigkszajg. Ilez to wypadkéw moznaby wyliezy¢,
w ktérych nierozwazny figiel jakiego§ mlodzika wzniecil poploch
wér6d tlumu i spowodowal nawet Smieré wielu os6b. Jako przyklad
niech postuzy nastepujgce zdarzenie:

Dzialo sie to w Nowym-Yorku. Na paroweu przepelnionym
publicznoScia jechal pewien czlowiek, ktéry wi6zt raki. Cheae wy-
plataé jadacym figla, wypuscil kilka rakéw miedzy publiczno$é.
Jeden z owych rakéw szezypnal w ogon Spigcego na pokladzie kota.
Przerazone zwierze czujac nagle gwaltowny bél, rzucilo sig z prze-
razliwym krzykiem miedzy gromadke dziatwy szkolnej, znajduiacej
sie na pokladzie. Powstal zamet; przeraZone dzieci rozpierzchly sig,
a publiczno§é nie wiedzae, co sie stalo, rzucila sig w bezmy$lnym
strachu ku poreczom paroweca. Jedna z nich wskutek silnego naporu
zalamala sie i o$miu ludzi wpadlo do morza i utonglo. Podobnie
i w jednym rosyjskim mieScie przyszlo z blahego powodu do krwawych
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zajéé ulicznych. Mianowicie, pewien handlarz tytoniu spostrzegl raz
przy otwieraniu sklepu duzy eczarny przedmiot lezacy na ladzie.
Poniewaz byly to czasy, gdy bandytyzm szerzyl si¢ w calym kraju
i nikt nie byl swego Zycia pewny, wige i 6w handlarz ujrzawszy
tak podejrzany przedmiot w sklepie, mySlac Ze to bomba, wypadl
przerazony na ulice i poczal uciekaé co mu sil starezylo. Zoezyl go
jednak policjant, a mySlage ze to zlodziej, ktéry ucieka przed po-
Scigiem, zawolal by sie zatrzymal, lecz handlarz gnany strachem,
wolania nie poslyszal. Woéwezas policjant strzelil, a kula zamiast
uciekajgcego handlarza trafila przechodzacego ulica zyda. Wypadek
ten wywolal wkrétee wielkie zbiegowisko. Zydzi sadzili, ze zaczyna
si¢ pogrom, rzucili si¢ na policje, ktéra wkrétce przybyla by tlum
rozpedzié. Powstala zacieta béjka i wiele ludzi padlo ofiara. Po
pewnym czasie wrécil nasz handlarz do domu, ale jakiez bylo jego
zdziwienie, gdy zastal sklep nienaruszony, a sbombe« spokojnie
lezaeq na ladzie. Przekonal sig, Zze owa groing sbomba« byl naj-
zwyklejszy w Swiecie kawon !

Wiele jeszeze moznaby podad podobnych przykladéw. Szezegolnie
dzieci traca ze strachu glowe i zazwyczaj rzucaja sie na oflep w naj-
wigksze niebezpieczeristwo. W Barnsley odbylo sie raz przedstawienie
kinematograficzne dla dzieci. Sala byla wypelniona po brzegi. Po
skoriczonym przedstawieniu publiczno§é jak zwykle zaczela sie tloczyé
przy jednym wyjSeiu, nie poslugujac sie weale innym dlatego tylko,
poniewaz pierwsi tedy wychodzili.

Scout postepuje w takich wypadkach inaczej. ‘Skoro wejdzie
do teatru, oglada przedewszystkiem wszystkie wyjécia i obmyéla
juz naprzéd, ktérym z nich méglby sie posluiyé w razie jakiego
wypadku. W Rarnsley jednakZe nikf o tem nie pomy§lal. Nagle
dzieci tloczone i popychane ze wszystkich stron, zaeczely plakaé.
Przerazona publiezno§é, cheac sie jak najpredzej wydostaé ze sali,
tem silniej napierala na wychodzacych i oSmioro dzieci zostalo
w owym Seisku uduszonych.

Wypadek ten bylby zapewne wiecej ofiar pociagngl za soba,
gdyby nie przytomno§é umyslu sluZzgcego i wladciciela kinemato-
grafu. Ten ostatni widzac co sie dzieje, rzucil szybko kilka nowych
obrazéw na plétno. Dzieei pozostajace jeszeze w sali, widzac nowe
obrazy przestaly sig ogladaéza wychodzacymi, a uspokojone do reszty
lagodnymi slowami sluzacego, wskazanymi przez niego bocznymi
wyjseiami opuSeily sale.

Podobny wypadek zdarzyl sie i w lwowskim kinematografie
Pewien chlopiec puScil w czasie przedstawienia »zabkec wolajac:
»pali sie! « Zaalarmowana publiczno§é rzucila sie czempredzej ku wyjéeiu.
Powstal szalony Scisk, w kt6rym jeden chlopiec zostal zaduszony,
a wiele 0s6b odnioslo silne kontuzje. Scout nie datby sie tak umiesé
owezemu pedowi. Przedewszystkiem staralby sie zachowaniem zimnej
krwi uspokoié ttum, co w podobnych wypadkach nie jest trudnem,
bo o ile strach zarazliwie dziala, o tyle i spokéj, rozwaga jednostki
moga wplynaé dodatnic na wzburzone umysly tlumu i zapobiec nie-
bezpieezefistwu. Ale wéwezas scoutéw u nas jeszeze nie bylo.
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Pozary.

Niemal codzieri wyczytaé mozemy w dziennikach opisy S$mialego
wyratowania kogo§ z wody, z plomieni, lub zaczadzenia. Opisy
przejmuja nas mimowoli gleboka czcia dla owych bohaterskich
jednostek, ktére nieraz z najwigkszem naraZeniem sie ratuja cudze
mienie i zyeie. Scout czyta je uwaznie, stara si¢ wizy¢ w dana
sytuacje i zastanawia si¢ zawsze coby zrobil w podobnem polozeniu.
W ten spos6b zdobywa pewne teoretyczne doSwiadczenie, ktére moze
mu si¢ w praktyce staé duza pomoea.

Gieneral Baden-Powell podaje nam jako piekny przyklad bo-
haterskiego czynu, nastepujace zdarzenie: Razu pewnego mlody
majtek, George Obeney, idge ulicami miasta uslyszal nagle prze-
railiwy zgielk i ujrzal w oddali dom stojgcy w plomieniach. W oknie
drugiego pietra stala kobieta i blagala ludzi o pomoe, gdyz plomienie
ogarniajace wnetrze budynku zamknely jej i jej dzieciom droge
wyjéeia. Ludzie jednak bali sie wejéé do plonacego domu. Woéwezas
6w majtek widzge niebezpieczeristwo, wydrapal sie po rynnie na
pierwsze pietro, tu wybiwszy szybe jedna reka ujal rame okna i tak
wp6l zawieszony w powietrzu chwytal jedno dziecko po drugim, ktére
mu matka z drugiego pietra spuszezala — i podawal je nastepnie
stojacym na dole ludziom. W koficu i matke wyratowal, ale skoro
cheial sam zejé¢, sily go opuscily a w dodatku i dym tak go
oszolomil, Ze runal nieprzytomny w dél. Tu jednak byly juz przy-
gotowane materace i koce, ktére uchronily go od pottuczenia.

Scout, skoro ujrzy w jakim§ domu ogiefi nie stanie bezradny,
jak to zwykle ludzie eczynia, ale przedewszystkiem zaalarmuje
mieszkariec6w tego domu, zawiadomi straz pozarna lub najblizszego
policjanta, nastepnie poprosi sasiadéw palacego sie domu, by przy-
gotowali drabiny, a takie materace i koce mogace stuzyé do chwytania
ludzi wyskakujgeych przez okno. Skoro straz pozarna przybedzie,
powinni scouci pomagaé policji w utrzymaniu porzadku nie do-
puszezajac ciekawych do ognia, ci bowiem przeszkadzaja tylko stra-
zakom w pracy.

Scouci angielsecy, w podobnych wypadkach ustawiaja sie w rzad
lub dwurzad, ezolem do {lumu, nastepnie chwytaja sie w pél i tak
zwarta linja posuwaja si¢ z pochylonymi glowami powoli naprzéd,
popychajac tlum przed soba. Anglicy nazywajg to »serume.

Gdy scout wehodzi do plonacego domu, przewiazuje sobie lekko
nos i usta chusteczkq zmoczong w occie rozrzedzonym woda lub tez
w ezystej wodzie. Idzie przytem »na czworakache« z pochylona glowa,
gdyz przy ziemi jest stosunkowo najezystsze powietrze, najmniej
przesycone gryzaeym dymem. dJezeli musi przej§é przez plomienie
otula si¢ zmoczonym kocem, ktéry go chroni od poparzenia. Skoro
patrol na wycieczee zauwazy pozar, podaza natychmiast krokiem
scoutowym na ratunek. Przybywszy na miejsce pomagaja scouci
dzielnie strazakom, wyprowadzajg bydlo z obér, opatrujg rannych,
czuwaja nad uratowanym mieniem.
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Jezeli sie zdarzy, Ze na jednym z nich zajmie si¢ przy rato-
waniu odzienie, nie ucieka w bezmy$lnym strachu, jakby to uezynil
nie§wiadomy mlodzik, ale kladzie sie na ziemi i tarza sie poki
plomieni zupelnie nie stlumi. Ziemia zwlaszeza wilgotna jest naj-
Jepszym Srodkiem do gaszenia palacej si¢ odziezy ; wody moZna
uzyé dopiero po sttumieniu plomieni, do ostatecznego ugaszenia
tlejacych czastek. Jezeli jednak odziez byla przesigknieta nafta,
mozna ja gasié tylko ziemia, piaskiem lub popiolem.

Ludzie czesto na widok ognia chowaja sie ze strachu pod 16zka,
stoly, dlatego scout wehodzac do plongcego domu przeszukuje na-
prz6d wszystkie zakatki. Gdy znajdzie ezlowieka nieprzytomnego

wynosi go na ramionach (spos6b ten opiszemy p6Zniej), o ile dym
nie wypelnia jeszeze zbytnio jzby. W przeciwnym razie kladzie ra-
towanego na wznak na ziemi, przewigzuje go dokola bioder i w kost-
kach jednym koficem sznura robige petle niezaciggajace sie, drugim
koficem przewiazuje si¢ sam i idge powoli na ezworakach jak w za-
przegu wlecze za soba swojg ofiarg.

Spos6b ten powinni patrolowi przeéwiczaé na wycieezkach ze
wszystkimi chlopeami po kolei.

Otrucie gazem.

Wiadomag rzecza jest ze oddychanie przez pewien czas powietrzem
zanieczyszezonym trujacymi gazami, powoduje zaslabniecie, anawet
&mieré. Najezestsze bywaja otrucia tlenkiem wegla czyli t. zw. za-
czadzenia, spowodowane zawczesnem zamknieciem zasuwki w piecu.

Przy gazowych lampach i piecach trzeba bardzo uwazaé, by
kurki dobrze byly zakrecone i szczegGlnie nalezy dokladna rewizje
zrobié przed udaniem si¢ na spoczynek. Wiele 0s6b zginelo juz w ten
spos6b, gdyz pograzeni w gnie nie czuli wydobywajgeego sig gazu.
Dlatego tez scout €pi zawsze, nawet i w zimie przy otwartem oknie,
gdyz to go nietylko hartuje ale zabezpiecza od podobnych wypadkéw.

Zanim scout wejdzie do pokoju wypelnionego gazem by ratowaé
pozostajace tam osoby stara sig¢ go wprzéd przewietrzyé. W tym
celu wybija kijem lub kamieniem szyby w oknach, nastepaie otwiera
drzwi i po chwili dopiero wehodzi, przewiazawszy sobie jeszeze wprzod
nos i usta chusteczka umoczona W occie lub wodzie wapiennej. Wyra-
towane osoby wynosi na wolne powietrze i stosuje natychmiast
stuczne oddychanie,
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Scout ktéry jeszeze w tem nalezytej zrgcznoSci nie nabyl moze
i w ten spos6b ubezwladnié tonacego, Ze go zanurza pare razy pod
wode. W6wezas tongey straci przytomnoSé i wypusei wybawce ze swych
objeé. Jezeli scout plywaé nie umie, a zobaczy czlowieka tonacego
rzuca mu petle z liny albo deske uwiazang do liny i przyciaga go
do brzegu. MozZe sie jednak zdarzyé, ze nie bedzie mial pod reka
ani liny, ani deski, wéwezas kaie tonacemu wykonaé nastepujgce
ruchy : glowe przechylié wstecz tak, by nos i usta pozostaly na
powierzchni i weiggaé w pluca jak najwigeej powietrza, a wydychaé
bardzo malo. Pluca wypelnione powietrzem unosza cialo na wodzie
i dlatego 7le robia ludzie, ktérzy tonac krzycza, gdyz temsamem wy-
puszezaja z plue powietrze i wskutek tego idg na dno. Jezeli tongcy
rady postucha, bedzie mégl jaki§ czas utrzymaé sie na powierzehni,
scout tymezasem pobiegnie czempredzej po pomoe.

Czlowieka, kt6ry sig na lodzie zalamal ratuje sie réwniez w ten
sposéb, ze mu sie rzuca kawalek belki lub kija przywigzanego do
liny i tak wyciaga z wody. Trzeba przytem staé daleko od tonacego,
gdyz moznaby latwo samemu sig zalamad.

Wisciekle psy.

Psa wéeieklego latwo moZzna poznaé z daleka. Biegnie on
z glowa spuszczona, skulony, sier§é ma na grzbiecie zjezong, a czesto
i piana mu sig toezy z pyska. Jezeli mu kto w droge wejdzie rzuca
sig na niego i kasa,

Wszysey przed nim pierzchajg, gdyz ukaszenie takiego psa
jest bardzo niebezpieczne. Scout sie jednak pséw wscieklyeh nie boi.
Jezeli go taki pies opadnie, oslania si¢ scout laska, plaszezem lub
pledem tworzge co§ w rodzaju barykady miedzy psem a sobg. Pies
rzuci sie przedewszystkiem na te zapore, wéweczas scout zyskawszy
na czasie, moze mu wymierzyé silny cios obcasem w szezeke. To
psa ubezwladni.

W obcowaniu z psami, choéby one byly najlepszymi przy-
jaciélmi nalezy byé ostroznym. Scout nigdy nie daje wylizywaé psom
talerzy, z ktérych sam jada, ani nie pozwala si¢ lizaé po rekach
lub twarzy, gdyz wie, ze jest wiele ps6w chorych i Ze méglby sie
w ten spos6b latwo sam zarazié.

Ponoszace konie,

Jezeli scout ujrzy na ulicy konie pozostawione samopas, nie
p6jdzie obojetnie dalej, ale zaopiekuje sie niemi, péki sie ich wla-
Sciciel nie zglosi, albo powierzy je opiece st6jkowego. Konie bowiem
pozostawione bez dozoru, moga sie sploszyé i spowodowaé wiele
nieszezgsé. Pedza wéwezas jak szalone, rozbijajac itratujac wszystko
co im w drodze stanie., Ludzie zazwyczaj cheac je zatrzymaé za-
biegaja im droge, wymachujge rekami, czem jeszeze wigeej konia
przestraszaja. -
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Baden-Powell radzi w takich wypadkach biedz réwnolegle do
koni, jedng reks chwycié rzemieni uprzezy, by uchronié si¢ od upadku,

" a réwnoczeSnie druga ujaé za zugle, silnie Sciagniaé i tem zmusié

konie do zawré6eenia. Przytem nalezy je skierowaé w strone jakiegos
muru, parkanu lub domu. Konie widzge taka przeszkode na drodze
muszg si¢ zatrzymaé.

Nieraz wystarezy jednak samo ujecie za eugle by je uspokoié.

Do chwytania ponoszacych koni trzeba jednak sporej sily,
dlatego mlodziutki scout nie moze si¢ tego podejmowaé, nie na-
razajac réwnoczenie siebie na duZe niebezpieczeristwo. Najlepiej
zrobi jezeli poradzi ludziom jak maja konie pochwycié, a sam zajmie
sie potratowanymi. :

Pierwsza pomoc w naglych wypadkach.

Zdarzyé siq moze, Ze patrol idac na wycieczke znajdzie na
drodze jakiego§ chorego lub cigezko pokaleczonego czlowieka.

Woéwezas patrolowy wysyla natychmiast jednego scouta po
najblizszego lekarza lub stacje ratunkows, o ile ta jest w miejscu,
drugiego po wode, trzem innym kaze sporzadzaé nosze, a sam
z reszta zajmie sig chorym. Jezeli jednak nie zachodzi istotna po-
trzeba natychmiastowej pomocy (jak n.p. przy omdleniu, krwotoku,
ukaszeniu przez weza) lepiej zostawié chorego w spokoju. Nalezy sig
przytem strzee zbytniej ciekawosci i nie zarzucaé chorego pytaniami,
gdyz go to moze meezyé i stan jego pogorszyé.

Omdlenia.

Najezestsze wypadki omdlenia zdarzajg sie wskutek wyczerpania,
glodu, znacznej utraty krwi, nadmiernego uzyeia alkoholu, lub tytoniu.
Tacy ludzie bledna nagle i tracq przytomno§é. Ratujge omdlalego
nalezy przedewszystkiem rozluZnié krepujace go odzienie, by krew
mogla swobodnie krazyé, nastepnie umozliwié mu oddychanie czystem
powietrzem otwierajac okna lub wynoszge go na powietrze. Przytem
nalezy chorego w ten sposéb polozyé by glowa niZej lezala od reszty
ciala. Mozna jeszeze pod nogi podlozyé poduszke lub zwiniety koeyk.

Jezeli jednak omdlenie nastgpilo wskutek goraea lub udaru, co
zdradza czerwony kolor twarzy, nalezy chorego polozyé tak, by
glowa byla wzniesiona i nastepnie robié¢ zimne oklady na glowe i piersi.

Sztuczne oddychanie.

JeSli oddychanie ustaje t. j. jeSli klatka piersiowa przestaje
regularnie podnosié sie i opadaé, nalezy natychmiast zastosowaé
sztuezne oddychanie i to w spos6b nastepujaey: trzeba polozyé
chorego poziomo na ziemi lub stole o ile sig to odbywa w pokoju,
rozpigé na nim ubranie i podlozyé mu pod pleey surdut lub koeyk
zwinigty w walek, Nastepnie wyciaga mu sie jezyk i przywiazuje
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do brody za pomoca chusteczki gdyz jezyk zatykajge krtafd unie-
motzliwia przedostanie sie powietrza do plue. Skoro si¢ to uczynilo
trzeba stangé z tylu poza chorym, chwytajae go obiema rekami za
przedramiona ponizej lokeia i ciggnaé je ku sobie poza glowe
chorego tak daleko, az sie jego dlonie zetkna.

Przez to rozszerza sie klatka piersiowa i powietrze wchodzi
do plue. W tej pozyeji nalezy wytrzymaé mniej wigeej 1 sekunde,
nastepnie odprowadzié ramiona chorego ta sama droga i przycisnaé
je moeno, ale ostroznie do obu bokéw klatki piersiowej. Przez to
ScieSnia sig klatka piersiowa i powietrze wychodzi z plue. Ramiona
pozostawia sie w tej pozyeji 1'/, sekundy, poczem rozpoczyna sie
znowu wdech jak powyzej. JeSli jest kto§ do pomocey, uciska podezas
sytuczuego wdechu brzuch dlofimi, przez co wydech staje sie sil-
niejszym. Niezawsze jednak udaje sie¢ w krétkim czasie przypro-
wadzié chorego do przytomnofei. Nieraz potrzeba nawet kilko godzin-
nego trudu zanim chory da znaki zyecia, ale tem wiekszg jest wiedy
zasluga ratujgeych.

y Jezeli chodzi o ratowanie utopionego, nalezy przed zastoso-
waniem stucznego oddychania, wyezySeié mu przedewszystkiem usta
i gardlo palcem
wskazujacym za-
winigtym w szmat-
ke, nastepnie usu-
naé z plue i Zo-
ladka wode.

W tym celu
kladzie sie chore-
go twarzg do
ziemi na walku
zwinietym z jego
ubrania, tak, by
tuléw i gtowa opa-
daly nieco w dol. Nastepnie naciska sie mu plecy wskftek mg;o
woda na.gromsdzona w Zoladku i w plucach wyplywa ustami. Mozna
to réwniez robi¢ kladge chorego w poprzek swyech kolan. Po powrocie
dp przytomnofci trzeba chorego cieplo okry¢ i daé mu do picia

cieplej herbaty, kawy lub mleka.

Rany,

o8 Pierwszym warunkiem do wygojenia sie¢ rany jest utrzymanie
jej w ezystofei. — Dlatego nalezy przed opatrywaniem rany umyé
sob:e'zawsze dokladnie rece woda ciepla, mydlem, i splukaé plynem
przeciw gnilnym (antiseptycznym).

Nastepnie, umaczang w tym plynie watq ooczyszeza sie okolice
rany, a w kofieu oblewa si¢ samg rane plynem przeciwgnilnym i po-
krywa poezw6rna warstwa gazy jodoformowej lub dermatolowej. Na
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tej warstwie uklada siq kawal materji nieprzemakalnej (n. p. papier
kauezukowy lub batyst Bilrota) nastepnie poklad waty karbolowej
i dopiero wtedy zaklada sie opatrunek,

Jezeli rana powstala wskutek sparzenia, nie zmywa sie jej,
tylko zaklada si¢ wprost opatrunek antiseptyczny. O ile sa pecherze,
nalezy je przed zaloZzeniem opatrunku przeklué igla, ktorg przedtem
w ogniu rozzarzono i ostudzono. Przy lekkich sparzeniach objawia-
jacych sie zaczerwienieniem lub obrzekiem skéry, mozna uzyé do po-
smarowania wazeliny lub czystej oliwy.

Jezeli sparzenie wywolane zostalo dzialaniem kwaséw lub lugéw
na skore, nalezy przedewszystkiem iracy grodek ueczynié nieszko-
dliwym. Poniewaz kwasy i alkalia co do dzialania sie znoszg, przeto
miejsca sparzone kwasami nalezy obmyé mydlinami, mlekiem wa-
piennym, wodami mineralnymi alkalicznymi jak bilifisks, szezawnicka
i t. p. a miejsca sparzone lugami nalezy obmy¢ rozeieficzonymi
kwasami jak oetem, limoniadg i t. p.

Przy sparzeniach wapnem nalezy miejsce sparzone obmy¢ woda
z cukrem albo czysta oliwa.

Krwotoki.

Najniebezpieczniejsze bywaja krwotoki z tetnic i wymagaja na-
tychmiastowej pomocy. Poznaé je latwo po jasno-czerwonym kolorze
krwi, kt6ra tryska pradem przerywanym Zz rany. Nalezy woéwezas
usungé wszystkie krepujace chorego opaski, tasiemki i t. p. nastepnie
nacisnaé paleem silnie krwawigeq tetnice miedzy rana a sercem
w miejsen, w ktérym tetnica najblizej powierzchni skéry sig znajduje.

Kazdy scout powinien znaé te miejsea, jak réwniez i polozenie
gléwnych tetnie w ciele ludzkiem.

Wstrzymawszy w ten spos6b krwotok, nalezy zraniong koficzyne
Sciagnaé mocno powyzej rany opaska gumowa, sznurem lub chustka.
Przy krwotokach zylnych Sciaga si¢ krwawiaea cze§¢ ciala ponizej rany.

Ztamanie kosci.

Ztamana ko§é poznaé latwo, gdyZz zmienia ksztalt, porusza sie
w miejscu w ktérem zdrowa jest nieporuszalna i przy poruszaniu
trzeszezy wskutek tarcia dwu odlamkéw koSei o siebie. Zadaniem
scouta w takich wypadkach — jest ulozyé chorego mozliwie wy-
godnie i zrobié zimne oklady, péki nie nadejdzie wezwana pomoc
lekarska. Jezeli jednak koniecznem jest przeniesienie chorego, wéwezas
trzeba wprzéd zlamang kofiezyne zlozy€ i opatrzyé. Biorae zlamana
koficzyne do reki trzeba uwazaé, by odtamki koSei od wewnatrz nie
przebily skéry. W tem celu trzeba ja obu rekami poeiagnaé¢ lekko
ku sobie. Nastepnie dwie osoby naciagaja zlamang koriczyne silnie
w przeciwne strony, tak by kos&é sig wyréwnala, a trzecia osoba
owija koficzyne wata, trawg, mchem lub sianem i zaklada szyny,
jedna na wewnatrz, druga na zewnatrz wyScieliwszy je jeszeze
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wprzéd jakim$ miekkim materjalem. Szyny przywigzuje si¢ opaskami,
chustkami, sznurkiem lub szelkami.

Kazdy scout ueczy sie sporzadzaé takie szyny z deszezulek,
tektury, galezi, kory drzew i t. p.

Otrucia.

Pierwszymi objawami otrucia sa mdlo§ei, zawrét glowy, bolesci
albo tez silne kurcze. Ratujaec chorego, nalezy go przedewszystkiem
sklonié do wymiotéw, by usunaé trucizng z Zoladka. W tym celu
drazni sie gardlo chorego pi6rkiem lub palcem, albo daje sig mu
wypié bardzo duzo wody letniej z oliwa, mastem lub olejkiem rici-
nusowym uciskajge potem zolgdek.

Jezeli zauwazycie ze chory ma blony §luzowe w ustach i gardle
zaczerwienione i obrzekle, jest to znak, Ze otrucie nastapilo wskutek
wypicia jakiego§ lugu. Nalezy wéwezas podawaé choremu rozeiefi-
czone kwasy jak: ocet, limoniade, kamiefi winny i inne. Jezeli na-
stapilo otrucie kwasem, co pozna¢ mozna po zabarwieniu blon §lu-
zowych (przy kwasie siarkowym ciemno-brunatno, przy kwasie azo-
towym z6lto, przy kwasie solnym szaro) nalezy podawaé choremu
rozeieficzone lugi (alkalia) jak n. p. krede, wapno zeskrobany ze Sciany
i rozpuszezone w wodzie, mydliny, wreszcie wody mineralne alka-
liczne. Przy otruciach lugami i kwasami nie wolno wywolywaé
sztueznych wymiotéw.

Przy wszystkich otruciach, wyjawszy otrucia fosforem, dobrze
jest podawaé chorym mleko, oliwe lub biatko.

Ukaszenie przez weza.

Latwo zdarzyé sie moze, ze na wycieczee ukasi ktéregoé ze
scoutéw jadowity waz. Ukgszenie takie jest niebezpieczne, gdyz jad
rozchodzi sie szybko z krwia po ciele i moze sprowadzié zatrucie.
Ale scout wie jak usunaé grozace niebezpieczefistwo. Sciaga szybko
sznurem zraniong cze§é ciala po wyzej rany t. j. miedzy rana
a sercem, aby jad nie dostal sie do obiegu krwi. Nastepnie naciera
silnie w kierunku od miejsca Sciagnietego sznurem ku ranie, wy-
ciskajac w ten sposéb jad z rany.

Jezeli ranka jest zbyt mala i krew zatruta nie moze splynaé,
robi lekkie nacigeie scyzorykiem rozgrzanym poprzednio w ogniu.
Wkoricu wypala rane rozzarzonym gwoZdziem, drutem lub kwasem
zracym, o ile go posiada.

Jest to wprawdzie bardzo bolesne i trzeba sporego zaparcia
sig siebi by to wykonaé, scout nie jest jednak tchérzliwym »mlo-
dzikiem« i zrobi to tembardziej gdy wie, 2Ze ratuje tym zyecie
czlowieka.

Dobrze jest réwniez podawaé ukaszonemu napoje alkoholowe
jak koniak, wino, wédke, poniewaz alkohol oslabia dzialanie jadu
w organizmie. Mozna to jednak zastosowaé tylko u ludzi, ktérzy nigdy
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alkoholu nie uzywajg, w przeciwnym razie alkohol niedziala. Dlatego
tez scout wstrzymuje si¢ od alkoholu, by mégl go w razie potrzeby
uzyé ze skutkiem tylko jako lekarstwa.

Ciala obce w oku, w uchu lub krtani.

Czesto sie zdarza, Ze kurz, sadza lub muszka wpadna do oka
i wywoluja swedzenie, nawet bél. Nie nalezy wtedy trzeé oka rekami,
moze nieraz brudnemi, gdyz to moze spowodowaé spuchniecie i za-
palenie oka. Jezeli cialo obee znajduje sig pod dolna powieka, nalezy
ja palecem lekko w dél Seiggnaé, podezas gdy pacjent patrzy do géry
i zwilzonym koficem chusteczki wyjaé obee ecialo.

Trudniejsze jest odwinieeie gérnej powieki i wymaga juz
pewnej wprawy.

Kaze si¢ wowezas choremu patrzeé w dél, nastepnie chwyta sie
w dwa palee reki prawej rzesy i ciagnae je lekko do géry kladzie
si¢ rénoczeSnie keiuk lewej reki na gérnym brzegu powieki. Na-
stepnie obwija sie powieke tak daleko, by keiuk nakryla i chory
nie mégl jej sam spuscié.

Jezeli jakie§ cialo obce .dostanie si¢ do ucha, nalezy ucho wy-
plukaé letnia woda; o ile to byl owad nalaé do ucha troche letnej
oliwy, wéwezas owad wyplynie.

Najezestsze a zarazem i najeiezsze bywaja wypadki dlawienia
sie, gdy jakie§ cialo obce wpadnie do drég oddechowych (krtani
lub techawicy)

Nalezy wtedy chorego uderzyé kilkakrotnie pigScia miedzy
lopatki, jezeli to nie pomoze, trzeba mu palee wskazujacy wsunaé
do gardla i staraé sie cialo obee wydobyé, lub przynajmniej roz-
luznié. Powstajaq przytem wymioty, wskutek czego cialo obce wy-
pada.

Noszenie chorych.

Chorych najlepiej przenosi¢é na noszach, ktérymi moga byé
np. drzwi, wyjete z zawiaséw, deska, drabina i t. p. Nalezy je
tylko wySeieli¢é kocami, sianem albo li§émi suchemi, by choremu
bylo wygodnie.

Scout umie jednak sporzadzaé i inne nosze. Jezeli niema pod
reka deski, ani drabiny, wéwczas robi nosze z plaszeza lub blu-
zek. Przewraca w tym celu rekawy plaszeza na lewa strone, prze-
wleka przez nie kije scoutowe i nastepnie plaszez zapina. Mozna
réwniez robié nosze z workéw, rozpruwajac je w ten sposob, by
tworzyly rure i przeciagajac przez nie dwa kije. Scouci, niosae
chorego na noszach, ida krokiem miarowym, rytmicznym, pamieg-
tajac przytem, by zawsze jeden wystepowal prawa, drugi réwno-
czeSnie lewa noga, a nigdy jednakowo, gdyz naraziliby chorego na
silne kolysanie i wstrzagnienia.

Seouting. 10
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Jezeli scout ma sam przenieS¢ chorego, bez pomocy drugiego
scouta, wowezas umieszeza chorego z pozyeyi kleezacej na ziemi,
sam kleka kolo niego i bierze go
na ramiona w sposéb podany na
rycinie. Spos6b ten, jak réwniez
i wszystkie powyZej wymienione,

powinni scouei pilnie przeéwiczaé,
badZ na wyeieczkach, badZ w do-
mu, by w razie poirzeby mogli
skutecznie sluzy¢ pomoca.

Rozoziat VIII.

Hygiena i zdrowie.

Scouting jest doskonalym ezynnikiem w wychowaniu fizycz-
nem i réwnoczeSnie zabawa na Swiezem powietrzu, a jako taki po-
winien ustréj cielesny wzmaeniaé i rozwijaé Troska o rozwdj fizy-
ezny naszego spoleczeristwa jest tym bardziej piekaea, Ze ostatnie
pokolenia w spos6b widoezny coraz wiecej ulegaja chorobom i zwy-
rodnieniu. Chlop galieyjski, jak obliezono, daje . najmniejszego
rekruta w Austryi, dzieci robotnieze sa dziesiatkowane przez cho-
roby zakaZne, w szkolach olbrzymia wiekszo§¢ uczniéw jest Zle
rozwinigta, ma waskie klatki piersiowe, skrzywione kregoslupy, nie-
zyty blon §luzowych nosa i gardla, préehniejace zeby, krétki wzrok
i t. d. Jeszeze gorszy stosunek przedstawia sie pod tym wzgledem
u dziewezat, a i dzieei rodzicéw zamoznych nie zawsze uchraniaja
sie od tych wad organizmu.

Jezeli sie szukaé bedzie przyczyn tego stanu, to przedewszyst-
kiem rzuei sie w oezy wadliwy tryb zyecia i brak §wiadomoSei, jak
zy¢ nalezy. Chlop nasz ma chleba dosyé, ale nie umie go dobrze
zjadaé. Robotnik mieszka ze swoja rodzina w eciasnej, czesto ciem-
nej i wilgotnej izbie, wséréd zaduchu, w ktorym nawet roSliny nie
chea si¢ rozwijaé. Mieszkaficy miast nie odizywiajg sie w sposdb
racyonalny. WiekszoSé ludzi w naszem spoleczeristwie nie wie jeszeze,
jak- dalece alkohol i tytori dla organizmu jest szkodliwy i jak stra-
szne szerzy spustoszenia. Oto zaledwie kilka grubszych ryséw na-
szych smutnych stosunkéw zdrowotnych. Nice tez dziwnego, ze gdy
organizm nawiedzi choroba zakaZna, niszezy 2Zycie Iludzkie, lubo
w warunkach normalnych ten sam organizm znalazlby dosyé sily
odpornej i zwalezylby zarazki.

Scouting i zabawy ruchowe maja tym i wielu innym brakom
zapobiee, maja wréecié z organizmem na lono natury i daé mu czer-
paé z jej Zyeiodajnych Zridel: Swiezego powietrza, slofica, ruchu
i wesolego usposobienia.

Nie wszystkie jednak zabawy ruchowe odpowiadaja warunkowi
uezynienia czlowieka lepszym, zdrowym i silniejszym. DoSwiadezenia
kilku lat ostatnich, w ktérych zebraliSmy plony z éwiczeri sporto-
wych, niedawno do nas sprowadzonych, daly nam niejeden wynik
ujemny. U wielu chlopedw, grajacych w pilke nozna, pokazala sie

10*



— 148 —

niebezpieezna choroba serca®). Jeszeze w wyzszym stopniu wyste-
powala ona u trenujacych si¢ w wyscigach pieszych, albo na rowe-
rze; nawet zapalona gra w tfennis wywoluje »chorobe tennisowae.
Przyezyna tego jest czeste zmuszanie miodego organizmu do nad-
miernych wysilkéw, ktére wyczerpuja akeje serca. Nawet sport naj-
wiecej zblizony do scoutingu, taternictwo, moze wywolaé ujemne
skutki i zepsué caly urok wycieczki w géry, jeZeli si¢ nie jest do
tego przez systematyczne uprawianie Céwiczefi dostatecznie przygo-
towanym.

Instruktorowie scoutingu muszq tedy zwraeaé baczna uwage,
aby scouting pod zadnym wzgledem nie przybral tej szkodliwej
formy sportu. Latwo to osiagnaé, jezeli si¢ bedzie przestrzegaé
przepiséw zdrowotnych scoutingu i réwnoczeénie pamietaé, Ze scou-
ting nie jest sportem, ktéry ma wyspecjalizowaé w jednej zabawie
i nastepnie umozliwié branie udzialu w »match’us, ale 2e jest sy-
stemem wychowania pelnego czlowieka, ktéry ma stale i systema-
tyeznie rozwijaé ealy ustréj i dzialaé zgodnie z natura, uwzglednia-
jae réwnoczeSnie rozwdj ciala i duszy.

Dowodem, %e éwiczenia scoutowe sa pod tym wzgledem pro-
"wadzone racjonalnie, bedzie brak wigkszego znuzenia i wyezerpania
tak fizyeznego, jak i umyslowego po wyecieczce lub obozowaniu.
Wyprawa harcerska, ktéraby po trzech dniach marszu utrudniala
uezestnikom spelnianie codziennyeh obowiazkéw, nie bylaby weale
éwiezeniem scoutowym. Wyprawe te podejma tedy chlopey dopiero
po dlugiem zaprawianiu si¢ do chodu, przyezem mali chlopey zro-
bia piechota stosunkowo niewielka ilo§¢ kilkometréw. Waina role
odgrywaja: wygodna odziez, ch6d nie za szybki, glebokie oddy-
chanie, hygieniezne odzywianie sie, odpoezynek, systematyeznoSé i kar-
no§é. Na postoju po ciezkim marszu scout nie rzuei si¢ odrazu do
picia i jedzenia, ale najpierw zdejmie plecak i troki, rozlozy biwak,
czesto zdejmie buty i jezeli nie caly, to bodaj nogami wejdzie na
chwile do wody (jest to po uciazliwym marszu nadzwyeczaj orzeZwia-
jace), potem ugotuje ciepla straweg i te dopiero zje**).

Nocleg, jak juz wspomniano kilkakrotnie, musi byé bardzo
starannie przygotowany, bo tylko wtenezas daje zupelng gwarancje,
ze przyniesie korzy§é, a nie strate.

Dopiero przy przestrzeganiu tych warunkéw scouting okaze
swoje zbawienne dzialanie na ustréj fizyezny, wzmagajac jego sile
i odporno§é, usuwajac wady i powodujac wszechstronny rozwéj.

*) Miedzy uczniami kursu scoutewego przy »Sokole-Macierzy:,
znalazlo sie kifknnaalu takich, ktérzy nabawili si¢ choroby sercowe]
w sklubach« pilki noznej. Dopiero zwrécenie na to uwagi i usuniceie
niewlasciwie uprawianych sportow, oraz pomoc lekarska powstrzymaly
rozwéi rroznej choroby, 1

‘% Wyezerpujace wskazowki, tyezace sie odziezy, jedzenia i try-
bu zycia piechura, podal prof. dr. Kazimierz Panek w broszurze: -Hy-
giena turystye (Lwow, 1907, wydawnictwa tow. Hygienicznego).
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‘Woéwezas bedzie mozna méwié, ze chlopiec zahartowal sie i stal sie
wytrzymalym, a to sa przymioty, ktére zaréwno obywatelowi, jak
i zolnierzowi najwigcej daja w Zyeiu. Scout za§ musi byé wytrzy-
malym, poniewaZ obowiazkiem jego jest pomagaé innym i shuzyé
sprawie na wzér dawnych rycerzy, Zawiszéw i Mohortéw. Wiee
jak oni musi sie zaprawiaé do hareéw, bo nieraz przyjdzie samemu
potyka¢ sie z wielu trudnoSciami i walezyé dlugo, azeby nie paé,
lecz zwycigzyé. Rycerze Sredniowieczni wprawiali si¢ do swego za-
wodu, jako paziowie, giermkowie i nim zostali pasowani, musieli
wykazaé sig¢ dzielnoSeia i wytrzymaloSeia. Podobnie scouci przecho-
dza przez stopnie ochotnikéw, wywiadoweéw i zaprawiaja sie do
swojej sluzby dlugo, nim zostang harcerzami — dzielnymi i wy-
trzymalymi, przewodnikami drugich i w wojnie i w pokoju.

Dawni rycerze musieli byé silaczami, aZeby swoimi ciezkimi
mieczami rozwalaé Zelazne zbroje przeciwnikéw. Rycerz slaby i wa-
tly nie ostalby sie ani pod Ploweami, ani pod Grunwaldem. By
silnie wladaé mieczem, trzeba bylo dlugiej zaprawy harcerskiej.
W dzisiejszej wojnie sila dawnych rycerzy nie przedstawia juz war-
toSci, natomiast konieczna jest wytrzymalo§é na trudy. Dzi§ nie
Maciek Zerwikaptur bedzie bohaterem, ale Zolnierz japoriski, ktéry
jeden atak na pozycye nieprzyjacielska prowadzil przez trzy dni
i trzy noce: co raz posuwal si¢ o kilkaset lub kilkadziesiat krokéw
naprzéd, wkopywal sie w ziemie i celnie strzelal w linje nieprzyja-
cielska. A gdy po trzech dniach zdoby! jedna mugderiska pozycye,
musial po krétkim odpoezynku zaopatrzyé sie w nowych 11 kilo na-
bojéw i dalej pelzaé i ryé w ziemi; po tygodniu powstal, aby p6j§é
w tropy uchodzacego przeciwnika i znown padaé na ziemig, rozwi-
ja€ linje ognia i znéw i§¢ dalej, rzucié sie w bok zagarnaé opéi-
niony oddzial i ciagle Spieszyé za zbiegiem. Pokonal go tez, lubo
prawie nigdy nie bral na bagnety, zawsze zdaleka tylko widzial.
W tej walee zolnierz, ktéremuby to po trzech dniach marszu spu-
chly nogi, albo ktérego wysilek fizyezny i moralny ograniczalby sie
do jednego tygodnia, albo ktéry nie umialby sam sobie opatrzyé
drasdniete kula ramie, wystarczyé sobie sucharem na caly dzien,
wiréd grozy wojny polegaé tylko na sobie, nie przedstawialby zad-
nej wartoSei. Maly Japofiezyk jest dzisiaj idealem Zolnierza, ale bo
tez wychowanie jego jest prawdziwie wychowaniem scoutowym®).
Bez wysilku robi 80 km. dziennie, jest zahartowanym na zimno
i gléd. Ale tez uprawia codziennie gimnastyke (Japoriezycy maja
swéj wlasny system gimnastyki dzu-dzitzu), dba umiejetnie o swoje
zdrowie i jest ezystym, niezwykle czystym. Zasady te za$§ tak silnie
zakorzenily si¢ w jego duszy, ze gdy tylko ma kilka chocby osta-
tnich groszy, bierze ciepla kapiel, gdy za§ nic juz nie ma, to mimo
to jeszeze codziei kapie sie w wodzie zimnej.

*) Lafeadio Hearn w ksiazee: »Ko-ko-ro« (wydawnictwo polskie
»Wiedza i Zycie«) podaje opis wychowania mlodego samuraja. Ksigzka
ta powinna znalezé wéréd scoutow wielu czytelnikow.
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Nic tez dziwnego, Ze sami Zolnierze japorisey powracali szybko
do zdrowia i mogli dwa, trzy i wiecej razy stanaé znGw do szere-
goéw, podezas gdy ranny Zolnierz rosyjski nigdy juz do szeregu
nie wracal i przewaznie z ran odniesionyeh umarl. Podobnie po
wojnie boerskiej wykazano, ze gdyby Zolnierze i oficerowie angielsey
umieli sami troszezyé sie o swoje zdrowie i opatrywaé swoje rany,
to liczba umarlych w Afryce zmniejszylaby sig o polowe.

Ale nietylko do wojny potrzobna jest wytrzymalo§é scoutowa.
Scouci podezas pokoju spelniaja swoje zadania, a tylko pelny roz-
wéj czlowieka daje odezué ‘prawdziwa radosé zycia. Zr6del pesy-
mizmu, wielu nieszeze§6é w rodzinach, cierpiefi i t. d. szukaé nalezy
w chorobach, ktérym nie moze si¢ oprzeé organizm slaby i niewy-
trzymaly. Scout na kazdym stanowisku, czy to jako przemyslowiec,
czy urzednik, ezy robotnik, wykaze swa wyZzsza sprawnoSé nad nie-
scoutem, latwiej mu poéjdzie praca i lepiej go ocenig zwierzehnicy,
a précz tego pracy nie bedzie traktowal jako przeklefistwa losu,
lecz jako swé6j obowiazkowy udzial w zyciu. Na stanowisku za$,
w ktérym trzeba wykazaé duzo pomyslowosei, bystrosei i odwagi,
doSwiadezenie nabyte za mlodu w patrolu scoutowym, przyda sie
znakomicie.

Gimnastyka i ¢wiczenia fizyczne.

Azeby byé zdrowym, trzeba

a) krzepié serce, ktore jest motorem wewngtrznym orga-
nizmu, rozprowadzajacym, roztaczajacym po wszystkich narzadach
ciala krew, ktéra ma odnawiaé, tkanki, rozwijaé migénie i kosei.

b) Wzmoenié pluea, kiére maja od§wiezaé krew.

¢) Uczynié skore przenikliwa. Pobudzaé sprawnoSé
skory, celem nalezytej regulacji ciepla i normalnego skladu krwi.

d) Troszezy€ sie o zoladek, ktéry ma dostarczaé ustro-
jowi pozywienia.

¢) Troszezyé sig o nerki, ktére maja usuwaé z ciala
i krwi ezeSei niepotrzebne i szkodliwe.

f) Rozwijaé w sposéb odpowiedni migénie, pobu-
dzajace ruch krwi i darzace cialo jedrnoScig i sila fizyczna.

To jest wszystko, a moZnaby to jeszeze krocej wyrazié: mieé
zdrowa krew i zdrowe tkanki. Krew jest tym sokiem, ktory
wszedzie roznosi zycie. Dobra za$ krew wymaga prostego i dobrego
pokarmu, dostatecznej iloSci wody, duzo ruchu, duzo Swiezego po-
wietrza, czystosei ciala zar6wno wewnatrz, jak i zewnatrz i od czasu
do ezasu dobrego odpoczynku ciata i umystu.

Tylko wiee takie sporty i Gwiezenia gimnastyczne sa dobre,
ktére odpowiadaja powyzszym warunkom. Wszystkie za$ inne sporty,
gimnastyka dla gimnastyki i t. d. nie przynosza wymaganych ko-
rzySei.
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Najlepszem éwiczeniem fizycznem jest ruch naturalny na §wie-
zem powietrzu. Spelnia on wszystkie wymienione warunki. I gdy-
bySmy 2zyli na lonie natury, to gimnastyka bylaby nam weale nie-
potrzebng. Ze jednak tak nie jest, przeto gimnastyka staje sie ko
nieczng, azeby wyréwnaé braki, wynikle z nienaturalnego trybu
zyeia.

Gimnastyka musi byé systematyczna, to znaczy odbywana
codziennie i krétko. Najlepiej do tego nadaje sig rano. P6l godziny,
a choéby dziesieé minut gimnastyki w spos6b racjonalny zastosowa-
nej szwedzkiej, systemu Miillera alfo dzu-dzitsu, po oblaniu sig
zimna woda, jest rzecza, ktérej nigdy scout nie powinien zaniedbaé.
Na wycieczkach scoutowyeh instruktorowie beda sami tym kré6tkim
éwiczeniem kierowad.

Oddechanie.

Do dr6g oddechowyeh zaliczamy nos, a nie usta. W jamie
nosowej sa urzadzenia, ktére filtruja, oczyszezaja, a w zimie ogrze-
waja wdechane powietrze. NiewlaSciwy spos6b oddechania przez usta
powoduje zanieczyszezanie pluc pylem i mikrobami, ktére nadwy-
rezyé moga pluca i wywoluja ich schorzenie (ta droga najezeSciej
dostaja sie do organizmu zarazki gruilicy), wywoluje zapalenia i nie-
zyty blon Sluzowych gardla i nosa. Katar i choroby z zazigbienia.
Dzieei i zwierzeta nigdy nie oddechaja ustami, zwyezaju tego na-
bywaja dopiero chlopey wskutek niezwracania na to uwagi, a potem
nos ich tak dalece moze sig odzwyeczaié od przewodzenia powietrza,
7e trzeba usilnego starania, aby znéw powréei¢ do naturalnego
trybu oddechania.

Scout nigdy nie oddecha ustami i jest to pierwsza rzecz, na
kt6ra przy mowie o hygienie i zdrowinu trzeba chlopcom zwrécié
uwage. Dla scouta jeszeze pod tym wzgledem oddechanie nosem
przedstawia korzy§6, ze ludzie oddechajacy nosem, nie chrapia
w noey, chrapanie za§ moze zdradzié przed nieprzyjacielem. RGw-
niez uchroni go to od wysychania gardla, ktére powoduje dotkliwe
pragnienie i od zanikania wechu.

Nastepnie trzeba pamietaé, ze oddech powinien by¢ rytmiczny
i gleboki. Ludzie cywilizowani przewaznie oddychajq Zle, mianowi-
cie wypelniaja powietrzem tylko cze§é plue i to gléwnie dolna, pod-
czas gdy natura dala nam cale pluca, a nie tylko ich ezgé. Od-
dech gleboki jest réwnoczeSnie spokojniejszy i mniej wymagajacy
wysilku; utlenia on w calej masie krew, ktéra naplywa do pluc
i nie pozostawia zadnej nieczynnej czefci plue, w ktérej moglyby
sie rozwijaé zarazki. Oddech glehoki jest r6wniez wigcej rytmiezny,
niz oddech niezupelny,

Najlepszy oddech gleboki przychodzi po naturalnym zmecze-
niu wskutek biegu. Aby jednak poprawié swéj sposGb oddychania,
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trzeba na to zwrécié osobna uwage i poSwiecié nieco czasu. Wiee
rano i kilka razy za dnia nalezy ¢wiezyé »glebokie oddechaniec,
mianowicie stanaé prosto (glowa do géry, barki wsteez) powoli
weiagnaé jak mozna najwiecej powietrza, wypelniajac najpierw dolna
eze§é pluc (brzuch wysuwa sie naprzéd), potem Srodkowa (Zebra
sie rozszerzaja), wkoricu gérna (ramiona sie lekko podnosza); po-
tem zatrzymaé powietrze przez chwilg; potem powoli wydechnad,
zaczynajac od wypré6znienia czeSei dolnej pluc; potem zatrzymaé
chwile pluca opréznione. Takich kilka wdechéw powinny byé utrzy-
mane w pewnym rytmie (np. 4 sek. wdech, 2 zatrzymanie, 4 wy-
dech, 2 zatrzymanie). Warunkiem koniecznym jest tu jednak, aby
éwiczenie to nie meczylo, wiee nalezy je wprowadzaé stopniowo.
Kilka takich éwiczeri dziennie poprawi w krétkim czasie sposéb
oddechania. Préez tego »glebokie oddechanie« jest niezwykle pozy-
tecznym éwiczeniem po kazdym zmeczeniu, uspokaja bowiem wzbu-
rzone serce i dodaje sily organizmowi. Dlatego scout po biegu
i skroku scoutowyme nie powinien nigdy nie omieszkaé éwiczyé
przez minute albo pdltory =glebokie oddechanie«. Podobnie jest to
potrzebne po wspieciu sie na gore i t. d.

Powietrze nietylko od§wieza nasza krew, ale i nasze nerwy.
Wszak kto ma troske wielka na duszy, temu z piersi wydobywa
sig glebokie westchnienie, a jest to naturalna ezynno$é organizmu,
ktérego nerwy potrzebuja pokrzepienia®).

Wzrok.

Scout oczywiScie musi widzie¢ doskonale. Dlatego ochotnik
musi sie staraé éwiczyé wzrok i unikaé tych rzeezy, ktére wzrok
psuja (dlugie czytanie po noecach; Swiatlo powinno byé z tylu lub
po lewej stronie czytajacego). Tylko w mlodym wieku mozna przez
stosowne éwiczenia poprawié swéj wzrok, pézniej bowiem zdolnoSé
akomodacji ocznej zanika. Najlepszym éwiczeniem wzroku jest pa-
trzenie w dal podeczas wycieczek w pole. Juz po kilku wycieczkach
scoutowyeh (na ktérych nie patrzy sie pod nogi i nie myS$li o nie-
bieskich migdalach, lecz ze skupieniem wytgza oczy, by wszystko,
przedmioty dalekie i blizkie, odrazu spotrzec i zauwazy¢) daje sig
odezuwaé polepszenie wzroku. Usilne éwiczenie moze u chlopea usu-
naé krétkowzroezno§é, wynikla ze Sleczenia nad ksiazka.

Dobra wprawa oczu, a réwnoczeSnie stwierdzeniem u chlopea
poprawy wzroku, jest éwiczenie nastepujace: Instruktor rysuje na
kartonie kilkanadcie kratek i daje kaidemu 2z chlopeéw kawalek
papieru z ta samg iloScia kratek. Nastepnie oddala sig i na swoim kar-
tonie w dowolnych miejscach przypina pluskiewkami kilka malych

*) Bardzo ciekawe wskaziwki o tem i wiele pozytecznych éwiczei
oddechowych podal W. Lutoslawski, w ksiazce: »Rozwéj potegi wolis,
Warszawa "1910.
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czarnych krazkéw. Kiedy instruktor podniesie karton, chlopey zbli-
zaja sig na taka odleglo§é, z ktérej widza dokladnie krazki i na
swoich kartkach umieszezaja znaki
w odpowiednich miejscach. Instruk-
tor poprawia bledy i notuje odleglo-
fei, z ktérych krazki zostaly dobrze
spostrzezone. Chlopiee, ktéry widzial
z dalszej odleglofei — wygrywa.

Cwiczenie w szybkiem spostrze-
ganiu: Chlopey podchodza blizko
i patrza na karton przez pi¢é sekund,
poczem maja oznaczy¢ kratki z kraz-
kami. -

Do wad wzroku nalezy réwniez
nierozréznianie barw, zwlaszeza bar-
wy czerwonej od zielonej. Scout, kt6-
ryby posiadal te, zreszta rzadka wade
oczu, nie mdéglby byé sygnalizato-
rem. Ale i te wade mozna czeSciowo
lub zupelnie usunaé, jezeli poSwieei
sig temu nieco starania. W tym celu
najlepiej wziaé réznc-barwne kawalki
papieru, wléezki i t. p. i opisywaé
ieh kolory, a potem prosié kogo§
o ‘skontrolowanie. W ten sposéb
uchwyei sie drobne réiznice miedzy
barwami, ktére wade wspomniang
Z czasem usung.

Cwiczenie wzroku.

Zeby.

Podezas wojny boerskiej musiano odeslaé z placu boju 3000
zolnierzy, poniewaZ nie mogli oni zepsutymi zgbami gryZé sucharéw.

Scout z zepsutymi zebami nie jest zdatny do harcow, gdyz
nie moze on dobrze gry#é, a wskutek tego i dobrze trawié sucha-
réw i twardego miesa. Zdrowe za§ zeby zaleza od tego, jak sie je
utrzymywalo za mlodu. Zeby powinny byé rano i wieczér czyszczone
szezoteezka do zeb6w i proszkiem, albo pasta do zegbéw, a po kaz-
dym, o ile moznoSei, jedzeniu, zwlaszeza po owocach lub kwasach,
wyplukane wodg.
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Szezoteczka do zebdw zrobiona z drzewa.
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Jezeli scout w puszezy zostanie pozbawiony szczoteczki do
zebéw, to robi ja sobie sam z suchego patyka, ktérego kcniec za-
cina na cienkie widry.

Japoriezyk nigdy nie zapomina mieé ze soba szezoteezki do
zebéw, a amerykafiscy cowboy’e, ktérych tryb 2zycia na stepach
Dalekiego Zachodu jest bardzo prymitywny i awanturniczy, nigdy
przeciez nie zaniedbuja ezyScié swoich zgbéw szezoteezka,

Alkohol i tyton.

Scout nigdy nie uzywa napojéw alkoholowych i nie pali tyto-
niu. Wie bowiem z doSwiadczenia, ze rzeczy te sa bardzo szkodliwe,
a nalogi picia i palenia bardzo niebezpieczne. Ktoby nie umial, czy
nie cheial odzwyczaié sig od uzywania wina, piwa, woédki, papiero-
séw i t. p., ten nigdy nie zostalby scoutem, o ile nie jest watpli-
wem, czy wogdle zostalby czemkolwiek pozytecznym.

Wigkszoéé ludzi, ktérzy uzywaja alkoholu, ezyni to z braku
Swiadomo$eci o jego szkodliwoSei. Alkohol jest trucizng narkotyczna,
ktéra dziala pobudzajaco na nerwy i wzmaga na kilkanaScie minut
akecje serca. Po uplywie jednak kwadransa akecja serca slabnie,
temperatura ciala slabnie, Zoladek gorzej trawi, a Swiadomo§é zo-
staje w mniejszym lub wigkszym stopniu zamacona. Tylko w pier-
wszej chwili alkohol zdaje aie sprawiaé przyjemnoéé, péZniej wywo-
luje przygnebienie i stad pijacy, choé ciagle »zalewaja robakae,
czuja si¢ nieszez¢Sliwymi, do rodzin swoich wprowadzaja rozpacz
i tragedje, spoleczeristwu dostarczaja zbrodniarzy, a narodowi pa-
sorzytéw.

Alkoholizm jest jedng z najeigzszych plag naszego spoleczeri-
stwa i gdybySmy umieli sie¢ od niej uwolnié, wzmoglibySmy nie-
zwykle nasza narodows tezyzne, nie liczac zaoszezedzonego grosza,
ktéry na te trucizne ciala i ducha trwonig. A wydajemy duzo, bo
okolo 1.000.000.000 koron rocznie wydajemy w Polsce na napoje
alkoholowe i okolo 300.000.000 koron na tytori. Wpypada to na
glowe po 50 koron roeznie, a jezeli sie doliczy tytord, to 65. Nasz
nar6éd, rozwijajacy sie w warunkach najbardziej nieszezegdlnych,
trwoni rok roeznie gére zlota, za ktére tyle szk6l moznaby zalozyé,
tyle wybudowaé fabryk, tyle lez otrzeé. Jest to rzeez, nad ktorg
warto powaznie sie zastanowié*),

Czlowiek pijacy w istocie nie moze zostaé scoutem. Trzeba
od razu przestaé pié napoje alkoholowe i odsunaé je zupelnie, od
swoich my§li. Nie nalezy pié wina, piwa, wédki, miodu syconego,

*) Jezeli chlopey posiadaja pod tym wzgledem watpliwosei, to
patrolowy albo instruktor powinien sam zapoznaé si¢ z przedmiotem,
a nastepnie przedstawié go na pogadance, zacheeié chlopedéw do sta-
wiania pytan i wyrazania swoich myéli, oraz sprostowaé bledy, falszy-
we QrzeSﬁdF i t. p. Dobra dla chlopeéw rzecza o -alkoholizmie jest
ksigzka Heleniusow >Przeciw Alkoholowis, Krakéw 1906, cena 20 hal.
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u i t. p. nigdy, a gdy nimi czestuje kto§ starszy, nalezy po-
rwuigilzieé, zl; siqgje{;t scgutem, albo chee nim zostaé i ze scouhﬁ:}%
zabrania picia. Pragnienie zgasi wystarezajaco woda, herbata a
kawa, jezeli za§ si¢ szuka napoju orzefwiajacego, to jest nim limo-

da y
" Dobry scout nie popija eczgsto; nie powinno s.siq mianowicie
uzywaé plynéw po zmeczeniu, W drodze lub w ezasie upalu, gdy'.:.
to oslabia i powoduje jeszeze wigksze pragpie?ie. Rzecz ta mu;
wej§é w przyzwyeczajenie i niejednemu przy;dzle-z to z pewna trud-
noeia. Pierwszym warunkiem do tego. jest _mleé zamk.mqte usmﬁ
Natomiast organizm potrzebuje pewnej -iloﬁm plynéw i brak hi) i
jest znacznie wigcej szkodliwy, niz nadmiar wody. A-le to sig ro
w czasie jedzenia, jezeli za§ jest sie hnrd'zo spragnionym, moiga
na raz wypié pot szklanki wody, nie wiqee,!. Jedna s§klankq wody
nalezy wypié przed péjSciem spaé, a réwniez dobrze jest przyzwy-
czaié sie do picia jednej szklanki wody na czezo. / i

Scout nie pali. Inny chlopiec moze pali¢, nie ]-est to t.ncz.eu:
nadzwyczajnem. Ale scout nie bedzie tego robil, pomev'va?. mal 1::?
tak dalece glupi, wie bowiem, Ze palenie W mlodym wleku_ osla s:
gerce, a serce jest jednym z najwazniejszych organ6éw. RownieZ ;cou_
wie, ze palenie oslabia wzrok ;l wsch, a sa to zmysly najwigkszej

niostoei podezas hareéw i sluzby czynnej. |
5 Wszyszy slawni sportsmeni nie pala, a W Ameryce swaadimlogé
zlego wplywu palenia na chlopea taki_e zrobﬂ? postepy, :'!e c_;ejle
zelazne i wiele prywatnych przedsigbiorstw nie przyjmuje “ca2 g
chlopeéw palaeyech. W Japoniji nie wolno . chlopeu p?.hc przed.
rokiem Zycia, a jezeli to zrobi, rodzice jego zostaja skazani na
§mieré. BN
7aden chlopiec nie zaczal pali¢ dlatego, zZe mu t? smako’ >
ale albo z obawy kpin réwieénikéw, albo wyobrazajac sobie, %e
przez to stanie si¢ podobnym do dorostych, n.aprawdq 7a8 upoda_bma
sie do osiolka. Scout za§ jest czlowiekiem i to wzorem czlowieka.

Ranne wstawanie.

Najstosowniejszymi chwilami do pracy harcf.-rza sa ggdziny
ranne. Wtedy bowiem rozpoezynaja swoje tapy zwierzeta, a 1_pod-
czas wojny najstosowniejsza pora do ataku jest tuz.pr.zed Q.wlte.m,
wtenczas moina w ciemnosei podejsé pod nieprzyjt}elgla. i mieé
wlaénie tyle §wiatla, aby mée atak wykonaé niespodzianie i nieocze-

i dla pograzonych w &nie. )
kmam[?lategop S%O?lt pizyzwyczaja sie do ws.tawania bard;o wezefnie,
a gdy raz to osiagnie, nie sprawia mu to juz trudnoSei. e

Wellington, ktéry podobnie jak Napoleon, wolal spa¢ w maly

_ 162ku obozowym, zwykl byl méwié: »Kiedy sie przewraca w 162ku,

jest to znak, Ze nalezy wstaG«.
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USmiech.

Brak wesoloSci i $miechu oznacza brak zdrowia. Smiejcie sie
dowoli, a wyjdzie wam to na zdrowie; wiee, jezeli macie sposobnos§é
do wesolego $miechu, §miejcie sie i niech sie §mieja inni, bo to im
dobrze zrobi.

Jezeli spotka was zmartwienie lub bél, zmusSeie si¢ do uSmie-
chu. Jesli przypomnicie to sobie i zmusicie sie do $miechu, prze-
konacie sig, jaka to sprawia ulge.

Mtodzik zwykle chmurzy sie, kiedy mu przyjdzie wykonaé
wysilek fizyezny, ale scout caly czas sie Smieje. Traci nawet za
kazdym razem kreske, ile razy zastanie sie go zachmurzonym.

Cwiczenie.

Racjonalne wyehowanie fizyczne wymaga systematycznej gim-
Pastyki, mianowicie gimnastyki szwedzkiej. Nauezyé sie jej nie jest
jednak tak latwo, jakby sie wydawalo z prostych stosunkowo Gwi-
<zefi. Dlatego instruktorowie powinni poSwiecié sporo eczasu, azeby
prze:iﬁé kurs gimnastyki szwedzkiej i wiedzie¢ jak sie prowadzi éwi-
czenia. Scouting dopiero dodany do systematycznej gimnastyki
spelni cale swe zadanie.

Wazna rzecza po gimnastyce jest prysznic lub kapiel. Japoii-
czycy uwasajq, ze Cwiczenie fizyczne traci polowe swej wartosei,
jezeli po nim nie nastapi kapiel.

Kto tego jeszeze nie umie, moze prébowaé system Miillera,
a réwniez i dzu-dzitsu,

To jedna strona éwiczeri fizyeznych — sztuczna. Strona natu-
ralng sq zabawy ruchowe na wolnem powietrzu. Trzeba tu jednak
pamietaé o wprowadzeniu zasad hygienieznych, o ktérych byla mowa.

Rozdziat IX.

Organizacja scoutingu.

Realizowanie idei odbywa sig¢ przez nadanie jej formy. Zwla-
szeza jeZeli idea ta ma wyrobié nowe wartoSci duchowe, jezeli ma
objaé szerokie warstwy spoleczeristwa, rozlaé sie popularnie po calej
ziemi polskiej, musi nietylko treS§é posiadaé, ale i nie mniejsze bo-
gactwo form, byle te formy byly wyplywem tej wladnie tredei, by-
leby staraé sie je jak najlepiej dobraé i byle nie zaslanialy one
samej istoty rzeezy.

Milto§é Ojezyzny jest nakazem, ktéry w swej duszy przynosi-
my na $wiat i ktéry pobudza nas do stuzby OjezyZnie. Ojezyzna,
to nie to samo, co ziemia i spoleczeristwo i jezyk i zwyezaje, lubo
i te czynniki mieszezq sie w pojeciu Ojezyzny. Ojezyzna, ktéra my
odezuwamy intuicyjnie, a kt6ra poznajemy w bogactwie Zycia naro-
dowego, w tradycji i historji wymaga od ras spelnienia naszego
obowiazku i sluzenia Jej celom. Ale trudno w calej rozlegloSei sly-
szeé rozkazy Ojezyzny i wiedzieé dokladnie, ezego od nas wymaga.
Wieszez6w i ludzi silnie odezuwajgeych na ziemi jest malo. Olbrzy-
mia wiekszo§¢ ludzi zdobywa pojecie idei przez ujecie form, w ktd-
rych sie idea wyraza.

Tak idea jednolitoSei armji musi wyrazaé sie w jednostajnym
umundurowaniu, idea karnoSei w regulaminie musztry. Nawet idea
zdobywania wiedzy znalazla swa forme¢ w zdawaniu egzaminéw
i otrzymywaniu Swiadectw szkolnych, I widzimy jak te formy ula-
twiaja ogdlowi zdobycie samej tresei.

Dlatego i seouting, jego ideal fizyeznego rozwoju i nabycia
przymiotéGw moralnych, musial wytworzy¢é pewne formy. Sa nimi
naprzyklad »kreskie«, dawane za dobre éwiczenia, poSwiadczenia za-
ciagniecia sie do druzyn i zdanych egzaminéw, nawet osobne »tajne
znaki« harcownikéw i ich wlasny »taniec bojowye«. Formy scoutingu,
za pofrednictwem ktérych ma on trafié do mlodziezy, zapali¢ do
pokazanego im celu, ciagle pobudzaé do pracy i wysilkéw, zostaly
w Anglji ustalone przez gienerala Baden-Powella. Przyznaé trzeba,
ze pod wzgledem wychowawezym sa one bardzo szezeSliwe, Smialo
rzec mozna — gienjalne, Jednak dobrane zostaly dla spoleczeristwa
angielskiego, dla jego warunkéw i temperamentu. Nasze pod wielu
wzgledami inne warunki narodowego bytu i takZe inne usposobie-
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nie—katq nam szukaé form wlasnyeh ; jak chee Szezepanowski, idee¢
obea przerobié na wlasne soki zywotne.

Dogwiadezenie, jakie z swymi Druzynami Scoutowymi uezynil
»Sokot-Macierz«, przeszlo nietylko swymi wynikami to, czego po-
czatkowo po scoutingu spodziewaliSmy sie, ale i wykazalo, Ze te
z form angielskich, kt6reSmy do organizacyi scoutingu na nasz grunt
przeszezepili, najzupelniej swemu zadaniu odpowiadaja. UwazaliSmy
jednak za wlaSciwe niektére inne formy pominaé i pomijamy je
takze w tym podreezniku. Réwnoczesnie jednak wyrazamy nadzieje,
ze na tym podlozu zasadniczym, jakie daje scouting angielski, roz-
wing sie nasze wiasne, rodzime formy organizacyjne i Ze beda one
wynikiem nie z gory narzuconych przepisow, ale samego Zycia®).

Zadania wychowaweze pod wzgledem moralnym sg ujete w pra-
wie scoutowym. Skladaja sie nafi pierwiastki chrzeScijariskiej moral-
nosei, rycerskosei i endt obywatelskich.

Prawo harcerskie.

Dawni harcerze-rycerze mieli we wszystkich krajach swoje
kodeksy honorowe, prawi, ktore, lubo niespisane, niemniej obowia-
zywaly tak samo silnie, jak prawa krélewskie.

Prawa te sa konieczne dla ludzi, ktérzy sluzg szezytnej idei,
i sily swoje i Zycie jej poSwigeaja. Te same prawa rycerssie, po:
chodzace z przed wiekow, obowiazuja i dzisiejszych harcerzy, ki6-
rzy maja byé gléwnymi nastepeami dawnych.

Podobnie i Japofiezycy maja swoje Buszido, czyli prawa daw-
nych samurajéw, szlachty japoriskiej, ale i wojownicy zulusey i czer-
wonoskérzy Indjanie maja swoje kodeksy honorowe.

Nasze prawo harcerskie przygotowane do psychologji kilkuna-
stoletniego chlopea, poniewaz od wychowania chlope6w rozpoczyna.

Hastem dzisiejszych harcerzy jest:

Czuwaj!**),
a znaczy to, Zze harcerz ma kazdej chwili byé gotowym do spelnie-
nia swego obowiazku.

Czuwaj! badZ gotowy przez wdrozenie sie do karnosei,
postuchu wobec kazdego rozkazu swej wladzy, a takZe umiej prze-

*) Podrecznik ten, pisany prawdzlwie .na kolaniee, mial poczat-
kowo zawiera¢ krotkie streszezenie wykladow, mianych przez autora,
od 20 marca 1911 poczawszy, na sKursie Scoutowym przy Sokole-Ma-
cierzys, a drukowanych w “Przewodniku gimnastycznyin Sokdéts. Pro-
ekt odbitki cztero-arkuszowej juz w druku rozszerzyl sie do osobnej

siazki z wieloma ilustracyami. Uwazamy podreeznik ten, jako prébe,
ktora po kursie sokolim w lipeu i gierpnin 1911 w Skolem, zostanie
uzupelniona i w wielu miejseach poprawiona. Jest to rownoczednie

usprawiedliwienie z poq;::hliunych brakow i usterek, wyniklyeh z do-
i.

rywezego pisania ksiaz
**) Po angielsku: be prepared, doslownie: badZ gotow. Haslo:

Czuwaj !, przyjete juz na zlocie grunwaldzkim.

s
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widzie¢ wszystkie mozliwogei, wiedz, co W danej chwili zrobié na-
lezy i tak tez czyifi z ochota.

Czuwaij! i badZ gotowy przez wyrobienie sil fizyeznyeh
i sprawnosei do skutecznego dzialania.

Prawo scoutowe.

{. Na slowie scouta mozna polegaé jak na Za-
wiszy.

Gdy scout powie: »Na m6j honor tak jest, to znaeczy, ze tak
jest, jak gdyby zlozyl uroczysta na to przysiege.

Podobnie, kiedy zwierzchnik scoutowy powie mu: »Wierze Ci
na Twdj honor, Ze to zrobisze¢, scout musi wykonaé rozkaz przy
pomoey swoich wszystkich sit i pokonaé wszelkie przeszkody.

Gdyby scout splamit sw6j honor klamstwem, albo niedoklad-
nem wykonaniem rozkazu, kiedy na jego honor uwierzono, 2e go
wykona, przestalby by¢ scoutem i musialby zwrdcié swoja scoutowa
cdznake, ktérej nie wolnoby mu juz nigdy bylo nosi¢ — stracitby
swe scoutowe zycie®).

9. Scout jest wierny Ojezyinie, stara sie pojaé, czego
Ona od niego Zada i to wykonywaé ; jest wierny swoim zwierzeh-
nikom, stoi przy nich w doli i niedoli, broni ich przed wrogami
i tymi nawet, ktorzy #le o nich mdwia.

*) Odznaka scoutowa przedstawia »Zyciec scouta. Moze zajSé wy-
padek, ze oficer scoutowy wezwie scouta do ,zaryzykowania zycias, to
znaczy do wykonania jakiego§ trudnego zadania Jezeli scout sprawe
pokpi, traci zycie, t. j. odznake Waowezas moze uzyskaé pozwolenie
pozostania w patrolu nadal, ale odznaki nigdy juz nie dostanie z po-
wrotem, chyba, ze dokona jakiegos nadzwyeczajnego dziela scoutowego.

Odznaka angielska sklada sie z dwu_czesel metalowyeh: kwiatu
lilji i wstazeezki na ksztalt usmiechnietych ust chlopea z napisem:
Be Prepared, badZ gotowy, oraz malym wezelkiem, przypominajacym
obowiazek spelnienia codzieni dobrego uczyku Ochotnik nie nosi_od-
znaki, scout 11 klasy (nizszej' nosi tylko te wstazecezke, seout 1 klasy
obie czeei. Lilja jest podobna do strzalki na kompasie, wskazujacej

6lnoc — scoutowi zas wskazuje droge obowiazku, jak zolnierzowl

ompas wskazuje drog¢ na nieprzyjaciela. Trzy konce lilji przypomi-
naja mu trzy jego obowiazki: wiernosé OjezyZnie, pomoe innym i po-
sluszenstwo prawu scoutowemu.

Chlopey i dziewezeta W patrolach nosza podezas éwiczeh odznake
na lewym ramieniu powyzej lokcia. Kapral (zastepea patrolowego) ma
ponizej bialy pasek, szerokoSci 8 cm., atrolowy nosi odznake na przo-
dzie kapelusza. Jest to odznaka z blachy mosieznej, dtugosei jakich
8 em. Nosi sie ja“ tylko podezas éwiczef, poza tem mozna ja mieé przy-
pieta do kamizel i, albo tez w klapie marynarki nosié odznake minia-
turows. Précz tego sa jeszeze odznaki .honorowes za rzemiosta, sygna-
lizacyq& ratownictwo i t. p.

V chwili pisania pudrqcznika wz6r na odznake polska nie zostal
jeszeze ostatecznie przyjety, natomiast bedzie ustalony podezas waka-
¢ji i z poezatkiem wrzesnia 1911 scouci beda mogli po zdanin egzami-
néw otrzymadc.
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3. Scout jest obowigzany byé pozytecznym i po-
magaé innym.

A ma on spelniaé sw6j obowiazek przed wszystkimi innymi
sprawami, nawet gdyby mial przez to stracié wlasng przyjemnoéé,
narazié si¢ na niewygode lub niebezpieczeristwo. W rozterce, kt6ra
z dwu rzeezy wykonaé, scout musi sig spytaé siebie samego: »Co
jest moim obowigzkiem«, t. j. »Co jest lepszem dla innyche —i te
wladnie rzeez zrobié.

Ma czuwaé i by¢é kazdej chwili gotowym do oealenia Zycia na-
razonym, albo udzielenia pomocy rannym. Codziennie tez musi spel-
nié¢ wzgledem bliZniego dobry uczynek.

4. Scout jest przyjacielem wszystkieh, a bratem
kazdego innego scouta.

Wiege, jezeli scout spotka nieznanego scouta, rozmawia z nim
tak samo, jak ze znanym, a jezeli ten ma jaka troske, stara mu
si¢ w miare swoich sil dopomée. Scout nie moze byé nigdy sno-
bem. Snobem jest ten, kto np. patrzy na drugiego z géry, ponie-
waz tamten jest biedniejszy, albo kto sam biedny nienawidzi boga-
tego dla jego bogactwa. Scout bierze czlowieka takim, jakim go
widzi i robi dlani to, co zrobié umie najlepszego.

Kim mlody scout zostal przez Hinduséw nazwany »malym
przyjacielem calego §wiata<, a na ten przydomek powinien kazdy
scout sobie zasluzyé.

5. Scout jest rycerski, to znaczy jest uprzejmy wzgle-
dem wszystkich — zwlaszeza jednak wzgledem kobiet, dzieci, star-
c6w i kalek i t. d. A za swq pomoe i rycersko§é nie moze przy-
jaé zadnej nagrody.

6. Bcout jest przyjacielem zwierzat. Powinien je
w miarg¢ moznoSei chroni¢ przed bélem i nie zabijaé bez potrzeby,
nawet i owadéw — bo i one sa boskiemi stworzeniami.

7. Scout jest karny i postuszny, to znaczy wykonuje
bez wahania rozkazy swego patrolowego, ezy tez druzynowego.

Nawet, jezeli otrzyma rozkaz, ktéry mu sie nie podoba, musi
postapi¢ jak Zolniez i wykonaé go w calej rozeiaglosei, poniewaz
jest to jego obowiazkiem, a dopiero po jego spelnieniu moze
zglosié sig i powiedzieé, co ma przeciw niemu, rozkaz jednak musi
wykonaé natychmiast.

8. Scout §mieje sig¢ i gwizdze w najeigzszem nawet po-
lozeniu. Kiedy otrzyma rozkaz, powinien wykonaé go wesolo
i z ochota, a nie powoli, z mina skazarica.

Scout nigdy nie narzeka na trudnoSei, ani nie zwala winy na
drugiego, ani tez w rozdraznieniu nie przeklina.

Jezeli sie sp6Zni np. na pociag, albo uezyni mu kto§ choéby
dotkliwg przykro§G, powinien zmusié sig do uémiechu, lub zagwi-
zdaé jaka$§ wesolq arje i sprawa skoriczona,

Scout przechodzi z uSmiechem i pogwizduje. To nastraja we-

-
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golo i jego i innyeh, szezegblnie w chwili niebezpieczeristwa, bo
i wéwezas zachowuje si¢ tak samo.

Za przeklinanie i uzywanie wyrazen frywialnych stosuje sie
karg, wynaleziona przez dawnego angielskiego scouta, kapitana
Dzoona Smyssa. Jest niag dzbanek zimnej wody, ktéra towarzysze
wlewaja przestepey do rekawa.

9. SBcout jest oszeczedny, to znaczy kazdy zbywajacy
grosz wklada do kasy oszezednoSci by w razie braku pracy mieé
pienigdze na utrzymanie i nie byé cigzarem dla innych, lub tez, by
méec w razie potrzeby uzyezyé pomoey innym.

Prawo to jest obowigzujace dla wszystkich seoutéw i ocho-
tnikéw na scoutéw.

Sluzbe swg w patrolu rozpoezyna chlopiec jako ochotnik.

Egzamina scoutowe.

By byé przyjetym do patrolu scoutowego i otrzymaé stopier
ochotnika, nalezy wykazaé si¢ znajomoScia prawa scoutowego i zdaé
egzamin, mianowicie :

1, Umieé wigzaé wezly scoutowe, kazdy najwyzej w eiagu 30
sekund.

Obu tych rzeezy uezy zwykle chlopiee, ktéry juz jest w pa-
trolu i ktéry kandydata patrolowemu przedstawia i otrzymuje za
swoje staranie dwie kreski.

Dalsze postepy w éwiczeniach wykazuje »ochotnik« przy egza-
minie na seouta II klasy, czyli »zwiadowee«. Do egzaminu tego
naleza nastepujace punkta :

2. Przebyé krokiem scoutowym 2 km drugi najdluzej w ciagu
15 minut czasu.

3. Tropi¢ konia na przestrzeni 400 krokéw najdluzej w eiagu
15 minut ezasu, lub opisaé poprawnie jedna z 4 wystaw sklepowych,
obserwowanych — kazda przez przeciag p6l minuty czasu.

4. Rozpalié ognisko, uzywajac do tego najwyzej 2 zapalek
i materyaléw znajdujacych si¢ pod reka w polu.

5. Zdaé zaport z dobrych uczynkéw za przecigg trzech dni.

Egzamin na scouta I klasy, czyli na harcerza, sklada sie
z nastepujacych dalszych punktow :

6. ZnaleZé strony Swiata przy pomoey kompasu lub zegarka
i sloiica.

7. Odbyé samodzielnie trzydniows podréz pieszo, konno, na
rowerze lub w lodzi, przebywajac conajmniej 25 km dziennie
i obozujae w polu i pedzace &ciSle obozowe zycie.

8. Opisaé lub pokazaé jak naleZy ratowaé w jednym z naste-
pujacych, wybranym przez egzaminatora, wypadkéw : pozaru, pono-
szacyeh koni, zatrucia gazem, zalamania si¢ lodu; lub tez obanda-
zowaé reke albo zastosowaé sztuczne oddechanie.

9. Umieé ezytaé na mapach wojskowych i planach,

Scouting. 11
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10. Mieé zlozonych w kasie oszezednoSci conajmniej 1 korong.

11. Wykazaé si¢ zwerbowaniem do Druzyny co najmniej jednego
ochotnika, ktéremu sie umozliwilo zaciagniecie przez nauczenie go
prawidlowych wezléw i prawa scoutowego.

12. Zalozyé ognisko, zapali¢ je dwoma zapalkami najwyzej
i upiec na niem ciasto z ¢wierci funta maki oraz dwa ziemniaki®).

Harcerze sa dopiero wlasciwymi scoutami i maja pelne prawa,
Harcerz jednak nie moze ustaé w scoutowyeh €wiczeniach, bylby
to bowiem zly harcerz, ktéry widoeznie za malo zzyl sie z idea
seoutows. Harcéw bowiem uczy sig cale Zycie i coraz to zdobywa
sie jedno dogwiadezenie wiecej. RozwGj pelny wszystkich fizyeznych
i umyslowyeh wladz ezlowieka, ksztalcenie pamigei i spostrzegaw-
czofei, bystre tropienie i wnioskowanie, to sg idealy, do ktérych
mozna dazyé cale Zycie.

Organizacya scoutowa przewiduje jednak jeszeze dalsze egza-
mina shonorowee«, cheac tem jeszeze wiecej zacheeié mlodych scou-
téw do doskonalenia sie. Za kazdy zdany egzamin honorowy otrzy-
muje harcerz osobng odznake honorowa.

Egzamina honorowe sa nastepujace:

7 sygnalizacji.—Odbieranie i wysylanie depesz alfabetem Mor-
sego, 20 liter na minute i semaforem, 40 liter na minute.

7 Ratownictwa. — Za wysluchanie specyalnego kursu samary-
tafiskiego i zdania zeri egzaminu®¥).

Z plywania. — Przeplynieeie poprawne jednego km, skok do
wody na nogi i na glowe.

Z podchodzenia. — Za serje z 12 fotografji zdjetych z zyeia
zwierzat (nie domowych), ktére scout sam wytropil ; fotografje mu-
sza byé przez samego scouta wywolane i skopiowane.

Za rzemiosla. — Opanowanie jednego z rzemiosl i wykonanie
dla Druzyny pracy okazowej.

Préez tych odznak scouting rozporzadza jeszeze jednym naj-
wyzszym tytulem—tytulem Wilka. Wilk, zwlaszeza siwy wilk, jest
zwierzeciem, ktére widzi wszystko, samo zas nie jest przez nikogo
widziane. Stad scouci na calym Swiecie nadaja swoim najlepszym
wodzom i towarzyszom tytuly wilkéw. U nas tytul wilka bedzie
moégl byé nadany scoutowi celujgcemu w harcach.

; # Na kursie scoutowym przyjeliémy oprocz tego 100 kresek,
jako norme konieezna do zostania harcerzem. Z tych 100 kresek, 10
wymaga si¢ juz do egzaminu na wywiadowee.

#%) (wiczenia harcowe dziewezat moga byé podobne do éwiczeil
chlopedw, ale zawsze je tak ograniczyé i prowadzié, azeby im odpo-
wiadaly. Natomiast nalezaloby koniecznie od dziewezat wymagaé prze-
bywania kurséw samarytaiskich. Byloby zreszta pozadane, azeby tak
gamo zdawali egzaminy z ratownictwa chlopey.
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Podzial organizacyjny.

Jednostka w Gwiczeniach scoutowych jest zastep, czyli patrol,
Zlozony z ofmiu chlope6éw lub dziewezat. Patrol moze byé zlozony
samorzutnie przez kogokolwiek, kto zbierze kilku chlopeéw  (lub
kilka dziewczat).

Patrol, naleacy do Druzyny Mlodziezy Sokolej, podlega zwierz-
chnictwu i opiece Sokola.

Patrole w Druzynach Sokolich sa polgezone w wigksza jed-
nostke éwiczebna i organizacyjna : druzyne. Druzyna pelna liczy 64
chlopeéw i 6 instruktoréw. Chlopey sa podzieleni na 8 patroléw,
kazde za§ dwa patrole stanowia pluton, na ezele ktérego stoi instruk-
tor jako plutonowy. Na czele druzyny stoi druzynowy, ktéry ma
dodanego do pomocy zastepeg druZzynowego.

Druzyna Sokola otrzymuje swa liczbe porzadkowa i nazwe od
miejscowosei, gdzie sie znajduje i od imienia obranego bohatera
albo wodza polskiego. (Na przyklad: VII Krakowska Druzyna pul-
kownika Wolodyjowskiego).

Dla przeprowadzenia wiekszych éwiczei Druzyny Sokole moga
sie laczyC w jeszeze wigksza jednostke, jak hufiec, pulk.

Wszystkie druzyny sokole podlegaja bezpoérednic komendzie
scoutowej, ktéra powoluje do Zycia Wydzial »Sokota<. Jest ona
bezpoSrednia naczelna wladza scoutowa w danem gnieZdzie sokolem.

Instruktorowie.

Wychowaweami chlopedw w patrolach scoutowych powinni by&
instruktorowie. Dowd&dea patrolu jest rowieénik ezlonkéw patrolu ;
on kieruje ich éwiczeniami. Powinien mieé jednak koniecznie star-
szego przyjaciela, ktoryby pomagal mu swojem doéwiadezeniem
i spelniat to, czemu sam patrolowy, o ile jest to miody chlopiec,
sprostaé nie moze, mianowicie zadaniu wychowawey.

Wedtug przyjetego w Sokole schematu, jeden instruktor ma
pod soba dwa patrole, t. j. 16 chlopeéw. Obowigzkiem jego jest
byé jak najezeSciej na Gwiczeniach swoich dwu patroléw, ukladaé
program pogadanek, Gwiczerd i t. d., wreszeie poSredniczyé przy
dostawaniu legitymacji, ekwipowaniu chlopeéw i t. p.

Jezeli patrole ida na zwiady osobno, to instruktor moze by¢
co tydzied z innym patrolem. Jednakze instruktor moze tak ulozyc
plan &wiczeri, Ze oba patrole spotkaja sig, a on sam bedzie sedzia,
ktéry rozstrzygnie wygrang jednej ze stron.

Widaé, ze zadanie insfruktoréw jest niezwykle doniosle. Po-
woluje sie do tego ludzi z poéréd najbardziej ukwalifikowanyeh
ezlonkéw Sokola.

Azeby byé dobrym instruktorem, trzeba byé dobrym scoutem.
Oficer, kt6ryby nie umial wySmienicie musztry, nie mialby potrzeb-
nego powazania zolnierzy; a nawet inzynierowie uezg si¢ pracy pro-
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stego robotnika, azeby umieé potem poprawié jego bledy. Instruk-
tor powinien oczywiScie réwniez dawaé pod kazdym wzgledem dobry
przyklad, wiec sam przestrzegaé prawa scoutowego, abstynencyi
od alkoholu i tytoniu i . d.

Lokal klubowy.

Jest rzecza bardzo pozadana, aby pluton albo druzyna mialy
swoj pok6j klubowy, w ktérym moglyby si¢ odbywaé pogadanki,
a w zimie sgawedy obozowe:, méglby znajdowaé si¢ sklad przybo-
réw scoutowych, gazety scoutowe, ktére mogliby chlopey wieczo-
rami czytaé i t. d.

Pokoje takie wprowadza angielska organizacya i osiaga zwy-
kle to, ze w takim pokoju schodzi si¢ co dziei na mniej wiecej
godzing patrol, czyta wspdélnie jedng z gazetek scoutowyeh, ktérych
w jezyku angielskim wychodzi kilkanadcie*).

Fundusze patrolu i druzyny.

Cwiczy¢ sie w hareach moZna bez zadnych specjalnych wy-
datkéw. Jednak dobre wyekwipowanie Druzyny wymaga osobnego
funduszu, doS§¢ znacznego, jeieli si¢ w to wliczy namioty, lopatki,
kotly i t. d. A i kazdy chlopiec, o ile zechece kupié sobie laske
scoutows, koszule, pasek i plecak, musi mieé na to troche pienie-
dzy. Nie trzeba tu jednak zapominaé, Ze ruch scoutowy ma objaé
najszersze warstwy mlodziezy, Ze wige trzeba bedzie zawsze
poradzi¢ sobie nawet w braku jakichkolwiek funduszéw.

Bogate spoleczeristwo angielskie przyszlo mlodej organizacji
z nadzwyczaj wydatng pomoea finansows zorganizowalo dla kazdej
druzyny komitet obywatelski, ktéry ponosil czesto wszystkie kosaty
wyekwipowania chlopeéw i druzyny.

Trzeba mieé nadzieje, ze i u nas powstany podobne komitety
obywatelskie, kiére przyjda z pewna finansowa pomoeg i ze do
nich przystapig lieznie ci, kt6rzy zrozumieja donioslo§é narodows
scoutingu,

Seouci jednak na innych ogladaé sie nigdy nie powinni, lecz
sami Smialo pokonywaé trudnoSci. Niech mlodzi chlopey oszezedzajg
sw6j grosz zbywajaey i niech sami umieja zapracowaé grosz dla
wspélnego dobra.

*) »Hasla Filareckie«, miesiceznik polskiej mlodziezy abstynenc-
kiej, wydaje dodatek scoutowy -Harcerz< i »Na zwiady«. Przy lwow-
skim »Zwiazku Nadziei: powstala scoutowa Druzyna pulkownfks Mil-
kowskiego, zlozona z juz wyprébowanych abstynentow.

+Sokol« bedzie wkrétee wydawaé wiekszy dwutygodnik scoutowy,

organ Druzyn Scoutowych Mlodziezy Sokolej, p. t. » Haree Polskies.
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3 Objasnienia.
4 Baden-Powell — czytaé: Bejden-Pauell.
5 Boer . Bur.
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- Na éwiczenie w strzelaniu.

Omytki.

Str. 64:

Wiersz 24: zamiast »dodaje sie do«, ma byé: »odejmuje
sie ode;

wiersz 27 : zamiast »4«, ma byé: »—«;

wiersz 28 : zamiast »H s 15'«, ma byé: »127 15'« (to samo
poprawié w nastepnych wierszach) ;

wiersz 29 : zamiast »odejmuje«, ma byé: »dodaje-.
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