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Zabawka w Zyciu i wychowaniu dziecka.

.Bawienie sig cackiem jest naj-
pierwsza poezja czlowieka."
Bronistaw Trentowski, Chowanna.

Wiemy wszyscy, jaki urok ma zabawka dla
dziecka.

Budzi zachwyt w jego duszy, zapala pro-
mienie szczescia i radosci w najbardziej rozpla-
kanych oczach, wywoluje usmiech na zbolatej
twarzy. Ze wzgledow wychowawczych juzby to
wystarczylo, aby ja ceni¢ wysoko. Budzi ra-
dosé! W radosci tylko rosnie i organizuje si¢
prawidlowo dusza dziecka. Ta radosé, kiora bu-
dzi zabawka, ten zachwyt, jest pierwszym od-
ruchem duszy, za nim idzie nastepny: dzialanie
twércze. Budzi si¢ tak zwana W psychologji
wyobraznia twoércza, iedna z przednich wiadz
duszy dziecigcej — © ktérej méwi Br. Trentow-
ki, ze ,.cudowniejsza, godniejsza zazdrosei jest
potega niz rozum'?).

Wiadze te budzi i rozwija zabawka i zabawa.
1 dlatego twierdzi dalej Trentowski: ,Jezeli w dzie-

1) Chowanna: Nepiodyka.
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cieciu nie dostrzegasz mnéstwa majowych i roz-
kwitajacych onej wladzy galazek, zatrudniaj je
cackami!* Wsrod zabawy z cackiem zacznie
niezawodnie ,,umowac'’, albo, méwiac dzisiejszym
jezykiem, obudzi sie w dziecku imaginacja i za-
dza czynu.

W dzieciectwie bowiem zabawa jest najwaz-
niejsza forma dzialania, mowi Zienkowski').

* %=

=

Cacko jest tem dla dziecka, czem gramatyka
dla podrostka, czyli przedmiotem nauczajacym.

Gra i zabawa dziecka jest praca, poniewaz
pomnaza i doskonali wyobraznie.

Staraj sie przeto, aby sie ciagle bawilo i grato,
a wezwyczaja¢ je bedziesz do nauki i pracy. ..
Cacko jest najpierwszym i najwyborniejszym dziecka
ochmistrzem*'...

Dlaczego?

Azeby praca wyobrazni mogla sie dokony-
wa¢, potrzebny jest dla duszy dzieciecej chocby
najstabszy punkt oparcia w rzeczywistosci. Ta
rzeczywisto$¢ to zabawka. Niech to bedzie kijek!
Przez czarujace dzialanie wyobrazni staje sie dla
dziecka Zywym rumakiem, na ktérym galopuje
z ogniem niemniejszym od rzeczywistego jezdzca.

Oto kilka kasztanéw uklada naokoto skorup-
ki, w ktéra wlozylo uzbierane platki kwiatow, —

') W.W. Zienkowski, Psychologja dzieciectwa. Lwow.
1929, str. 49,
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owieczki karmi; za chwile kasztany stoja w diu-
gim szeregu: pociag! — wola przejete — z drogj,
bo pociag!... i t. d. i t. d. przesuwaja si¢ obra-
zy w wyobrazni dziecka, a ono je napelnia zy-
ciem i taka sila uczucia, ze gdy kto$ niebacznie
i niedyskretnie chce te aureole fantazji rozwiac
uwaga trzezwej rzeczywistosci, wywoluje w dziec-
ku tzy zalu albo obronny odruch buntu.

* *
=

Zabawka jako $rodek wychowawczy powinna
mieé¢ pewne zalety. Niech bedzie prosta! Wszel-
kie zabawki zbyt zlozone, o mechanizmie i kon-
strukcji delikatnej, wymagajace pewnej znajomosci
i ostroznosci przy ich uzywaniu, sa dla malych
dzieci niewlasciwe. Raczej budza instynkt ni-
szezycielski nizeli twoérczy. Szybko sie dziecku
opatrza, znuza je i stana sie rupieciem bezcelo-
wym, o ile ich dziecko nie zepsuje.

Zabawka musi byé mocna. Dziecko male
nie moZe jeszcze podlegac nakazom: ,delikatnie,
ostroznie” i t. d. Ono dziala i dziala¢ powinno
calem soba, bierze z calej sily, i tej sily swojej,
budzacej sie zaledwie, nie jest w stanie tlumi¢, bo
cala jego natura prze do rozwoju, do rozmachu,
nie do powsciagania. Zabawka powinna by¢ bli-
ska naturze dziecka. Tak materjal jak przed-
miot niech pochodza ze $wiata, do ktérego dziec-
ko czuje sympatje, jak zwierzatka, ptaszki i t. d.

Wreszcie zabawka powinna by¢ tania!



Troska nasza to uboga dziatwa zlobkéw,
ochronek i tym podobnych dzieciecych $rodowisk.
Kazde dziecko winno mie¢ swoja zabawke, choé¢
jedna, ale wlasna, ktéra otoczy troska i tuli¢ be-
dzie jako co$ zywego. Kazda ochronka powinna
mie¢ powainy co do ilosci zaséb tych pomocy.
W tym celu wydajemy pierwszy zbiorek wzoréw
na tanie i proste zabawki, jako podrecznik dla
wychowawcéw zatroskanych o dobro dziatwy.

* *
*

Ale nie sama zabawka tylko, przyniesiona
dziecku, cho¢by nawet miala wszystkie zalety peda-
gogiczne, jest ,,ochmistrzem" i , gramatyka" w jego
rozwoju. W wydanym zbiorku pragniemy zwro-
ci¢ uwage wychowawcéw na metode powstawa-
nia w ochronce takiego zasobu zabawek wspol-
nych i indywidualnych.

Wychowawczyni wykonuje je sama i w
oczach dzieci. Nietylko ubéstwo i oszczednosé,
ale szczegélnie korzys$é pedagogiczna jest tu na
pierwszym planie.

Najefektowniej wypowiedziana i przeprowa-
dzona rozmowa, nawet ilustrowana obrazami, nie
zdola tak przyku¢ uwagi dziecka, tak go ocza-
rowaé, tak sie wrazié w jego pamieé¢, tak za-
wladnaé wyobraznia, jak widok realnego czynu.

Jesli ilustracja rysunkowa skupia dzieci, to
nie sprawia tego sam obraz, ale ruch wychowaw-
czyni. Czynno$¢ jej jest gléwna atrakcy dia
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malych widzéw i sluchaczy. Zabawke robi wy-
chowawczyni, robi ja w oczach dziecka i z jego
pomoca... Podczas takiej pracy dzieci zamieniaja
siec w uwage, cale pochloniete procesem po-
wstania rzeczy. Sledza kazdy ruch wychowaw-
czyni i narzedzi.. Rwa sie do pomocy. We-
zwane do niej: ,,potrzymaj mi gwozdzie" — ,,po-
daj mlotek", ,przynies pilke"! i t. d. wykonu-
jia to z powaga, radosna duma i gorliwoscia roz-
rzewniajaca... Opilki drzewa, skrawki materii
zbieraja troskliwie, zabiegliwie, jak poszukiwacze
skarbéw zlote ziarnka piasku, aby z nich two-
rzy¢ podobieristwo tego, na co patrzyly.

llez to cennych momentéw wychowawczych
w takiej pracy!

A c6z dopiero, kiedy te robote ozywi celo-
wa, zyczliwa i inteligentna rozmowa wychowaw-
czyni z dziatwa, otaczajaca ja kolem, albo wier-
szyk, piosenka i t. p. Tu ogladaja deszczutki
surowe jako materjal na oczekiwana zabawke.
Gladza, wachaja, licza sloje, tula, pieszcza, ,.bo
to bedzie kotek. Robia to samorzutnie, pod
wplywem emocji, uczucia radoéci uprzedzajacej,
ktéra wywoluje nadzieja posiadania kotka, pieska
lub czegos podobnego. ,,Widzisz, Jasiu, jakie
sliczne drzewko wyrosto w lesie, wykarmila je
ziemia, wygrzalo slonko, i teraz dalo nam desz-
czulke, aby Jas mial kotka"...

Pitka! — ,Poczciwa pitka, gdyby nie ona,
nie moglabym zrobi¢ tego konika. Ktoby mi tak
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¢licznie przyrznal deszczutke?”... — .Powies ja
na miejscu, niech odpocznie, bo sie spracowala.

,,0j, wielki to dobrodziej, nasz pan kowal, zro-
bil nam miotek i gwozdzie i t. d. coby bylo, gdy-
byémy go nie mielil..."” it. d. Tysiace uwag cis-
nie sie tak roinej tresci, jak zycie, a jedno zrodlo
ich i jeden cel: poruszac uczucia, budzi¢ mysl i za-
pal do pracy, szacunek i umitowanie jej-

1 osiagnie si¢ W sposéb prosty, naturalny Zy-
we zainteresowanie i trafne obserwacie, wrazenia
niezatarte, wyobrazenia jasne i trwale.

Jednoczeénie tym sposobem W najubozszej
ochronce powstanie cala galerja pomocy i kazde
dziecko mie¢ bedzie przy niewielkim koszcie wla-
sna zabawke.

" Ono widzialo te zabawke, gdy powstawala. Ono
bylo s$wiadkiem trudu wychowawczyni, mozolu
przy pracy, samo sic przyczynialo, pomagato.
Jego tworcza energja nie bedzie wiedziona na po-
kuszenie: .,Co sie stanie, gdy glowe oderwe kot-
kowi?"... Ono widziato kotka bez glowy — gdy
powstawal; przeciwnie, Z opitkow lub resztek ma-
terjalu bedzie prébowato sita instynktu nasladow-
czego tworzy¢ na podobieristwo. 1 tak instynkt
niszczycielski, o ktorym W pedagogice tak duzo
sie mowi, przemienia sie, a wlasciwie wprowadza
na drogi wysitkow tworczych.

Stefanja Posadzowa.

Od autora.

Zadaniem niniejszej ksiazeczki jest da¢ pra-
cujacym w przedszkolach i przyjaciolom dzieci
przewodnik, ktéryby zapoznal ich z wytwarzaniem
prostych w konstrukeji, a tatwych w wykonaniu
sabawek dzieciecych z deszczyny pelnej przy po-
mocy najprymitywniejszych narzedzi.

Jako materjal wybrano drzewo z tego wzgledu,
7e jest to materjal powszechnie dostepny, tani,
stosunkowo latwy w obrébce i trwaly.

Formy zabawek — zwierzat — uproszczono
i tak skomponowano, ze zwykla i najtansza pilka,
(rozplalnica) mozna zabawke wyciac.

Uklad ksiazeczki pozwoli na korzystanie z niej
zupelnie nieobeznanym z narzedziami i obrébka
drzewa. Wsréd tekstu zamieszczono kreslenia
techniczne zabawek w skali, arkusze za$, dola-
czone do ksiazeczki, podaja gotowe formy czesci
sktadowych kazdej zabawki w naturalnej wiel-
kosci (z podaniem wymiaréw), ktére moZna prze-
rysowa¢ na wlasciwym materjale.

Gdyby ta broszurka przyczynila si¢ bodaj
w czesci do stopniowego wyrugowania zabawek
wyrzynanych ,laubzega”, tej pozostalosci zagra-
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nicznej brzydoty i tandety nietrwalej — spelnilaby
w duzej mierze swe zadanie.

Korzystatem z pracy: Modeltegninger, 1928,
udgivet af Dansk Slsidlaereskole, Kébenhavn.

P. Prof. Dolzyckiemu Leonowi skladam na
tem miejscu serdeczne podzigkowanie za prze-
gladniecie projektow i wspolna korekte form
zabawek.

CZESC L
WIADOMOSCI WSTEPNE



Zanim przejdziemy do podania sposobu wyko-
nywania zabawek — nalezy zapoznaé si¢ z naj-
niezbedniejszemi wiadomosciami o materjale,
z ktorego maja by¢ zabawki wykonane, i z na-
rzedziami, ktorych bedziemy uzywali. Wiadomosci
te sa potrzebne dla zrozumienia wlasciwego
uzycia materjaléw i narzedzi i zabezpieczenia
sie przed niespodziankami i mogacemi wynikna¢
bledami.

Ograniczymy sie¢ do najkonieczniejszych wia-
domoséci o drzewie i innych materjalach, jakotez
o sposobie uzywania narzedzi.

I. Materjaly.

A. Drzewo.

Jezeli drzewo (okraglak) przetniemy wpoprzek,
prostopadle do dlugosci pnia, przeciecie przedstawi
sie nam w ksztalcie wigcej lub mniej regularnego
kola, na ktérego obwodzie zauwazymy kore, pod
kora lyko, nastepnie miazge, a wewnatrz twarde
drewno z rdzeniem posrodku (ryc. 1). Drewno
blizej rdzenia polozone — w wielu gatunkach bar-

wy ciemniejszej — starsze i trwalsze, nazywa si¢
twardziela, czes¢ drewna blizsza kory — czgsto
jaéniejszego koloru — milodsza i mniej trwala,
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zwie sie bielem. Wspélérodkowe warstwy, w nie-
ktérych rodzajach drzewa ($wierk, jodla, sosna,
dab i inne) bardzo wyrazine — to roczne stoje,
letnie i zimowe, odpowiadajace rocznemu przy-

KORA,

LYKO,

MIAZGA,

DREWNO':
BIEL,
TWARDZIEL .

RDZEN.,

rostowi drzewa na grubosé. - Niektére gatunki
drzew maja sloje bardzo malo widoczne i do
takich naleza lipa, topola, olcha, brzoza, klon,
jawor i inne.

Wiékna drzewne biegng wzdtuz drzewa, ré-
wnolegle do osi (rdzenia). Wiokna te oddzielaja
si¢ od siebie (tupia sie) stosunkowo latwo w kie-
runku podluznym drzewa, i te wlasnosé nazywamy
lupliwoscia; w poprzecznym kierunku wlékna
daja znaczny opér. Dlatego tez kawalek drzewa
jest wytrzymaly w kierunku podluznym, lamliwy
za§ w kierunku poprzecznym. Stad tez prak-
tyczny wniosek, ze dlugosé kawalka materjatu
powinna i$¢ w kierunku dlugosci sloi, w prze-
ciwnym bowiem razie materjal polupie sie na drobne
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czesci. Przy wyrzynaniu deseczek nalezy zawsze
pamieta¢ o kierunku sloi i uwaza¢, azeby diugosc
deseczki zawsze zgadzala si¢ z kierunkiem sloi,

Nie wszystkie gatunki drzew posiadaja latwosé¢
tupliwosci w jednakowym stopniu. Drzewa iglaste,
jak sosna, jodla, $wierk, i twarde o sprezystych
wloknach, jak dab, brzost, jesion i inne, sa latwo
lupliwe; mickkie drzewe, jak lipa, olcha, brzoza
i inne niesprezyste, latwo sie poddaje i odgdina,
a nie peka i jest trudniej lupliwe. Twardoscia
drzewa nazywamy opér przy krajaniu lub wila-
czaniu ostrego narzedzia. Z tego wzgledu, zZe

- powyssze wlasnosci, twardos¢ i fupliwos¢, miekkosé

i mniejsza lupliwoéé prawie zawsze ida w parze,
wybierzemy dla swoich prac drzewo migkkie i mniej
lupliwe, a to dlatego, ze bedzie odporniejsze na
uderzenia i wszelkie urazy (gdy zabawka spadnie

“lub uderzy sie o co) i w obrébce bedzie tatwiejsze.

Do takich drzew, nadajacych sie do wyrabu
zabawek, zaliczymy lipe, brzoze, topole i olche.

Do drzew, nienadajacych sie¢ do naszego cely,
nalezy zaliczy¢ sosne, jodle, Swierk, debine, jesion,
brzost i inne.

Materjalem odpowiednim dla nas beda de-
szczyny o grubosci 10 mm. Deszczyna nazywamy
materjal traczny (cienkie deseczki) o grubosci
od 6 do 14 mm. Deseczki cierisze od 1 do 5 mm
nazywaja si¢ fornierami, grubsze od 15 do 50 mm
nazywaja si¢ w handlu deskami. Forniery i de-
ski nie nadaja sie do wyrobu zabawek, pierwsze

Zabawki z deszczyny. 2
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ze wzgledu na to, Ze sa za cienkie, drugie ze
wzgledu na swoja grubosc. Oprécz powyiszych
gatunkéw materjatu sa jeszcze deseczki klejone,
dychta albo klejonka zwane, roznej grubosci,
sprzedawane w duzych arkuszach. Sa to forniery
sklejane ,nakrzyz" stojami. Te maja zalete, Ze
nie pekaja, ale zalo sa kruche, na brzegach
swlaszcza, dlatego rzadko bywaja uzywane do
sabawkarstwa same, cze$ciej w pofaczeniu z de-

szczyna pelna.

A TSNS

‘ 3
TR
RN ASS=r4/,

RYC.2.

Deski wypitowuja z okraglakéw, jak wskazuja
ryc. 2 i 3. Drewno w stanie Swiezym nie na-
daje sie do pracy, gdyz zawiera do 60% wilgoci,
ktéra podczas wysychania stopniowo wyparowuje.
Drzewo suche zawiera od 10 do 15% wilgoci.
Deski, niezabezpieczone odpowiednio, wysychajac
pacza sie w ten sposob, ie prawa strona
zostaje wypukla, lewa strona — wklesla. Prawa

.
s T ET
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strona nazywamy te strone deski, ktéra w okra-
glaku byla blizej rdzenia (ryc. 4). Na prawej sironie
zatem jest drzewo star-

e, bardziej sciste, za- e—
sze, bardziej sciste, N =X
wierajace mniej wilgo-

=S NN
ci, na lewej — mlodsze, L *
mniej $cisle, o wiekszej
iloéci wilgoci. Po-
wierzchnia zatem pra-

LSS /T T[T}

wej strony, posiadajac \;\\\ — é{éf
mniejwilgoci, pod wply- e =T

wem wysychania mniej
kurczy si¢ niz lewa
strona i dlatego wygina sie; lewa zas, kurczac sie
bardziej — zmniejsza swa powierzchnie i staje
sie wklesla.

PRAWA ./ TRONA

RYC.3.

a Y
SsSSs—) S22y

S
LEWA s/ TRONA.
RYC.4.

Prawa strong mozna pozna¢ po kierunku sloi,

a takze po brzegach deski, jezeli one nie zostaly

oberzniete. W drzewie, ktére ma niewyraine
o
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stoje — nalezy sztorc (przekrdj poprzeczny) ma-
terjatu zestruga¢ gladke (mozna nozem), zwilzyé
woda i wowczas sloje wystapia wyrazniej.

Z tego wzgledu, ze deski wysychajac pacza
sie — nalezy zawsze uwazac, azeby prawa strone
deski odwracaé nazewnatrz, w strone zwrOconag,
do slorica i narazona bardziej nma wysychanie,
lewa za$ zwréci¢ do wewnatrz, aby, pozostajac
w cieniu, mniej gwaltownie wysychata. Takim spo-
sobem bedziemy mieli zabawki zawsze proste
i niepokrzywione.

B. Materjaly pomocnicze: (klej, gwozdzie,
farby i szklak).

Deseczki bedziemy laczyli najprostszemi spo-
sobami — przy pomocy kleju i gwozdzi. Klej
stolarski w talelkach sprzedaje sic w handlu
w dwoch rodzajach: klej skérny i klej kosiny.
Pierwszy, bardziej przezroczysty i jasniejszy, skleja
silniej 1 jest drozszy; drugi, ciemniejszy i mniej
przezroczysty, jest tanszy. Tafelki kleju nalezy
w szmacie potluc na mniejsze kawalki i namo-
czyé w zimnej wodzie na 24 godz. Potem, kiedy
klej napecznicje — wode odla¢, a naczynie
z klejem wstawi¢ do drugiego z goraca woda.
Trzeba pamietac, ze klej nie moze sie zagotowac,
bo wtedy traci swe wlasnosci dobrego spoiwa.
Wystarczy klej o tyle ogrzaé, zeby przeszedl
w stan plynny. Wlasnie dlatego, azeby si¢ nie
przypalil, wstawiamy naczynie z klejem do dru-
giego z woda i tak dopiero ogrzewamy na ogniu.

Do ogrzewania kleju sa w handlu specjalne podwojne
kociolki (ryc. 5). Dla amatoréw wystarcza dwie
puszki z konserw, jedna wieksza,
druga o tyle mniejsza, azeby
weszla swobodnie wewnatrz
pierwszej.

Drzewo nalezy klei¢ zawsze
goragcym klejem. Zimny a na-
wet cieply klej nie trzyma.
Przed klejeniem kawatki drze-
wa w miejscach klejenia lekko
ogrza¢. Smarowac klejem cien-
ko obydwie deseczki i mocno
$cisnaé, azeby jak najmniejsza
warstwa kleju miedzy materja-
fem pozostala. Do zupelnego
wyschniecia kleju potrzeba
24 godzin, ale juz po 4—5 godzinach klej jest
o tyle wyschniety i tak trzyma, Ze mozna
sklejona cze$¢ zabraé¢ do roboty. O ile chodzi
o pospiech, to mozna sklejone deseczki zaraz
po sklejeniu zbi¢ gwozidzikami, azeby nie po-
ruszyly sig, i wowczas mozna prace kontyntowac
bez wzgledu na klejenie.

Mozna rowniez klei¢ na zimno klejem zwa-
nym ,certus’. Certus sprzedaje si¢ w handlu
w proszku, ktéry rozpuszcza sie¢ w zimnej wo-
dzie. Klej ten nalezy w szklanem naczyniu np.
w szklance lub obcietej butelce uciera¢ z woda
patyczkiem dosyé dlugo, az utworzy sie jednolita
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gesta masa bez grudek, kiéra nabrana na paty-
czek splywa wolno ,nitkami”. Certus rzadki
lub niewlasciwie przygotowany klei slabo. Schnie
przynajmniej dobe. Po klejeniu certusem $cisnaé
taksamo jak i przy klejeniu klejem stolarskim.

Najwygodniej $cisnaé¢ klejcami, ale ze niekazdy
amator bedzie je mial, wiec bedzie zmuszony
zbija¢ ¢gwozdzikami.

Gwozdzie sa najrozmaitszego rodzaju. Do na-
szych prac nadaja sie najlepiej t. zw. stolarskie
cienkie drutowe gwozdzie o plaskich lub malych
okraglych gléwkach. Grubych gwozdzi, krétkich,
zwykie ciemnego koloru, t. zw. tapicerskich, nie na-
lezy uzywaé ze wzgledu na mozliwo$é pekania
materjalu. Gwozdzie wbija si¢ nieco ukosnie;
whbite prostopadle nie przyciagaja materjatu i trzy-
maja stabo. Do sposobu wbijania gwozdzi wré-
cimy przy omawianiu narzedzi.

Gotowa zabawke zwykle powlekamy farba
olejna lub lakierem a to ze wzgledow higjenicz-
nych i praktycznej natury. Zabawka niepoma-
lowana pobrudzilaby sie i na jej powierzchni
gniezdzilaby se niezliczona ilo§é bakcyli, a kazde
mycie przyczynialoby sie do szybszego butwienia
darzewa. Malowana zabawka poza pociagajacym
zywemi kolorami urokiem dla dziecka posiada te
zalete, ze bez obawy uszkodzenia materjalu mozna
ja czesto my¢ i utrzymywac w nalezytym stanie
czystosci.
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Przed malowaniem zazwyczaj powlekamy za-
bawke pokostem dla wypelnienia poér drzewa.
Pokostu nalezy tyle uzyé, ile wchlonie drzewo.
Reszta zostanie na powierzchni jako zaschnigta
powloka. Zeby tego unikna¢, trzeba powlekac
drzewo cienka warstwa pokostu, a reszte, przez
drzewo niewchlonieta, zetrze¢ szmatka. Potem
dopiero mozna zabawke malowac.

Najtaniej wypadnie farba olejna, ktéra po
wyschnieciu mozna pokry¢ bezbarwnym lakierem.
Dla predszego wysychania farby mozna do niej
dodaé matla iloé¢ sykatywy. Plyn ten dodany
w wiekszej ilosci powoduje pekanie i luszczenie
sie farby. Przy wigkszej ilosci zabawek oplaci
sie malowa¢ podanym sposobem. Na kilka za-
bawek wygodniej kupi¢ emalje Zadanych koloréw
w dowolnej wielkosci puszkach i po zapokosto-
waniu odrazu pomalowa¢ emalja. Woéwczas otrzy-
mamy odrazu i polysk, gdyz jest to farba z la-
kierem, i po kilkunastu godzinach zabawka bedzie
sucha i gotowa do uzytku. Puszki z emalja na-
lezy starannie zamykaé, gdyz emalja wysychajac
gesinieje i pokrywa si¢ twarda powloka. Przed
uzyciem nalezy emalje patyczkiem dokladnie roz-
miesza¢, gdyz farba jako ciezszy materjal osadza
sic na dnie puszki, a zwierzchu zostaje rzadki
plyn. Gdyby okazalo sie, ze emalja jest za gesta,
mozna dola¢ nieduzo terpentyny.

Przy malowaniu nalezy tak farbe jak i emalig
rozciera¢ bardzo dokladnie, nakladaé cienko, azeby



24

uniknaé nadmiernej powloki, ktéra splywajac two-
rzy brzydkie zgrubienia. Przy malowaniu kilko-
ma kolorami zaczynaé zawsze od najjasniejszych,
a konczy¢ najciemniejszym.  Woéwczas bedzie
mozna powstale wskutek braku wprawy niedo-
kladnosci ciemniejszym kolorem wyréwnac i po-
kry¢.

Do wygladzenia materjatu pod farbe uzywamy
szklaku. Jezeli do wyrobu zabawek uZyjemy
deszczyny struganej, wéwczas szklaku uzywac nie
potrzeba.

Szklak sprzedaje sie w handlu w wiekszych
lub mniejszych arkuszach od najdrobniejszego,
znaczonego nr. 0, do najgrubszego nr. 5. Taniej
wypadaja arkusze duze. Do niestruganych de-
szczyn najodpowiedniejszy nr. 2 albo 3. Naj-
praktyczniej podzieli¢ arkusz szklaku na male
prostokaty i takim
kawalkiem owinig-
tymna deseczce, od-
powiadajacej ~wy-
miarami  wielkosci
szklaku (ryc. 6), czy-
§ci¢ materjat wzdluz
stoi. Wpoprzek stoi
czyszczone drzewo pokrywa sie drobniutkiemi
rysami, ktére nawet pod farba moga pozostaé wi-
doczne.

Nie nalezy nigdy czyscié szklakiem bez de-
seczki, trzymajac szklak bezposrednio w palcach,

|

)
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gdyz wowczas pozacieramy i wyokraglimy kra-
wedzie. Nie moina réwniez czysci¢ deseczek
w rekach, gdyz chwiejnos¢ polozenia deseczki
powoduje rowniez zaokraglenie krawedzi. Czysz-
czony materjal powinien leze¢ na stole, oparty
o wystajaca listewke tak, azeby sie nie ruszal
podczas pracy.

Jeseli chodzi o wyrabianie zabawek z dzie¢mi
przedszkola, czy tez w wieku szkolnym — wow-
czas nalezy stanowczo szklaku nie uzywac, ze
wzgledu na szkodliwos¢ powstajacego podczas
czyszczenia pyly, i do prac uzywaé deszczyny
struganej. W handlu mozna dostaé taka deszczy-
ne, albo da¢ ostruga¢ do zakladu stolarskiego.
O ile stolarnia ma obrabiarki, to ostruganie de-
seczek wyniesie minimalna kwote.

II. Narzedzia.

Pita. Do przerzynania drzewa uzyjemy pily.
Najwygodniei byloby mie¢ kilka odmian pil,
swlaszcza z drobniutkiemi zabkami, ale dlatego,
se chodzi nam o najprymitywniejszy warsztat
pracy, wybierzemy pile jedng i to taka, ktéra
bedzie nam mogla stuzyé do rozmaitych celow.

Taka pilka bedzie rozplatnica (ryc. 7). Najod-
powiedniejsza diugos¢ 20 — 25 cm. Rozplatnica ma
raczke osadzona na stalowej tasmie, zwanej brzesz-
czotem, dosyé szerokiej, zweZzajacej sie ku kon-
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stronie zaopatrzonej W zabki.
my — mozZna

cowi, w dolnej :
Dzieki temu, ze ta pitka nie ma 12

RYC. 7 .

jej uzy¢ do przerzynania szerokich desek. Znacz-

= : L b
na jej szeroko§é ulatwi nam przerzynanie mat!
rjalu w proste] linji. :

Dla zrozumienia wlaéciwego sposobu uzywa-

Tt : 3
wania 1 konserwacjl pitki zapoznamy Si€ niec

ze sposoJem dzialania tego narz-qdzia. Dzialanie
pilki polega na przerywaniu sloi drzewnych pll-iy
pomocy zebow pilki. Im wieksze bc-e_da Z.va pilki
tem rzaz (linja przerzniqcia] bedzie \'.vu;:ce; po-
strzepiony. Dlatego tez nalezy starac s;Qllt}lpxc
pilke o niezbyt duzych zabkach. Zeby pilki sa
zwrbcone ku przodowi i tna Przy przesuwaniu
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pitki wprzéd. Gdyby zeby pitki szly pionowo
i nie byly rozchylone, to przy rznieciu — im gle-
biej wchodzitaby pitka w materjal, tem wigksze
powstawaloby tarcie brzegow rzazu o brzeszczot.
Powstajace przy przerzynaniu trociny powieksza-
1yby tarcie jeszcze bardziej, i wkoricu nie moznaby
pilki ruszy¢. Zeby tego unikna¢ i azeby rzaz
byl szerszy od brzeszczotu pitki — zeby pitki
rozwieramy. Rozplatnice zwykle znajduja sie
w handlu juz porozwierane.

Rozwieranie pitki po-
lega na tem, Ze trojkat-
nym pilnikiem lub roz-
wieraczem (ryc.819)od-

RycC. 8. ginamy kolejno wszyst-
kie zabki, jedenwjedna,
drugi w druga strone. Latwiej rozwiera¢ pilke klesz-
czykowym rozwieraczem, (ryc. 9); mimo wszystko
rozwieranie pitki wymaga duzej wprawy i lepiej
te prace powierzy¢ stolarzowi. Gdyby to bylo
polaczone z :
trudnosciami,
mozna 1 sa-
memu usku-
tecznic  roz-
wieranie, a

i
D

RYC. Q.

gdyby okazalo sig, Ze zeby nie sa jednakowo roz-
warte, nalezy pilke polozy¢ miedzy dwie listewki
z twardego drzewa i lekko uderzy¢ po listewce,
a wtedy zeby zanadto wychylone wréca do wia-
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sciwego polozenia. Rozwarte zabki ogladane od
dolu przedstawia rycina 10.
Przy przerzynanit deski nalezy wyznaczy¢ kre-
ske, przy ktérej ma by¢é materjal przerznigty, mate-
rjal umocowac nieruchomo pla-
ExFeEnErly) ska strona i ustawi¢ pitke na-
kos do wyznaczonej kreski (na
ryc. Tb, <= x). Nalezy jednak
awazaé, azeby kat zawarty miedzy plaszczyzna
pitki a plaszczyzna deski byt zawsze prosty (na
rye. 7 b, == ¥ inaczej przerzniemy deske ukos-
nie. Na lewo, tuz przy miejscu naznaczonem do
przerzniecia, brzeg deski chwyci¢ lewa reka i du.iy
palec — zgigty W ten sposéb, zeby paznokm(z
zajal pionowe polozenie — przysunaé¢ do linii
przerzynania. Tuz obok paznokcia przy kresce
ustawi¢ pitke i pociagnaé ku sobie kilka razy.
Kiedy utworzy si¢ na materjale rowek, wowczas
nie naciskajac prowadzi¢ pitke ku sobie i wprzod,

RYcC.10.

uwazajac, by pitka nie wyskoczyla z plytkiego .

sowka, Pamietaé nalezy, Ze nie moina naciska¢
pitki przy przerzynaniu, bo wowczas zeby zbyt
gleboko whijaja sie w materjal, nie mozna pitki
wprzod prowadzié, a przy uzyciu sity moze fatwo
pitka wyskoczyC z rzazu i skaleczy¢ lewa reke
pracujacego. Pitka powinna poruszaé sie z lat-
woscia, bez zbytniego tarcia. Gdy pitka zacina
siec — to widocznie Zle ja prowadzimy, zmie-
niajac jej pofozenie przez wychylenie reki w te
lub inna strone.
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Przed uzyciem pilki nalezy sprawdzi¢, czy
zabki sa ostre. Kupione pitki zwykle sa tepe
i nalezy je wyostrzy¢. Do tego celu
stuzy pilnik trojkatny (ryc. 11). Do
umocowania brzeszczotu do ostrze-
nia stuza specjalne $ciski, ale mozna
tez umocowaé pitke w desce. Mia-
nowicie w sztorcu deski przerzypa
sie podiuzna szpare tak gleboka, jaka
jest szeroko$¢ brzeszczotu do zabkow,
w te szpare wklada sie pitke zabka-
mi ku gérze i, rozpoczynajac od kotica
pilki, pociera si¢ pilnikiem kazdy zab
jednakowa ilos¢ razy. Przy uklada-
niu pilnika nalezy uwaza¢, azeby pil-
nik przylegal dokladnie swemi bokami
do obydwu zabkéw, i to polozenie pil-
nika zachowaé bez zmiany przez caly
czas ostrzenia pilki, inaczej wyostrzy-
my pilke zle, z¢by beda poscinane
nieréwno, i pitke mozemy latwo po-
psué. Pilnik trzymamy oburacz — pra- @
wa reka za raczke pilnika, a lewa za '
jego koniec. Nacisk na pilnik powinien by¢
przez caly czas ostrzenia pitki taki sam, a ilos¢
pociagnie¢ (od 2—6) przy kazdym zabku jedna-
kowa.

Nalezy pamietaé, Ze ostrzy¢ pilki trzeba do-
sy¢ czesto, a rozwiera¢ dosy¢ rzadko. Raz roz-
warta pilke mozna ostrzy¢ do 10 razy.

RYcC.11.
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Tarnik. Do wyréwnania brzegéw deseczek, wy- O prymitywnem umocowaniu RYC.14.
rznietych pila, uzyjemy tarnika (ryc. 12). Tarnik, po- materjalu podczas pracy pomo-

i dobnie jak pitka zabkami — przerywa wimy przy omawianiu urzadzenia
ostremi nacieciami sloje drzewne i w
ten sposéb wyréwnuje materjal. Do
prac delikatniejszych nalezy kupi¢ tarnik
o drobniejszem nacieciu, inaczej mater-
jat bedzie si¢ odlupywal na krawedziach.

Tarnikiem pracujemy, trzymajac go
jak pilnik przy ostrzeniu pitek. Nalezy
uwazaé, by prowadzi¢ tarnik po pro-
stej linji, inaczej zamiast prostych pla-
szczyzn otrzymamy wypukle, z zao-
kraglonemi brzegami, wskutek czego
dalsze laczenie poszczegolnych czesci
bedzie niemozliwe. Wyréwnany brzeg
deseczki powinien zawiera¢ kat prosty
z szerokiemi plaszczyznami materjalu

stolu do prac.

Nagromadzone na tarniku tre-
ciny usunaé mozna szczotka twar-
da (druciana) lub przez zwilzenie
tarnika terpentyna.

Znacznie lepiej niz tarnikiem,
wyréwnamy krawedzie poszcze-
golnych czesci zabawek — nozem.

No6z. 7 braku kompletu na-
rzedzi stolarskich bedziemy zmu-
szeni bardzo czesto postugiwaé
sie nozem. Noz do robét drzew-
nych powinien mie¢ silny o do$¢
grubym grzbiecie brzeszczot, o-
stro zakoriczony, i raczke wygodna,

‘2l DAY

R -

(patrz ryc. RYC.13. ktéraby ostremi krawedziami nie

13). Azeby powodowala odgniotow i peche-

uniknac rzy na rece. Bardzo wygodny
wyrywania i praktyczny néz przedstawia ry-

materjalu cina 14 (pomystu A. Wojtowa).

na brze- N6z powinien by¢ ostry.
gach, zwla- . Ostrzenie noza odbywa si¢ na

DORRZE ZLE kahBoni . LT et 0

SZCZA DIZY o yabwNANY MATERJAL amieniu piaskowym, zwilzonym NOZ
wyrowny- woda. Przy ostrzeniu nalezy A, WO)TOWA

uwazaé, azeby cala plaszezyzna
skosna brzeszczotu réwnomiernie $cierala sig na
calej diugoéci. Nie nalezy grzbietu noza przy

waniu sztorcow, nalezy tarnik prowadzi¢ skosnie do
szerokosci deski.~ Tarnik prowadzony inaczej po-
wyrywa krawedzie materjatu.
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ostrzeniu podnosié, gdyz wowczas wyokragli-
my skoéna plaszczyzne, ostrza nie uformujemy
w ksztalcie klina, i praca takim nozem bedzie
niemozliwa. Noz taki bedzie sie §lizgal po drze-
wie, nie bedzie si¢ mogt z latwoscia w drzewo
zaglebiaé, gdyz tuz przy ostrzu bedzie brzeszczot
za gruby. Nalezy wiec cala plaszczyzna noza
pociera¢ o kamieri, przy réwnomiernym nacisku,
wykonujac reka ruch kolisty. Kiedy z jednej
strony néz dostatecznie wyostrzyliémy, woéwczas
odwracamy go na druga strone i w ten sam spo-
so6b dalej ostrzymy.

Nie nalezy nigdy ostrzy¢ noza tak, jak to sie
czesto widzi, kiedy pociagaja jedna strona noza
po kamieniu, wykonujac szybki ruch w prawo,
nastepnie odwracajac néz na druga strone, pro-
wadza go po kamieniu w strone odwrotna. W ten
spos6b wykonuje sie¢ ruch mimowoli po linji krzy-
wej i musi sig brzeszczot po obydwu stronach wy-

okragli¢. Zamiast wyostrzy¢ — w taki sposob
tylko stepimy narzedzie i doprowadzimy do stanu
nieuzytecznosci.

Po wyostrzeniu noza na piaskowcu nalezy
jeszcze ,,0bciagnaé’’ ostrze na kamieniu drobno-
ziarnistym — np. na lupku.

Dobrze wyostrzony néz powinien z latwoscia
wglebiaé sie w tworzywo i zostawia¢ $lad gladki
i I$nigcy.

Kolec. Najprostszem narzedziem, sluzacem
do nawiercania otwordw, jest kolec (ryc. 15). Jest
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to pret zazwyczaj stalowy, jednym korcem
osadzony w trzonku, a z drugiego ostro za-
koriczony. Kolce okragle do wiercenia otworéw
w drzewie nie
nadaja sie z
tego wzgledu,
ze drzewo pe- RYC.15.

ka. Jest to

zrozumiale, ¢dyz kolec okragly stoi drzewnych
nie przerywa, tylko rozsuwa niejako na wszyst-
kie strony, tworzac wgnieciony otworek. Przy
uzyciu sily drzewo w miejscu wciskania kolca
peknie.

O wiele praktyczniejsze sa kolce trojkatne lub
czworograniaste — te bowiem podczas obroto-
wego ruchu w drzewie ostremi krawedziami prze-
rywaja sloje tworzywa i drzewo nie peka. Okragly
kolec zatem nalezy spilowaé pilnikiem na czworo
lub tréjgraniasty.

Nie nalezy nigdy pobija¢ kolca miotkiem,
zwlaszcza zelaznym, gdyz wtedy peknie trzonek.
Kolcem nawierca sie oiwoOr recznie; wyczuwajac
op6r materjalu, mamy wieksza pewnoS$¢, zZe de-
seczka nie peknie. Kolca uzywamy przewaznie
dla naznaczenia otworkéw, w ktére maja by¢
wbite gwozdzie lub wkrecone kretki. Jezeli
chodzi o dokladne wyznaczenie linji, do ktérej ma
byé przyciety materjal, to kreske taka mozemy
wykonaé przy linji kolcem.

Zabawki z deszczyny. 3
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Wegielnica (ryc. 16). Bardzo waznym i niezbed-
nym przyrzadem jest wegielnica, sluzaca do wyzna-
czania i stwierdzania katéw prostych. Sa to dwie

listwy, z ktérych dluz-
|sza i cierisza jest pola-
“ czona na stale z krot-
sza i grubsza pod katem

RYC
Krotsza cze§¢ nazy-
wa sie osada; operujac
wegielnica, zawsze chwytamy za osade, ktora przy-
ciskamy do plaszczyzny réwnej, a cierisze ramie
dosuwamy do boku, ktéry z poprzednig pla-
szczyzna ma zawieraé¢ kat prosty. Z materjalem
i w ten sposéb ustawiona
wegielnica (ryc. 17) zwra-
camy si¢ do $wiatla i pod
$wiatto badamykat prosty.

Jezeli wegielnice uto-
Zymy na desce poziomo,
tak, ze osade przycisnie-
my do wyr6wnanej kra-
wedzi deski, to przy ra-
mieniu ciefiszem bedziemy mogli wykreéli¢ linje
prostopadla do krawedzi. Drugi sposéb uzywa-
nia wegielnicy przedstawia rycina nr. 18.

RYC.17.

Ze wzgledu na to, Ze w rysunkach czesci
skiadowych zabawek wychodzimy zawsze z ksztal-
tu prostokatu lub kwadratu, — umiejetne wilada-
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nie wegielnica jest koniecznoscia, bez ktérej do-
brze pracy nie wykonamy.

Nabywajac wegielnice nalezy sprawdzié, czy
ma ona kat prosty. Jest to konieczne przy we-
gielnicach z drzewa.
Dla sprawdzenia kata
musimy znalezé pla-
szczyzne o jednej pro-
stej krawedzi. Do tej
krawedzi dociskamy
osade wegielnicy, jak
wskazuje rycina 18, i przy ramieniu cieriszem
kreslimy ostro zacigtym oléwkiem lub kolcem
kreske. Nastepnie odwracamy wegielnice o 180°,
tak, zeby osada znalazla si¢ po prawej stronie
kreski. Ciensze ramie dosuniete do kreski po-
winno sie z nig dokladnie nakrywaé. Jezeli ra-
mie wegielnicy z kreska tworza chociazby mini-
malny kat — to wegielnica prostego kata nie ma.

Mtotek (ryc.
19). Powszechnie
znane narzedzie,
mimotoprzewaz-
nie wadliwie uzy-
wane.

Przedewszystkiem mlotek powinien byé nieru-
chomo osadzony na trzonku. Jezelitrzonek w otwo-
rze chwieje sie, trzeba koniecznie klinem z géry mlo-
tek unieruchomi¢. Trzonek powinien byé¢ dosyé¢ dlu-
gi. Miotek ujmuje si¢ zawsze przy koricu trzonka.

3

RYC .19.
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Woéwczas mozemy bez zbytniego wysitku uderzyé
silnie, i mlotek wykona ruch pionowy. Tylko
w ten sposéb mozna wbi¢ gwozdi bez skrzywie-
nia. Trzymajac trzonek tuz przy mlotku — wy-
konujemy nim ruch po linji krzywej, i gwozdz
zawsze skrzywimy. Tylko niewlasciwemu wla-
daniu miotkiem mozna przypisa¢ wing tego, ze
wielu ludzi gwozdzia wbi¢ nie umie.

Do naszych prac wystarczy mlotek 250 gr.

Obcegi (ryc. 20). Narzedzie to jest tak po-
wszechnie znane, Ze opisywa¢ go nie bedziemy.

Obcegami  be-
dziemy wyjmowali
zle white alboskrzy- I3
wione  gwozdzie.
Mozna niemi réw-
niez obcia¢ za dlugie gwozdziki. Wyjmowaé
gwozdzie mozemy w ten sposob, Ze wyciagamy
gwozdz w kierunku przeciwnym, niz wbijaliSmy —
i tak trudniej jest gwozdz wyja¢ — albo chwyta-
my gwozdz tuz przy desce, opieramy obcegi jed-
nym bokiem o materjal i wywazamy gwozdz.
W tym wypadku obcegi dzialaja jak dzwignia,
i gwozdz z latwoscia wychodzi. Wyjmujac tak
gw6zdz, nalezy pod obcegi cos podlozyé, azeby
materjalu obok nie uszkodzié.

Do naszych prac nadaja sie¢ male obcegi.
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Ill. Prymitywne urzadzenie stolu do prac.

Role zastepcza drogiej strugnicy (warsztatu
stolarskiego) bedzie spelniala u nas deska gruba
okolo 40 mm, dlugosci okolo 1 metra. Deske
taka mozna umocowaé na kazdym stole. Jedna
z dluzszych krawedzi powinna by¢ wysunieta
nieco poza brzeg stolu.

W desce tej nalezy wyrzna¢ pila kilka otwo-
rébw rbznej szerokosci, jak wskazuje rycina 21,

RYC.21.

jff \_ Dot o
?:_' \th;l'\\-‘ "\"':\“'.l X

hes |

i do tego przygotowac kilka réznej grubosci kli-
néw, ktérych szerokos¢ bedzie odpowiadala gte-
bokoéci otworéw. W tych otworach bedziemy
mogli umocowywaé przy pomocy klinéw deseczki
przy rznigciu pila, opracowywaniu tarnikiem, czy
nozem. Pobijajac klin, trzeba podstawi¢ pod u-
derzenia kawalek niepotrzebnego materjaly, ina-
czej kliny zbyt szybko si¢ poniszcza. Moznaby
bié bezposérednio po klinie, ale nie mlotkiem Ze-
laznym, tylko pobijakiem drewnianym.

Do umocowania materjalu pionowo na desce
postuzy nam kawalek grubej deski z otworem ka-
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towym, jak wskazuje na rycinie 21 czesé¢ ,,a".
Deseczka ta powinna byé na stale przybita do
deski duzej.

Do umocowania deseczki na plasko uzyjemy
listewek r6znej grubosci, kiére bedziemy mogli
zawsze prowizorycznie przymocowywaé do duzej
deski gwozdzikami.

Doskonala ustuge moga nam oddaé¢ sciski dre-
wniane lub zelazne, przedstawione na rycinie 22,
bez ktorych ostatecznie mozna sie obejsé,

Poslugiwanie sie takiem prymitywnem urzadze-
niem bedzie wymagalo nieco dluzszego czasu
i duzej dozy cierpliwoséci, ale ma zato jedna za-
lete — nie wymaga duzych wkiadéw pienieznych.

CZESC 1L
WYKONYWANIE ZABAWEK



Al

Ogolne wskazdéwki.

Przy komponowaniu zabawek zwracano uwage
przedewszystkiem na to, azeby ksztalt uproscic
jaknajbardziej i dostosowaé¢ do materjalu i na-
rzedzia, jakiem zabawka ma byé wykonana.
Ksztalty wszystkich czeéci wychodza z prosto-
katéw, ktére odpowiednio poobrzynane pila dadza
zadane formy zabawek. W wyjatkowych tylko wy-
padkach nie mozna bedzie pila wyrznaé jakiejs
linji i trzeba bedzie poméc sobie nozem i tarnikiem.

Czeéci skladowe zabawek tak sa przewaznie
taczone, ze wytrzymaloé¢ materjatu przez to sie
poteguje. ;

Dla ulatwienia wykonawcom pracy — liczby
wymiarowe zaokraglono do 10-tek i 5-tek, a tylko
w wyjatkowych wypadkach nie mozna bylo ta-
kich liczb uzyé.

Kreslenia calosci kazdej zabawki sa podane
w rzutach. Kreslenie po lewej stronie np. rysunku 1
przedstawia widok zabawki zboku, kreslenie po
prawej stronie rys. 1-go przedstawia widok sprzodu.
Poziome linje prawego rzutu odpowiadaja kra-
wedziom poziomym lewej strony zabawki na rzu-
cie lewym (widok zboku).
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Pelne linje ciagle oznaczaja formy zasadnicze;
cienkie ciagle — formy deseczek, z ktorych wy-
rzynamy poszczegolne czesci; linje przerywane —
niewidoczne nazewnatrz krawedzie, a przery-
wane z kropka — linje pomocnicze.

Na kreéleniach rzutowych nie wyznaczono
wymiaréw, azeby nie zagmatwaé¢ rysunku. Do-
dano natomiast dla ulatwienia orjentacji kreslenia
pojedyniczych czesci kaidej zabawki z podaniem
wymiarow.

Wedlug podanych wymiar6w nalezy wyzna-
czyé materjal na poszczegblne czesci zabawki
i deseczki powyrzyna¢. Przy wyznaczaniu ma-
materjalu na poszczegdlne czesci — pamietac
o tem, ze dlugosé¢ materjalu musi i§¢ zawsze
w kierunku sloi.

Wyrzynajac zabawke — irzeba wiedzie¢, ze
nie mozZzna przerzyna¢ materjalu na wyznaczo-
nej kresce, gdyz rzaz ma pewna szerokos¢, wsku-
tek czego materjal w ten sposéb przyciety bylby
mniejszy. Materjal nalezy przerzyna¢ zawsze
obok kreski, tak, azeby kreska pozostala na wy-
rzynanej cze$ci zabawki. Do kreski mozna wy-
réwnaé¢ materjal tarnikiem lub nozem.

Krawedzi nie zaokraglac.

Po przyrznieciu i wyréwnaniu czesci skiado-
wych zabawki nalezy je wyczysci¢ i przygotowac
do laczenia. Wszystkie czesci powinny byé Ia-
czone ze soba na klej. Przed laczeniem na klej
polaczy¢é czeici prowizorycznie gwozdzikami.
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Gwozdziki wbijemy nieco ukosnie, jak pokazano
na kresleniach. Gwozdzikéw nie nalezy poczat-
kowo dobija¢ do korica; one powinny wejsé tylko
koricami do drugiej deseczki, azeby potworzyly
sie¢ otworki, w ktére po sklejeniu gwozdzie wejsé
maja.

Po prowizorycznem przybiciu dwéch dese-
czek nalezy je rozebra¢, nagrza¢, posmarowaé
obydwie czesci klejem stolarskim, przycisnaé
i gwoidziki dobi¢ do korica.

Przy klejeniu certusem nagrzewaé materjalu
nie potrzeba. ‘

Po zbiciu gwozdzikami nalezy zbytek kleju,
ktory powychodzi na krawedziach — wusunaé.
Najlepiej usuwa sie klej szmatka umaczana w go-
racej wodzie. Certus mozna usunaé sucha szmatka,
lub umaczana w zimnej wodzie.

Po wyschnieciu kleju mozna zabawkg zapo-
kostowa¢ i pomalowaé.

Kolor farby moze by¢ dowolny, zreszta zalezy
on od tego, kiora zabawke bedziemy malowali —
byleby nie uzywano koloréw nieprawdopodobnych,
jak czerwone, niebieskie i zélte, gdyz zwierzeta,
ktére nasze zabawki przedstawiaja, takich kolo-
réw nie posiadaja. Dla naszych celéow beday sie
nadawaty kolory: bialy, czarny, popielaty i bron-
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(Rys. Nr. 1.)
S e v Sklada sie z 5 czefei: 1 tulowia (rys. 1. a),

1 podpérki (rys. 1.b), 2 nézek (rys. 1. ¢) i 1 pod-
stawki (rys. 1.d). Waszystkie te czeéci nalezy we-
dlug podanych wymiaréw na materjale nakreélié,
wyrznaé i wyréwnaé,

Wykreslenie 1 wyrznigcie trzeba wykonaé
bardzo dokladnie. Szczegélna uwage nalezy zwro-
ci¢ na katy proste podpérki i nézek, gdyz inaczej
nie bedzie mozna zabawki zlozy¢, albo bedzie krzy-
wo stala.

Do podstawki przybi¢ gwozdzikami tak noki,
jak i podpoérke.

Odpowiedni kolor farby do pomalowania za-
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B — . bawki: bialy lub szary. Podstawka moze byé in-
: nego koloru.




L

3 Flow—
1
Ta—d—y
0 ——

o
Pt

|
L

P —— s

g 45—
] W —1 -
F——23 — 20 —u

— 20— So fo — 3

-

bo ——

RY/ 2.c.

—E S

Kaczka.
(Rys. Nr. 2,

Sklada sie z 7 czesci: 1 tulowia (rys. 2. aj,
2 skrzydet (rys. 2. b), 1 podstawki (rys. 2. c),
! podpérki (rys. 2.d) i 2 nozek (rys. 2.e),

Wykonuje sie jak poprzednig zabawke.

Goérne krawedzie tulowia skrzydet mozna wyré-
wnac jeszcze raz po sklejeniu i zbiciu tych czeéci.
Wowezas wszystkie 3 czeéci beda mialy gorng kra-
wedz réwna. ‘

Odpowiedni kolor: bialy, szary lub bronzowy.
Skrzydta i tulow moga byé roznemi kolorami po-
malowane,
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Wrona.
(Rys. Nr. 3.)

Sklada sie z 8 czefci: 1 tulowia (rys. 3. a),
2 skrzydel (rys. 3.5), 1 glowy (rys. 3. ¢), 1 pod-
stawki (rys. 3. dJ, 1 pedpérki (rys. 3. e¢) i 2 né-
zek (rys. 3.1).

Wykonuje sie jak poprzednie zabawki.

Gorna krawedz tulowxa i skrzvdel wyréwnaé
po sklejeniu i 2b1cn.t Szczegolna uwage zwrocié
na uformowanie lkrawedzi laczenia giowy i tulowia.
O ile plaszczyzny laczeni beds krzywe, to nie be-
dzie moZna przytwmrdz:é stowki do tulowia. Gwoi-
dzie i klej beda trzymaly tylko pod warunkiem, ze
plaszczyzny 1aczeﬂ beda proste i bgda dokladnie do
siebie przylegalw

Odpowiednie kolory: tuléw szary, skrzydta
czarne. |
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T
’ ‘ Sklada sie z 10 czesci: 1 tulowia (rys. 4. aj,
q © 2 tylnych nég (rys 4. b), 1 glowy (rys. 4. c),
Tz ,* 2 przednich nég (rys. 4. d), 2 podstawek (rys.
=4 [ 4.e) i 2 uszu (rys. 4.1).
I, 2] Wykonuje sie jak poprzednie zabawki z tg ro-
. [l Znica, Ze przy wyrzynaniu glowy nie bedzie moina
ik 1 wyrznaé wewngtrznej linji traby. Tu trzeba bedzie
— —— e poméc sobie nozem i tarnikiem.

Glowe z tulowiem laczymy uszami, przybijajac
je i przyklejajac do glowy i tulowia. Oprécz tego
R 5 nalezy glowe z tulowiem polaczyé przedtem na

' klej, smarujac klejem krawedzie laczen.

Tyine nogi, gérna i tylna czeéé tulowia wyro-
wnaé¢ po zlaczeniu tych 3-ch czesci.

Zwrécié uwage na katy proste zakoriczer nég,
gdyz inaczej nie zlaczy sie ich z podstawkami. Do-
kladnie wyznaczyé miejsca laczefi nog z tulowiem.

Odpowiedni kolor: szary.
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T '(Rys. Nr. 5.)

Sklada si¢ z 8 czeci: 1 tulowia (rys. 5. @),
2 tylnych nog (rys. 5. b), 2 przednich nég (rys.
5.¢), 1 ogona (rys. 5. d.) i 2 uszek (rys. 5. e).

Wykonuje si¢ jak poprzednie zabawki.

Przymierzajac nogi i ogon do przybicia — na-
lezy zabawke ustawié¢ na réwnej desce i wowczas
naznaczyé miejsca laczenia ze soba poszczegélaych
——— : czescr. ‘

Tylna cze§¢ przbietu, tylnych nég i ogona —
wyréwnaé po zlaczeniu ze soba tych czesci.

Do wykonania uszek przystrugaé kawalek ma-
terjalu do 5 mm gruboéci. Uszka przybija¢ cien-
kiemi gwozdzikami, inaczei materjal popgka.

Kolor z wymienionych dowolny.
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I ry 6| I | (Rys. Nr. 6.)
Skiada sie z 5 czebci: 1 tulowia (rys. 6.a),
2 skrzydet (rys. 6. b), 1 podstawki (rys. 6. c)
i 1 glowki (rys. 6.d).
Wykonuje si¢ jak poprzednie zabawki.
Grzbiet i gorne krawedzie skrzydel wyréwnac
ostatecznie dopiero po przybiciu i sklejeniu skrzydel
i tulowia. Nézka musi byé dobrze do prostego
: e i kata uformowana w koficu, inaczej zabawka bedzie
w % chwieinie na podstawce umocowana.
L T =~ Kolor tulowia — bialy, skrzydel — czarny,
! = i dzioba — czerwony, podstawki — dowolny.
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Krélik.
{Rys. Nr. 7.)

Sklada sie z 7 czeéci: 1 tulowia (rys. 7. a),
2 nég tylnych frys. 7. d), 2 przednich (rys. 7. c)
i 2 uszu (rys. 7.b).

Sposob wykonania taki, jak poprzednich za-
bawek. |

Wszystkie czeéci z deszezyny 10 mm grubej,
tylko uszka nalezy wykonaé z 5 mm materjaiu.
Umocowujac naogi, naleiy ustawié zabawke na réw-
nej desce — ageby po przybiciu nie chwiala sie.
Nozki przytwierdzié gwozdzikami prowizorycznie,
wyprobowaé, czy zabawka dobrze stoi, i wtedy do-
piero przyklei¢ i dobi¢ gwoidzie.

Barwa dowolna.



INDYK

¥
— e

—

LLITTTT
]

l|
1
L
|
| !
!

Indyk.
(Rys. Nr. 8)

| Sklada sie z 7 czedci: 1 tulowia (rys. 8. a),
2 skrzydet (rys. 8. b), 1 ogona (rys. 8. c), 1 pod-
stawki (rys. 8. d), 1 glowy (rys. 8. ¢) i 1 nogi
(rys. 8.7).

. Wykonuje sie jak poprzednie zabawki. Glowe

i S'Eyig — jak wskazuje rys. 8, ¢ — wykonuje sie

z jednego kawalka, -Granice miedzy dziobem j szyja
wykonuje sig. pila, wyrzynajac szpare tak dtuga,
jak wskazuje kreslenje.

Miejsca polaczen glowy i tulowia musza byé
szcrzegélnie dokladnie wykonane. Plaszczyzny 1a-
czea muszg byé proste — inaczej nie mozna bedzie
glowy do tulowia Przymocowac,

. Skrzydta Iaczg ogon z tulowiem.

- Wszystkie czeéci moga byé wyréwnane i wy-
czyszczone przed laczeniem.

- Kolor popielaty Iub bronzowy. Tulow i skrzy-
dla%‘ moga by¢ réznemi kolorami pomalowane,
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Kogut.
{(Rys. Nr. 11.)

Sklada sie z 8 cze$ci: 1 tulowia (rys. 11. a),
1 ogona (rys. 11.b), 2 skrzydet (rys. 11. c),
1 podstawki (rys. 11. d), 1 podporki (rys. 11. e)
i 2 nézek (rys. 11.1).

Sposob wykonania taki, jak u poprzednich za-
bawek.

Podobnie jak u poprzedniej zabawki, skrzydla
lacza tuléw z ogonem. Uwazaé na dokladne wy-
kreélenie i wyrzniecie czgsci, — inaczej calo&¢ Zle
wypadrie.

Koior - dowolny. Tulow, skrzydla i ogon moga
byé réznemi kolorami pomalowane.
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Wieprz.
(Rys. Nr. 12,

Skiada sie z 8 czeéci: 1 tulowia (rys. 12. a),

iis TE 1 podstawki (rys. 12 b), 4 noég (rys. 12. «c)
i 2 uszu (rys. 12.d). :

Wykonuje si¢ jak poprzednie zabawki. Nalezy
uwazaé przy laczeniu zabawki z podstawka, azeby
nézki przy wbijaniu gwozdzikéw nie popekaly. Do
tego uzyé¢ cienkich gwozdzikéw. To samo odnosi
si¢ do laczenia uszu z glowa.

Kolor bialy albo popielaty.
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Koza.
(Rys. Nr. 13)

Sklada si¢ z 9 czesci: 1 tulowia (rys. 13. a),
2 tylnych nég (rys. 13. b), 2 przednich nég (rys.
13. c), 1 glowy (rys. 13 d), 1 czeéci na uszy
(rys. 13. e) i 2 rogow (rys. 13. f).

Sposéb wykonania tem si¢ r6zni od omawia-
nych, ze na uszy trzeba nozem wydlubaé prosto-
katny otwér 10 mm dlugi i 5 mm szeroki, przez
ktéry bedzie przechodzila deseczka, na rysunku zna-
czona Nr. 13.e/ Otwér powiaien byé ciasny, azeby
deseczka mic wyleciala. Deseczke te wcisnaé na
klej. Wygodniej byloby wykona¢ otwér dlétkiem.
Otwér nalety dlubaé tak dlétkiem, jak i nozem
najpierw z jednej strony do polowy, nastepnie z dru-
giej strony. |

Uszka i rogi wykonaé z cienkiego (5 mm) ma-
terjatu. ' .

Zwroci¢ uwage na umocowanie nég we wlasci-
wych miejscach.

Plaszczyzny laczeh glowy i tulowia wyréwnaé
bardzo dokladnie, obydwie czeici skleié i zbié gwo-
Zdzikami. Po przyklejeniu i przybiciu tylnych nég
wyréwnaé wspdlne krawedzie.

Kolor — dowolny.
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Krowa.
(Rys. Nr. 14,
Sklada sie z 9 czefci: 1 tulowia (rys. 14. aj,

1 podstawki (rys. 14.b), 2 tylnych nog (rys. 14. c),
2 przednich nég (rys. 14. d), 1 cz. na uszy (rys.
14. e) i 2 rogow (rys. 14.}). 3

Wykonuje si¢ jak poprzednia zabawka. Uszy,

rogi i ogon wykona¢ z cienkiej deski. Wspélne
krawedzie kilku czesci, jak np. tylnych nég i tuto-
wia, wyréwnaé razem po sklejeniu i zbiciu tych czefci.

Kolor — dowolny.
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(Rys. Nr. 15.)
2t 3 Sklada sie z 15 czesci: 1 podstawki (rys. 15. @), 1 tulowia {rys. 15. b),
‘[ 2 tylnych nég (rys. 15 ¢), 2 przednich nég (rys. 15 d), 1 szyi (rys. 15. e),
1 1 glowy (rys. 15. ), 1 ogona (rys. 15. g), 4 kolek (rys. 15. k) i 2 uszu
o - (rys. 15.i). | .
Wykonuje sie jak poprzednie zabawki
et b Rl ST m cman Przednie nogi lacza szyje z tulowiem. Glowe do szyi przytwierdza sie
T e przy pomocy kleju i gwozdzi.

1 Wykonujac tylne nogi — nie bedzie mozna wyrzaaé pila wewnetrznej li-
Mo | n_ii (od kopyta ku gérze). Te czes$é nogi nalezy wyrznaé grubsza, a reszte wy-

2 = cigé nozem i wyréwnaé obydwie nogi razem — tarnikiem.

' Uszy wykonaé¢ z cienkiego materjatu.

i W koétkach wywiercié kolcem nieco wigksze olworki, azeby sie mogly swo-
> bodnie na gwozdziach obracaé,

& Z Kolor — jednolity: bialy, szary lub bronzowy.
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Kura.
(Rys. Nr. 9))

Sklada sie z 8 czesci: 1 tulowia (rys. 9. a),
1 glowy z szyja (rys. 9. b), 2 skrzydel (rys. 9. c),
1 podstawki (rys. 9. dJ), 1 podpérki (rys. 9. e}
i 2 nbézek (rys. 9.7).

Wykonuje sie jak poprzednie zabawki.

Wszystkie czgéci i krawedzie mozna wyréwnaé
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e e e e o et i wyczyscié przed laczeniem, z wyjatkiem krawedzi

grzbietu tulowia, kiéry doréwnuje sie do skrzydel
dopiero po przybiciu i1 przyklejeniu skrzydel, Igcza-
cych glowe z tulowiem.

Kolor dowolny.
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Pies.
(Rys. Nr. 10.)

Sklada si¢ z 8 czesci: 1 tulowia (rys. 10, a),
1 glowy (rys. 10. b), 2 tylnych nég (rys. 10. c),
2 przednich nég (rys. 10. d) i 2 uszu (rys. 10. e).

Wykonuje sie jak poprzednie zabawki.

Uszy lacza tuléw z glowa. Plaszczyzny, sty-
kajace sie ze soba (tulowia i glowy), naleiy po-
smarowac klejem, azeby te dwie czesci jeszcze le-
piej ze soba zespoli¢.
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RY. 0a. Wszystkie cze§ci mozina przed laczeniem wy-
; /_ rowpaé¢ 1 wyczysci€. Przy przybijaniu nézek — sta.
L2 6} e 2 - rannie wyznaczy¢ miejsca polgczes, inaczej zabawka

% bedzie si¢ chwiala. Po wyznaczeniu miejsc laczes
nalety nétki prowizorycznie przybié i wyprobowa¢
na rownej desce, czy zabawka si¢ nie chwieje.
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